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Картинките В Интернег 

СВободагла на съдържанието... 

или Кога безплапният обяд е налице и е Вкусен 
СО еХхтри 
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пМюаа Сетогсе 7 
Чипсети за двуядрените Репбит О 
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"За да разберем Какво наистина е смъртта, 
трябва да я преживеем!" 


Мапт Му еге: Орегайоп Попап Сгау 


дде 01 Му! пооду 


Победцителште: 


Ооом 3 ОМ 

1 място: Сорпег 

2 място: НоскеВоу 
3 място: а- | зате 


3525000 
8515000 
510000 


ДиаКе 3 А тя. ОиакеСоп 

1 място: 9009-Мвву “> 515000 
2 място: 909й-Мв.Х 3810000 
3 място: дОд-мйо 55000 


Вей #0 СазНе МоМепзтет: 
Епету ТеггИогу 

1 място: и9бд/спескб 8525000 
2 място: Опйеф БЕТ 8515000 
ЗаМясто: 1е.ве 8510000 


с. Цпаке 1 Кегобм 
1 място: РОВА! 
2 0: Поге 
3 0: 1995 


8510000 
57000 
53000 


Тая мацка с пистолета горе се харе- 
са много на Всички преди три години. И 
днес си хваща окото. Издържана В при- 
ятния стил на шейсетте, Кейт Арчър 
беше нещо Като успешната женска 
реплика на Джеймс Бона. За Кратко 00- 
ри успя да деглронира Лара Крофт оп 
първото място В сърцата на геймъри- 
те. Аз също тогава си бях паднал по 
госпожица Арчър. Е, по опе ме Тогемег. 

Самата игрица не успя да се превър- 
не В истинско поп заглавие, а с нея из3- 
чезна и самата Кейт. Нищо, споменът 
за нея е приятен, а Всеки има нужда от 
подобни мимолетни преживявания. И 
сега отново в лято и Виждате отново 
сме с “женска” Корица. Този път при нас 
гастролира една девойка, по-известна 
Като Кървавата Райна. Ако Към пода 
добавим патриотичен намек - да при- 
познаем 8 нея някакъв съвременен 
сайбър Вариант на Райна Княгиня, може 
да получим потупване по рамото оп 
Атака и гостуване В Скат. И бих приел 
- с огромно удоволствие, сплига ано- 
нимността ми да е гарантирана, Като 
бих добавил и някаква дегизировка, едни 
изкуствени мустаци Като минимум. 
Бих се размазал от Кеф да размахам 
пръст от ефира на българската Ал 
Джазира и да излея Всички гръмки псув- 
ни, що са се натрупали В мен през плова 
Жарко лято. Пълен деконструкт. 

В новата РС Мапа обаче няма и сле- 
да от общестВено-полипическКигле Кон- 
Вулсии. Чака Ви много добре запълнен 
брой с ревюта, превюта, Жълти стра- 
ници и мъдри мисли. Нас пък ни чака 
още едно бързо море и някоя друга ми- 
молетна среща, може би. 

Петър Табов 


аа 


По традиция и тази година се прове- 
де най-голямото 8 света АМ парти - 
ОиакеСоп 2005. Сега по е Юбилейно - де- 
сето по ред! Отново В Тексас. Този пъп 
от 11 до 14 август. “Само при дни”, Как- 
то каза един Колвга, но за тези дни се 
случват толкова неща... 


Над 6000 човека са пред 
Сауогд Техап Сопмепиоп 
Сетег, очаквайки отваря- 
него на Вратште. Основ- 
ната зала, В Която ще се 
проведе “земетресение- 
то” ес големина на чети- 
ри футболни игрища! Спон- 
сорите са 9 5оймуаге, ПМОА, 
ше, Астмвюоп, Сгеайме, Айпепмиаге, 
Сатебор, ПпКзув, Мемиедд и Нагег. Още 
на официалното отКриване с Водеща ие 
5гойег позната ни Като МТМ Водеща на 
предаването МТУ Неа! Муопа, пМаа обявя- 
Ват Видво Картата 7800 СТ на цена оп 
5449. Джон Кърли от Ое! показва и така 
наречения Компютър ХР5 5П РС. Той еи 
със 5 Конфигурация на две 7800 СТХ Кар- 
ти, 1 терабайт дисКове и 2 гигабайта 
ВАМ! Освен гплова церемонията не минава 
и без сериозна доза майтапи - момче 
изпива шейк, правен от риба, мляко, би- 
та сметана, черен дроб и лют сос, Капо 
за пова получава лаптоп Ое! пзриоп 
9300, Който е с процесор на 2 СНг, 1 СВ 
ВАМ, 80 СВ диск, 17” екран, пМфа СеРогсе 
6800 Со; две мацки си обръсват главите 
публично за Видеокарти... Успоредно с 
това започва и ВУОС, регистрацията за 
турнаментште и избиране на пп. 
ОиакеСоп и тз. ОООМВЗ. 


Показан е първият  пруиминутен 


трейлър от филма ОооМ. В него се Вижда 
Как чудовище разкъсва неизвестен Ко- 
мандо. ОсВен него са изложени макети 
от интериора на едношменни филм и чу- 
довища, специално донесени за целта. 
Следващото представяне е на мишките 
Вагег и по-точно на пляхната серия 
Соррегпеай 2000. Това са лазерни 
гризачи с невероятен дизайн, 
удобства и резолюция 2000 
дри После минават преос- 
тавянията на АМО и 
Сгвайме с пехния нов ау- 
биочип Х-Н, Който е 40 
(четиридесет) пъти по- 
мощен от пози на Карпи- 
те Ашфоу 2! Успоредно с 
тях текат пурнаментигле по 
О000М 3 Овамтасп с награден 

фона 50 000 долара, ОПЦАКЕ 1 Агепа Мз. 
ОцакеСоп (изцяло женски 600) с 530 000 
награда, Нетигп 1о Сазйе Мойепатет: Епету 
Тепйогу с 550 000 награда и СПАКЕ |! Нето 
Оватта!сп Спатропвтр с 520 000 долара 
при победа Във финалите, Както и Весели- 
те конкурси за най-грозна мишка и най- 
мръсна Клавиатура. 


На 14 август, освен забавните Кон- 
Курси (пози пот за най-грозен и най-д06- 
ре направен Ккейс на РС), за първи път 
пред масова аудшпория се поКазва и 
Оиаке М. За жалост играят само избрани 
хора (сред плях са известните ПО"Тозврот 
и По КедЕу) и се показват само дВе мул- 
пиплео нива. Общото мнение е, че игра- 
та е перфекглна, но малко по-бавна от 
|| като движение и без промени В стари- 
те фокуси - стрейф-джампове, рокегл 
скачане и подобни. В девет часа Вечерта 


и! 


са обявени финалите по Всички игри и Ку- | 


понът започва... 


КУПИ пакета “Инсталирай сам” до 30.09.2005 и 


С БТК А051 “Инсталирай сам 

Ф Високоскоростен междунар 
телефонната си линия; 

Ф Без инсталационна такса; | 

Ф Сигурна и надеждна връзка; 


Ф възможност да ползваш теле 


получи подарък “Етрие Еай ПП” 
Открий ново измерение на 


геймплея в Интернет с 


на си, докато сърфираш. 


Включи се на 0800 100“ В центровете на БТК или в партньорската мрежа. 


АКо клиентът не желае да получи промоционния подарък “Етрие Еан И”, той/тя може да заяви подарък- 
заместител тениска с логото на БТК. Пълните правила на промоцията ще намерите на уууууу.Ь!с.Ьа 


зА АПКМАИЛ ЦИ НАТИ 
ЗА ДОМАШНИ АБОНА 


БТК АО051 512 Сърф (ЦБТК А051 256 Безкрай 
за 30 лева месечно за 39 лева месечно 


Възможни са ограничения. Цените са без ДДС. 


ЗА БИЗНЕС АБОНАТИ 


ВТС АО05Г 256 В17 
за 60 лева месечно 


ВТС АО05Г 512 В12 
за 85 лева месечно 


ВТС А05Г 1024 МЕСАВ!2 
за 150 лева месечно 


ОТК 


ммм. Бс.ра 


РС МАМА 09/2005 


бичам такива месеци и такава Кла- 
() сация. През тази година август не е 

Като други години, Като плова Важи 
В пълна сшла и за подреждането В ТОП 10. 
За първи път от много Време състезани- 
ето беше оспорВано на Всички нива, Като 
поддръжниците на успелите В „празнич- 
ния” глораж направиха Всичко, за да подре- 
дят по-напред своя любимец. Както е 
Видно и с просто око, на места не дости- 
гаше глас, на други - три, а на трети - 
цяла глайфа приятели. Важното е, че беше 
забавно. А, да - и лидерът е очаквано раз- 
личен и свеж. 


зяпали 


1. СТА: Зап Апйгеаз 19.39 Фо (352) 
2. Мопд о! Магстай 18.84 90 (342) 


3. Сашо П:100 6.78 96 (123) 
4. МагСсгай Ш 6.61 96 (120) 
5. Ватейей 2 6.01 96 (109) 
6. чагСгай ВгоойМаг 5.84 до (106) 
7. Негоез 5.62 9 (102) 
8. Соштег-5 ке 4.79 96 (87) 


8 
9. РооШа! Мападег 2005 3.47 9, (6 
10. ПРА 2005 3.42 90 (6 


3) 
2) 


Ро МАМА ТОР 10 


През плова лято ВсичКо се Върти оКо- 
ло бап Апогеаз, Както си му е редът за ис- 
тински Качествена Видеошцгра. Очевидно 
поотвгчени от зимната звезда Мопд 07 
МагСгай, масите от геймъри пренасоч- 
Ват Вниманието си Ком тВорението на 
Коск таг Сатез и разчистВат харда си за 
няколкото гигабайта генгста емоции. 
Лидерското дуо Води с НЯКОЛКО дължини 
пред останалите преследвачи, Коего дава 
основания да смятаме, че В сВегла на гей- 
минга насглъпва нова ера - пази на улти- 
мативните хитове, заслужаващи Всеки 
един лев ог легалната си цена и гаранти- 
ращи месеци (а защо не и години) неподп- 
раВвени изживявания пред монитора. 

Поддръжниците на гпреглия и четвър- 
пия, Огабо Пи МагСгай Ш, могат да напи- 
шат романи по тази тема. Легендарните 
заглавия на В!2гага участват В Класация- 
та от години и Консумират с пълни шепи 
неспхващата любов на феновете. Те се- 
монстрираха през август на новоизлюпе- 
ния претендент Вашейей 2 Как се печели 
битка Във Война, В Която пе оплдавна не 
смятат, че исКат да победят. Впрочем, 
Ватейейй 2 е единственият летен преглен- 
дент сред оспланалите доайени В чарта 
(не броим „лидера”), Което някакси не го- 
Вори добре за моментното състояние на 
пазара. Лято е, явно Всички сме на море, 
Включително и разработчиците на игри. 

ВгоодМмаг никога не е на море и отново 
е В центъра на събитията, Конкретно В 
случая на шестото място, само на три 
гласа зад Ватепей 2. Достойно постиже- 
ние за достоен боец. С чеглири гласа по- 
назад се подрежда друг сериозен претен- 
дент - Негоез |. Каквого е Казано за не- 
го, е Казано - нямам Какво ново па добавя. 

Осми е Соштег-5 Ке, при това със за- 
Видна преднина пред следващите го фут- 
болни симуланти, пардон, сшмулатори на 
деветото и десетото място. Един глас 
не достигна на РРА 2005, за да реши В 
своя полза Вечния сблъсък между Конку- 
рентните Концепции за това как плочно 
се рита топката - със стратегия или с 


ретртуеттт свиня 


1. живея В бап Апагваз 49.92 90 (300) 
а.К.а. панелно гето 

2. съм “черен” от малък 20.13 90 (121) 

3. не мога да карам 15.97 9 (96) 

4. е забранена 13.98 96 (84) 


Крак. ТаКа или иначе обаче за почитатели- 
те на най-популярната игра и през новия 
есенен полусезон забавлението ще бъде 
основно пред монитора след посредстве- 
нште изяви на българските отбори при 
мачовете им В ЕВропа. Посредственост- 
та обаче със сигурност Вече е далеч-да- 
леч оп Класацията ТОП 10 на любимото 
Ви списание и това се потвърждава оп 
резултатите през пози месец. Обичам 
да играя, явно и Вив. 

Попштахме Ви съвсем резонно през 


този месец относно позицията Ви анти- 
бап Апдгваз. Очевидно е, че с това мнение 
са по-малко геймъри В сравнение с упраж- 
ненията на онези, Кошто Всеки ден раз- 
цъКват пред монитора негърски мисли с 
негърска музика и негърсКки Коли. Най- 
много са гласували тези, за Които Живо- 
път е един перманентен зап Апдгваз. Във 
Всеки български град има поне едно панел- 
но гето, Във Всеки български град Юноши 
и деца срещат нерадостната съдба па 
бъдат преследвани от социалните несго- 
ди на мизерията. 

Това си личи и от Втория по популяр- 
ност отговор - да си “черен” не означава 
да шмаш абаносова кожа, а да бъдеш “нор- 
мален софийски дришльо”, ако можем да 
перифразираме поета. На трето място 
по популярност се нарежда групата на не- 
шофьоршпе. Тях или ги е шубе от Високи- 
те скорости, или диоптрите шм са по- 
Вечко, или просто В този Живот изпит- 
Вагл принципно отрицание Към автомоби- 
лите - така или иначе за плях бап Апдгеваз 
е нищо пред една „нощна” на Мопа 01 
МагСгай. 

Не на последно място, макар и нами- 
раща се там според вота, е групата на 
онези младежи, за Кошто моралното и 
етичното са над Всичко. зап Апогваз пре- 
дизвика поВече забрани и ограничения, 
отколкото Която и да било друга игра 
през последните две години. Родителски 
настоятелства и училищни съвети на 
запад са силно загрижени за ретроградно- 
то 0 Въздействие Върху пинейджъригпе. 

РС Мага не Въздейства репроградно. 
Тя Ви дава онези мигове свобода, Кошто 
така силно търсите В обърканото днеш- 
но Време. И през следващия месец на 
ууууу,рстата.Бо ще Ви питаме - не Въпре- 
Ки, а заради свободата. 


изпрати вт на номер 


2260, 


| ободи се от стационарен телефон н на 


109300 ЧО 406. 
| Меси 


Ммиуи. Сс Ц) вс ИЗ 


твоя! С5м) 


мм. път: 


готината! Тзабават за. 


> пибилотатт 


сАлМмОо ПРИ Ч 


- видео клипове |ацветни пога од (ВВ 
: гергана- “ преслава- ИВвана- емилия- вероникат румънеца | модели с цветен дисплей 
ар рианнае проатетно ет и вв. Пера | ъпсрут 3в 1 
5 може би “желание Н.сРоггусабти а рай мат. ; вана тдилея 
Г - + моно 437139 ПОЛИ 437131 
4371117. 437124 Тгие 4з71зг 
Цени“ млуа ул лаф - не ме занимавай с глупости 
437118 | 437125 Згие  437133 
слети ) клип 
437119 437126 
437120 437127 
ж АЙ - ГОТИНИТЕ ТЕМИ НА ПЮВИМИТ < км с 
| ФОПК ВЕ | 437121 437128 
1 г Фи # 1. 
4з71гг 437129 
ВЕ 2 „| ипоб Г ей 
437110 437111 437112 4371133 437116 437115 „А 437123 | 437130 
м «а Бааеа в . А само за нокиа и самсунг. нее, 
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| мария - побъркани от любов РН ре Иидообиафов | Бъри ка на дисплея < В 
| з71: - 
Незебълит есен мерене ново про сгату год ново 43719г | 142 на 4 Ее хе | 
| СРС рана в саен: сенс нА Зи ; Црзавс ново 437193 | Набераназа поръч иа ход съ ФФ 
прес пача ща пепеван ми 437149 2 4 4 > Ф з.« 2 Грет Гопеу ново 437194 | не 
емилия - целувай ме хит 437150 #5 ту Ше хит 437195 цветни картинки - фолк 
| ивана - не е ваша работа ВЕ азвв” | В ррръсвднттрео рез даа 
| мая - рагту Нте хит за е оп Т рпупк ми А ту пеа! 
| глория - изповед 437153 „мече | “сн ди! хит 437198 
индира радич - лопов АИДА Е им Ш не Бейопа Тодетпег ХИТ 437199 4 
| бобан здравкович - не долази ХИТ 437155 са! | даматхе ХИТ 437г00 | д 
| анелия - две тела про рабо» ?< 2?» » Ш фрилм-брилиантин 437201 Щ 437208 „437209 
| дунцвенит дорама 5 пиа здиде „и ра И затворнически рок 4з7го0г Ш 
гергана - гасна по те У 26 | | Ед 2 хит 1 
преслава + таза ном ие до щ ррщи- 3708 
>» в ! ; 
лаф ?гуие Топез зкаиепитаиинсмаскануинайет аванс С. Зов кокрете | 
телефонен оргазъм ново | 
в палава компания НОВО мелодия топ хитове поли ма ;- 
бебешка истерия НОВО сгату #год ново 437273 я - щ 337, | 
каде си ма парцал хит ас!м - доаг си пе ного 437274 437210 4372111 437212 43 7213 214. 
| аре ма кифло, вдигни го тда телефон | агази - аноп НОВО 437275 
адааа крокодил иегпа! - гот раг!в 19 Бет НОЗО 437276 
реч на тодор живков хит татай сагеу - же Бе! Тоде ег ново 43727 ) 
свиркане па | | дайду уапКкее - бала Нета РеЩА 8 
| аденеАра Це | 50 Манве фаза ШЬМ ново 437279 А ; 
пет | зпакга 4 ае|апйго запх - а и"ига 1222 | 
| хеликог | 4 ф 7: 437219 
| нещо НА аа | Че БюсК еуед реаз - доп“+ Рик ми" ту Пеагт? < < Ети 43 БЕБЕТА. 8 за 
| бебешки смях ХИТ | | Ка! дагЬ! - езепа топо ново < утеттт 
| бръм брам хит | аПпайсоз"! - ат Фоаг песати" Н922 
сосна псувня хит 1 ивана - доза любов Ново ко 
| пръцкан анелия - всичко води теб ново Дж», 
| истеричен смях ХИТ | | емилия - за мен забрави хит 437330 437331 
оргазъм хит | камелия - ти ела х“7 
ргото, кой ее бе хит преслава - безразличн 
| шефе, търсят те по мобифона ХИТ вероника - стъпка в ст; 
| Ще сега преслава - завинаги твоя 
| Дана Бет сад бе: 25; магда - нали ти казах хит 
ку“ а миризлива вдигни си телефона райна и константин - и това е любов 
чук-чук, кой е тук Хит < | емилия - целувай ме 
ец | > мария - побъ и от любов 
з: Ера 2: | гергана - ня! ден може би хут 
| преслава - дяволско желание 7 
7 | | гергана - измама 
; | ивана - ах,тези пари 4 
- | | вероника - произведено в рая 
| | тони дачева - липсваш ми раци. (е 
| пре ДЕ-пО -- | | камелия - искаш или да ит: Зъза ае 
-- пан ТОЧЕ | > ивана - не е ваша работа <“т часа. 
ре прод г | > глория - изповед 
| мая - рагту те хит Ети Ют ат 
| > преслава - обичам те 
| > преслава - нямаш сърце 
| преслава - горчиви спомени хит | Сагаве. 
| амети 88 - Т (оуе уоч 
| ивана - нещо нетипично 2 
камелия - залеза и зората как да по ъчам 
ГОШК 5ТОР | вероника и магда - не си сама е 2 
3 сет | | аЧгап сорйш ттипе - ре |а зра?е ва) кно 
-тни картинки | тизтаба запйа! - азКа уигек дегек Ж за да провериш, дали можеш да поръчаш даден 
атавсоз!! - песагиг! 51 зирагаг! хит " 3 К 
ай ап сорйш! т/пипе - ф5Ко?ека Боот хит продукт за твоя дзт, зареди МА о 
| деко фокзтоус - |апе тое през мобилния си телефон (жар зег) и 
| се - ск! Ка въведи кода на продукта 
славна. капчева;< бяла рова 38 Вечер вазълка по пицткафон 
к ла роза изпрати зпв на номер набари 0900 40 400 
ата - иМеге ип сатеа и слодвай менюто, 
| педа исгайеп - Чата! 2260 за Ма и Сиюви!? за абонати на , 
| орк. плам - леко индекса на С8Меа ти. и още 
| индира радич - г2та| хит 1втз < 2 лв. без б6с 1,50 лв./ мин. без ддс 
| 5 па АИИ индокси на марки СМ -и Изпрати с зтв. на приятел! - 
| нъиее радич ” педесет година НМ Кока Е Зопу ЕПС88ОП изпрати зтв на номер 2260 за 
| индира радич - лопов 81 Зетепз А Айсае! и Вюви!? 
кючек - хари потър ЗА Затвипа  М Мо(югоа с кода на продукта, индекса на СЗМ-з 
( бобан здравкович - не долази хит за да поръчваш цветни и номера на СЗМ-а на приятеля! 
ра сотарака а поле. картинки, полифонични мелоди, 18тв < 2 лв. без ддс 
Пауа игри, анимации, теми и видео клипове А азевесс ии 
имаш активиран МАР и 5 сзвеченет 
съответните настройки - 
пример за поръчка: | ввивон ! | 2260 ! 
брвем пее :- 
аз За да изпратите даден продукт на друг 65М номер добавете номера 
Шу “я на телефона след кода на модела. | пример: 696996М 359898112233 
«тъ СЕНЕН 4 за контакти: оф ок. Ьа МТелеком ООД. 


| САМЕ МЕ 


„Погнаха и Тпе Зи 


 “Ръкавицата” бе захвърлена 


Последният месец не бе особено сполучлив за Мамау. Двама 
от главните дизайнери на Компанията - Джон Ромеро и ДЖ. Е. 
Сойер - си спегнаха багажа и оставиха екшън ролевата игра 
Саипне! на самотек. Последиците бяха неименуеми - РС Верси- 
ята 0 бе отменена. Някогашният член на екипа на 19 соймаге и 
ОК Зюпт Все още не е решил В Кое геймспудио ще се устано- 
Ви. Сойер обаче Възнамерява да се присъедини Към Феаргъс Ур- 
Кухарт от Орзщап 8 разработката на Меуепитег Матв 2, 
предвид миналото му В Васк 151е. Засега Сашпе! се очаква па 
излезе единстВено за Конзоли през идната зима. 


Масов сеч 
на Шаро -акаунти 


Вп2гагф огново извадиха 
добре известната си пръчка 
за банове и изравниха със з3е- 
мята около 36 000 акаунта 
на Оабо 1, засечени да ма- 
мят. Достъпът на 28 000 


от СО-кепйовете е ограничен | 


за месец, а на около 3000 - за 
постоянно. Поредното зап- 
Варяне на акаунти “огтразя- 
Ва нашата пълна липса на 
толерантност Към чийтва- 
нето, Както и усилието ни 
да подготвим рекламите за 
следващия ладър-сезон. Оце- 
няваме подкрепата на хиля- 
дите нормално игравщи пг- 
рачи на Оабо 1, че ни пома- 
гат да направим Вае.пе! 
вано спокойно и забавно 
място за ожшткане на игри- 
те на В/2г2агд”, Казва предс- 
тавител на Компанията. 


По-добре късно, 
отколкото никога 


И този месец, Както обикно- 
Вено, разработчиците на це- 


| ли шест игри отложиха пях- 
ното излизане. Което оче- 


Видно Вече е обичайната 
пракглика. Вместо през сеп- 
тември > съсплезапелният 
симулатор ТОСА Насе Опмег 
3 ще се появи на пазара през 
февруари 2006 година. ОсВен 
това и Тпе Софашег, Топ 
Кайдег: |едепд и НИитап: Воод 
Мопву няма да Видят бял 
сВят през тази година, а 


най-рано В началото на идна- | 


та. А за десерт ЗТагвтр 
Тгоорегв също преплорпява 
поредното си забавяне. 
Вместо на 23 септември ще 
можем да избиваме извън- 


земните от култовата фан- | 


тастика на Пол Верховен 
около месец по-Късно. 


Напредс 4-ти батальон! 
Сате Еастогу |тегасйме разк- 
риха 41 Вайайоп - екшън-ро- 
лева игра, Която се разра- 
ботВва от МКТ 1апа бошй и 
ще излезе средата на 2006- 
та. Действието В нея ще се 
развива В далечното бъце- 
ще, Когато човечеството 6 
успяло да колонизира Слънче- 
Вата система. Но докато 
Все още има хора, ще има и 
Войни. В случая бойното поле 
е Марс. 

41 Вайайоп обещава сгра- 
хотен еножин, реалистична 
физика, засукан и нелинеен 
сюжет, сложна система за 
Водене на диалози, Възмож- 


» ге. 
ност да Карате над триде- 
сет превозни средства и да 
създавате своя собствена 
армия, огромен избор от 


| оръжия и екипировка, пълна | 


| свобода при развитието на 
героя си, гигантски битки и 
прочие. 


за шутър в света 
на Мюм апа Машс 5 


Твърдо решени да Върнат 
към живот прословутата 
поредица МаМ 8 Масс, 
ОБвой анонсираха следваща- 
та игра по темата - Оагк 
Меззтай 0? Мот апа Мак. За 
изненада на феновете тя ще 
предсглавлява ЕР5, който ще 
се захранва от зошсе ен- 
джина на Маме. Добрата но- 
Вина е, че работата по нея е 
поверена на Агкапе 505, 
доказали се с невероятното 
ВРО Агх Еа!а!. Така че роле- 
Вите елементи ще бъдаг 


засптопени по един ши друг 
начин. Засега Пак Меззтай об | 


Мот апа Мадс се очаква са 


излезе най-рано през лягогто | 
на 2006-та и ще предложи | 


невижаана досега В ниКоя иг- 
| ра от този Жанр система за 
| Водене на битки. 


Съдържанието на Те 55 2 
било далеч по-лошо от Но! 
Сойве (скандалния мод за 
бап Апдгваз, Който превръ- 
щаше този гангстерски ек- 
шън В една мини порно игра) 
твърди адвокат Джак Томп- 
сън - заклет геймактиВвист 


от Маями. Той е поел своя | 


| Като пози пот целта му е 


пореден Кръстоносен поход, | 


| утрапопулярният сим на | 


| трите”, подлежащи на опк- 


Мах и ЕА. Според него “екс- 


лючване В него, не са по-раз- | 
лични от неприличното съо- | 
държание В СТА: Зап Апогеав. | 


Че дори и по-лоши. 


станете господари в 


„нищиге Езип И сд05. 


От 22 аВгуст БТК направи 
специално предложение на 
тези, Кошто шмзт нужда оп 
Високи скорости не само за 
работа, но и за забабление. В 
периода д0 30 сеп „ември 
Всеки, закупил един от паке- 
туте БТК АО5Г “Инсталирай 
сам” (предоставящи може 
би най-стабилната Връзка с 
Интернет В България и 00с- 
татъчно ВисоКа скорост 
Както Към български, плака и 
Към международни сайтове 
и сървърш получава безп- 
латно и Етрие Еай 1. По 
този начин ще може па гпре- 
нуирате, В случай че решите 
да се Включите В пурнири- 
те, организирани от Българ- 
ска федерация по електронни 
спортове с помощта на БТК 
ц Пулсар. 

Състезанията ще се про- 
Веждат В най-добрите Клу- 
бове В България без такса за 
участие. И освен неизбежна 
слава, ще шма и награди за 
участниците. 


Втори дивашки експанжън за Войегсоалег Тусооп 3 


АМап дадоха зелена свеглина на КойегСоачег Тусооп 3: МИ! - 
Впорият експанжон за популярния пайкун, разработен оп 
Нгопиег Оеуеортетв. Разширението ще ни отведе на испинс- 
Ко сафари, Кодето ще намерим най-различни подобрения и но- 
ВовъВедения В геймплея, Като нов 5пом Ае редактор, още 
персонал, най-различни неопшпомени зверове, дополнителни 
атракции и т.н. За момента М/Па! е планирана за идната есен. 


„ Манията по Властелина продължава 


След нарошлите се през изминалия месец слухове, ЕА анонсира- 
ха официално Ваше Тог Мофе-вапл |! - продължението на Вбъх- 
новената от “Властелинът на пръстенште” на Дж. Р. Р. Тол- 
Кин страглегия В реално Време! Докато първага част се осно- 
Ваваше на филма на Питър Джаксън, двойката ще се позовава 
на самата Книга, ще Включва герои и ще пресъздава сцени, Ко- 
што не сме Виждали В холивудската продукция. Споменава се 
също, че съществуват планове за създаването и на Тпе |ога 
оте Втов: Тас!сз - тактическа ролева стратегия за Р5д. 


НЕА 2006 

Тпе 4Хииз 2: МоМШе 

Еаме: Тпе 105! Спарегв 
Огеапиа!: Тпе Гопдез! Дошпеу 
Мою ВР 3 


Мататтег 40,000: Паууп о! Маг - МИтег Азваш! 


Тот С1апсу"5 Ватомг 31х: Госкдомп 
Муз! М: Епд оЕ Адез 
Коте: То(а! Маг - Вапрапап пуазтоп 
Тпе дшНеппа: Тез Тпа! Вта 
Зесопа Азваши: Зесопд Мауе 
Огадопзпага 
тшдо Ргорпесу 
Емегбиез!: Пер!з о! Оагкпойоми 
Емегбиез! П: Пезей 0! Натез 

| Маубоу: Тпе Мапзтоп - Рима!в Райу 
ШШта!е 5рдег-Мап 
Х-Меп Гедепдз 1: Еве 0! Ароса!урзе 
Зеуеп Клойотв: Сопдиез! 
МОУАВЕ: пзригед Ву Дшез Мегпе 


Еестотс Аб 
Нестотс Ай 
Мсговой| 
Аипсот 

тна 

тна 

ОБкой 

ОБвой 

о бЕбА 
Момау Сатез 
00! бате 
Аап 

Аап 

бопу Опипе 
бопу Оппе 
Нр бате 
Асимвоп 
Асимвоп 
Еппот 

Тпе Адметиге Сотрапу 


Впгаго не пропуснаха да се 
похвалят и този месец, че 
тяхното ултрауспешно 96- 
бютно ММОВРО - Мопд о! 
МагСтай - е досплигнало но- 
Вите рекордни нива от 3,5 
милиона играчи по целия 
свят, Като 1,5 от тях са 
жители на Китай, Където 
играта излезе на 7 Юли. 

А честито! 


бата.Мак възкръсвата 


Има свеглина В Края на пу- 
нела... Феновете на чиспо- 
то приключение и идиотскКо- 
то дуо оп полицейско Куче и 
заек може и да останат 
удовлетворени. Както знае- 
те, В началото на миналата 
година ГисазАйз прекрапиха 
разработката на така очак- 
Ваното от Всички ни продъл- 
жение на 5ат 8, Мах. Но В ин- 


| мервю за Сатазшга създа- 


телят на тези два Колоршт- 
ни персонажа - Стийв Пур- 
свли (който В момента ра- 
боти В Рхаг) - е заявил, че 
правата над отрочетата 
му са отново В неговите ръ- 
це, лака че ще Видим Какво 
може са се случи В близкото 


| бъдеще. 


ИА Мапацег 2006 иза РС 


Содетаегв зарадваха фено- 
Вете на > най-популярния 
спорт, че плерослейшънс- 
Кият футболен мениджър 
МА Мападег 2006 ще бъде 
разработен допълнително и 
за РС, и за Хбох 360. Тези две 
Версии ще чуят началната 
сВирка на съдията през 
март 2006 година и ще пред- 
ложат още по-интуитивен 
интерфейс, дегтайлна 30 
мМасп секция и > прочие 
екстри. 


Асйм5топ + Магие! < ВРО 


Асимвюп разшириха споразу- 
мението си с Магуе! и сега 
могат да създадат ролева иг- 
ра, В която ще Вземат учас- 
тие голям брой супергерои на 
едно от най-големите изда- 
телстВа на Комикси. Пър- 
Вата подобна се очаква да и3- 
лезе чак през 2007-та за РС и 
конзоли. Уви, подробности 
Все още никой не знае. 


Васка. Мпне 2 иде! 


Питър Молиньо най-накрая 
хвърли светлина по Въпроса 
Кога можем да очакваме поя- 
Вата на Васк 8 У/ППе 2. Вто- 
рата част на този негов 
д0й-сим ще се появи или на 
27 септември или на 14 оК- 
томври, Като по-Вероятна е 
Втората дата. Освен глоба 
по някое Време - или с пре- 
миврата на играта, или дори 
преди нея - ще можем да 
разцъкаме и нейно демо. 


РС МАМА 09/2005 


ай-сексапилните задни и предни час- 

ти, излизали някога на пазара, най- 

накрая решиха да дефилират и за РС. 
ДългоочакВваното продължение на Воод 
Ваупе излезе за: Конзоли още В Края на 
2004 г., но по непредвидими стечения на 
обстоятелствата ние, собствениците 
на “персонални” щайги, прябваше да чака- 
ме почти една година, за да можем лично 
да покръвосмучем на Воля за Вплори път. 
За съжаление обаче и двойката сграда 
от някои от проблемиге, Кошпо не напра- 
Виха от ВоодНаупе перфектната игра на- 
пук на авторите 0, Които плолкова усърд- 
но са се општали да разнообразят нейния 
геймплей. Но Все пак геймКата е доста- 
тъчно интересна, че да поддържа нивото 
на хормонште на нейните играчи Критич- 
но Високо. 


кръв и цици в промишлени количества или историята на един полувампир 


ВоойКаупе 2 


След Като през 1935 с доста зор успя 
да победи Кейгън (макар и да не заби лич- 
но зъбите ВъВ Врата на баща си, за Кое- 
то и до ден днешен не си е простила) 
Рейн, без нито една бръчка по лицето си, 
реши да посвети последните шейсет го- 
дини на Коронния си номер - лично опмъ- 
щение. Тя започна да обикаля света и да 
демонстрира сВръхестественште си 
способности, Кършейки Всички Клони на 
родословното дърво на своя отец. ОКо за 
око зъб за зъб, дето шма една приказка. 
Като неин създател, Кейгън е избил 90 
Крак целия 0 род, за да може по-късно пля 
да няма Към Кого друг да се обърне, освен 
към него. И сега Рейн е решшла да му Вър- 
не услугата. 

За нещастие на цялото човечество 
обаче неговите отрочета са сформирали 
т.нар. Култ Към Кейгън, чиято цел е са 
Вкара цивилизацията В нова ера, Където 
хората ще бъдат просто обикноВен доби- 
тък за Кръвосмучещите хищници. Въп- 
росното братство дори е успяло да се 
сдобие със специална субстанция, нарече- 
на Покривалото. Когато бъде пусната 
ВъВ Въздуха, пя ще направи небето Кър- 
Вавочервено, а смърглоносните слънчеви 
лъчи - наполно безвредни за Всички Вам- 
пири. И тогава ще настъпи исплински 
Апокалипсис. Познайте Кой ще ппрябва са 
го спре... 


Ее. 


Смарт Системс............. 
Глобал Систем Солюшъ 
Инфокомпютри 
ЖАР Компютр! 

Вуду компютри... 


СМ-МР5БМОх 
МРЗ плейър Спорт Стандарт 
128мВ/256МВ 


УДОВОЛСТВИЕТО 


МРЗ плейъри 


ПАРТНЬОРИ: 


(02) 962 1414 
(02) 974 5727 
(02) 951 5345 
(02) 870 0087 
(02) 822 1000 


... (02) 946 1398 


Комел Софт. 


Основната идея В ВоойНаупе 2 не е 
променена и на сантиметър - избиваге 
тълпи от гадове по Възможно най-ефект- 
ния и брутален начин. Сега обаче начини- 
те, по Които ще става плова, са увеличе- 
ни неколкократно. На първо място функ- 
циште на харпуна, Който Минс даде на 
Рейн още В първата част, са доста изме- 
нени. Благодарение на него В двойката ще 
Ви бъде предоставена Възможността да 
прихващате Всички гадове (освен босове- 
те) ида ги мятате В желана от Вас посо- 
Ка. По този начин онези, Които имат оръ- 
Жие, ще го изпуснат и ще бъдат още по- 
лесна плячка за Вашите зъби. Аз пък защо 
просто не ги запокитите отвъд парапе- 
та? Или още по-добре - В някой огромен 
Венглилагор, Който ще ги направи на кай- 
ма, но и същевременно ще се развали и ще 
Ви предостави идвален път за бягство. 
Това еи една от най-големите новости В 
играта - доста подходящо Кръстените 


Кошто ще трябва да решавате с по- 
мощта на харпуна и заобикалящите Ви 
предмети. Например, ако хвърляте В го- 
ряща камина достатъчен брой хора, ще 
продъните долната“ част и ще може да 
се измъкнете от така създалата се 66- 
зизходна сштуация. Или пък да ги усмър- 


Жес 


САМУОМ 


СМ-МРЗ8х 
МРЗ плейър Спорт 
256МВ/512МВ 


умуму.сапуоп-есй.сот 


(02) 981 3171 
(032) 633 536 
(052) 615 142 
(056) 841 085 
(056) 842 323 
(0746) 31 538 


СМ-МРОГЕОЗхХ 
МРЗ ОСЕО 
256МВ/512МВ 


А8В!18 България ЕООД 


ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР НА САМУОМ Ф 
бул. Симеоновско шосе 120, 1700 София 
тел.: (02) 969 9811, факс: (02) 969 9855 р 


О ВЕМЕЙ. РС МАМА 09/2005 4 11 


туте В боКлуджийски Камион, за са го 
накарате да избухне и пова да Ви пропра- 
Ви път. 

ЯВно на авторите пази идея им 6 00- 
паднала адски много, защогпо не след дъл- 
го се оказва, че това ще е основното Ви 
задължение. В един момент даже за адски 
Краглък период от Време ще трябва аа за- 
покитите четири гада В някакви машина- 
рии, разположени В четирите ъгъла на 
един дансинг, за да развалите Кървавопо 
поле, което го е обвило и Ви препречва пъ- 
тя. В това няма лошо, но често трудно 
може да прецените накъде и с Каква сила 
ще оглхвръкне нещастника, В Койпо сте 
забили Веригата на харпуна. Така че поня- 
Кога тази иначе добра хрумка се превръ- 
ща хем В еднообразен, хем В досаден, на- 
чин да продължите напред. 


ОсВен харпуна - и основният огнест- 
релен арсенал на Рейн е преплърпял серцоз- 
ни изменения. Вместо да събира най-раз- 
лични пистолети, пушКи и Каргечници и 
да търси постоянно муниции за плях, още 
В първогло ниво на ВоойНаупе 2 пя ще по- 
лучи един доста готин дар оп имението 
на Зеренски (меко Казано претосплепенен 
персонаж В играта). Става Въпрос за 
КарпатсКите дракони - дВойка проКълна- 
ти пистолети, Кошто се зареждат с 
Кръв. Това сглава Като ги забивате В гля- 
лото на жертвата си по Възможно най- 


ДА ИЗБИРАШ 


СМ-МРОГЕОх 
МРЗ ОСЕО 
1тев 


Цените са без ДДС 


О15ТЕ !ВОТЕО ВУ 


заезфазрв.ьа М/МИМИ. аз 18.Ба 
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90-55-90 - идеалната Жена. С тази разлика, че 
Вместо червено Вино предпочита прясна Кръв. 
В овойката Рейн изглежда двойно по-красива. 
Въпреки че са минали цели шейсет години, пя 
Въобще не е остаряла, за Което можем само да 
сме благодарни. Тя дължи произхода си на Вампи- 
ра Кейгън, Който е изнасилил майка 0, а Когато е 
родила прекрасен полувампир - ия е убил бру- 
тално. Оттогава Рейн е посветила Живота си 
на екстерминация на Всичко, свързано с Кейгън. 


Това е човекът, Който ще Ви дава поспоянно 
наспавления по радиопредавателя - Какво да 
правите, за да продължите напред, Как да убие- 
те даден бос и т.н. Северин е близък приятел 
на Рейн от Обществото Бримстоун, сформи- 
рано, за да се борби със свръхестестВеното. 
Но по ВсичКо личи, че той не е сред най-смели- 
те хомо сапиенси на пази планега. 


Това е една от полусестрите на Рейн и най-го- 
лямата любимка на Кейгън. Тя е пълнокръвен 
Вампир ши може да бъде убита изключшпелно 
трудно поради факта, че припежава способ- 
носта да се Крие В сенките и да регенерира за 
нула Време. Докато е обвита от мрак, Ефеме- 
ра е на практика непобедима. Облечена е В чер- 
на Кожа тип садо-мазо, има поразително бледо 
лице, а очите 0 не се Виждат. 


Другата полусестра на Рейн. Нейните ръце са с 
огромни остри нокти, а по сексапилното 0 бле- 
до тяло шма постоянно променящи мястото 
си белези. Чисто белите 0 очи хвърлят бледи 
отблясъци В тъмното и се допълват от неве- 
роятната 0 скорост и необуздан нрав. Целите 
на Ферил обаче далеч не се изчерпват с ппова 
просто да служи на Кейгън. 


Ксеркс е лудият учен, създал Покривалото, Как- 
то ш най-различнште хай-тек оръжия, Които 
Враговете на Рейн използват срещу нея. Той 
изглежда така, сякаш някой го е разфасовал, а 
след това некадърен шивач е сглобил парченца- 
та месо наново с огромна игла и дебел Конец. 


Когато за последен път Видяхме Кейгън, пой 
работеше за нацистите и се опитваше да на- 
мери мистериозен артефакт, а В лицето му и3- 
бухна граната, Която би ппрябвало да го е убила. 
Но дали един от най-Великите Вампири на Земя- 
та е отишъл В преизподнята току-така? 


разнообразни начини. Ако червената плеч- 
ност В пях свърши, все още може да ги 
използвате, но с цената на Вашата собс- 
пвена Кръв. 

За добро или за лошо, КарпатсКите 
дракони са единствените огнестрелни 
оръжия, Кошто ще носите (Въпреки че мо- 
Же да използвате стационарни Картечни- 
ци). Те обаче притежават шест различни 
режими на стрелба, Кошто ще опКлючва- 
те след убийството на определени про- 
гливници. Освен плова Всеки един опа гпях 
може да бъде ъпгрейдван по два пъти, 
стига да го използвате достатъчно чес- 
то. По пози начин ще увеличите мощ- 
ността и Количеството муниции, Коепо 
побират. 


Каквото и да си говорим, бойната 
система В двойката е бая преработена, 
но изглежда сложна единствено на пръв 
поглед. Комботата и фагалитиштата са 
уВеличили значително своя брой. Очаквап 
Ви над тридесет различни удара, Кошпто 
ще изпълнявате с помощта на Вече по- 
късите и по-здраво прикачени Към ръцете 
на героинята остриета или просто с 
ритнуци. Наред с това мацето може да 
се пързаля и по определени тръби и меж- 
дуВвременно или да срязва Всичко, покрай 
което мине, или да стреля В различни по- 
соки едновременно. 

Що се отнася до акробатичните дви- 


жения, играта до голяма степен започва 
да прилича на Рппсе о? Рега. Рейн се Ка- 
тери Къде ли, по Какви ли не отвесни и хо- 
ризонтални тръби и на Всичкото отгоре, 
ако междувременно някой се опитва аа я 
спре, е способна да се провеси надолу с 
главата и да му Вкара няколко Куршума. 

Към ВампирсКките умения на червено- 
Коскага се забелязват някои доста гопи- 
ни попълнения. Например Спо5! Ееед, при 
Което гля опдвля душата от плялото си и 
я праща да се храни с някой Враг наоколо, 
докато междувременно се бие с друг. Или 
пък Воой Ригу, Което е нещо Като подоб- 
рена Версия на Воод Ваде. При него осп- 
ривтата на Рейн стават по-дълги оп 
обикновеното, а тя - по-смъртоносна 
от ВсяКога. 


муму Ппейцтегауе!.сот интерактивен сериал 


К 


КЕУ!ЕМ/ 


азетянтатаат 


филмът 


Вероятно повечето оп Вас знаят, че много 
скоро бял свят ще Види и първият филм, напра- 
Вен по тази превърнала се В Кулп за мнозина 
хорър-игра. Главната роля на червеноКоскага е 
поверена на Кристина Локен, Която проби с 
“Терминатор 3”, а сър Бен Кингсли ще се пре- 
Воплъти В Кейгън. Действието В пази холи- 
Вудска продукция, с чието заснемане се е заел 
УВе Бол (Аопе п те Пак”), ще се развива два 
Века преди геймката и ще проследява израст- 
Ването на Рейн и опитште 0 да спре Кейгън, 
Който, Както Винаги, иска да Види цялото чове- 
чество изклано 90 Крак. 


Елементи на интеракция 

Любопитно е са се опобележи, че сега 
ще трупате и нещо Като опит, Който се 
увеличава В зависимост тоВа Колко по- 
изобретателни и КасапсКки убийства из- 
Вършвате. Тук идват на помощ почти 
Всички предмети оКоло Вас. Дали ще набу- 
чите някого на слърчащо от земята же- 
лязо шли ще го метнете от изключиплел- 
но голяма Височина, дали ще го залепите 
на електрическото табло или пък В някоя 
месомвлачка - пова зависи изцяло оп 
Вас. А Когато изпълните доспаплъчно Ка- 
сапски убийства от този род (Които про- 
чее ще ги гледате на забавен Кацанс, за да 
се насладите максимално на хвърчащите 
Във Всякакви посоки човешки Крайници), 
индикаглорите Ви за Кръв и гняв ще спа- 
нат с една идея по-големи. 

Рейн ще се срещне ис най-различни по 
Вид и големина босове. Повечето от плях 
се убиват предимно с Включването на 
Воой Наде, плюс помощта на безценните 
остриета. Но при други - Капо например 
Слез - ще трябва да проявште изКлЮчи- 
телна изобретателност, за да се добере- 
те до Вътрешността на гигантския му 
Корем и да изтръгнете сърцето му собс- 
твеноръчно. 


Адски енджин 


Като за игра, Видяла бял свят за Кон- 
золи за първи път В Края на 2004, Воод 
Наупе 2 изглежда доста добре. Определено 
РС Версията 0 е на светлинни години оп 
нейните събратя, но Все пак има какво 
още да се иска по отношение на Визияппа. 
Вярно е - Рейн изглежда меко Казано за- 
шеметяващо. Често ще спирате и ще за- 
Въртате камерата около нея, само и са- 
мо за да се насладите на перфектното 0 
тяло и добре оформените 0 очи. Всичко 
останало обаче изглежда леко пренебрег- 
нато. Много от нивата са твърде мрач- 
ни, а Враговете определено не изглеждап 
толкова добре, колкото черВенокоскагпа. 

За финал - ВоойКаупе 2 определено е 
една много приятна и забавна игра. Макар 
и не особено дълга, макар ис Все още от- 
носиштелно монотонен геймплей, пя ще 
св понрави на Всеки фен на Вампирите, ек- 
шъна и Корвищата. Очакваме продълже- 
ние... 


Владимир Тодоров 


/ 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Репишт М З,О61г, 
СеЕогсе 6600, 17" ВЕМО, 17" 1 ОЖга Нав 


ел 


Де | 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) | < 


150 компютъра, Репцит М 3,Об1г, 
СеГогсе 6600, 19" | СО НР, 18" 16 Икга Нав 


4 
Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО А лоп г,561Пг, 
СеРогсе 5600, 17" Заглзипа ппопйогв 
Ф 
“ 


всички официални сървъри на: 

Соцпег-5ъг!(Кке, Соипег-бп(Ке: боигсе, 

ЗхагСгай,, МУагСга, |, С аБо, МУопа о? МуагСга,, 

СЕС: Сепега!в 2его Ноиг, МЕ: Опдегогоипа 2, Ооогл 1, 
5М/: Вашегоп, Ууагнаттег 40Ок, Са! о  Очъу, РапкШег, 
Меда! о Нопог, | овН: Ване Тог Мафе-Еагъл, Меп о  Маог, 
Ногпе: Тоца! УМаг, Вашейейй: Мебпат 
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оскоро около Айегтлат се знаеха общо 

Взето при неща: 

1) ще се Казва АНегла!й 

2) ще е екшън от първо лице 

3) ще шма нещо общо с Най-Ше 2 

За щастие информационната завеса 
около играта наскоро бе разкъсана оп 
британското списание РС Сатег, Което 
отдели цели десет страници В општи па 
изкопчи Каквото и да е инфо от разра- 
ботчиците. 

УВи, самата сгплатия, Както и повече- 
то материали В нета между другото, не 
предлагат солидна информация за играта 
от типа “ще има толкова и толкова нови 
оръжия, еди Колко си нови гадини и нови 
локации”. По-скоро Все още може да се г0- 
Вори само за разкриване на различни ас- 
пекги на фжиткКата, не за деглайли. По- 
тайни хора работят Във Маме, неслучай- 
но полкова Време не се знаеше нищо и 
за НО... 

Една от първите новости е, че този 
път играта няма да бъде дадена за разра- 
бота на друга Компания (както В минало- 
то Оррозпа Рогсе - Свагрох), а ще е дело 
на самите Маме. 
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“В момента сме много добри 

в правенето на Най- ше 2” 

Думи на Робин Уокър, дизайнер Във 
Уаме. А стига бе! Вярно ли това? Дойое 
ми Като шок, честно. :) “Създаването на 
игра Като Най-Ше 2 изисква и създаване- 
то на множество странични програми и 
инструменти. Докато ги сглобявахме, 
ние се научихме да ги ползваме по-добре 
от Всеки друг, затова можем да правим и 
по-добър Н|2”. ЗВучи обещаващо. Друга 
стара традиция при експанжъните на Н. 
изглежда също ще бъде нарушена - В 
Айеглай историята няма да бъде предс- 
тавена от гледната точка на друг 
участник (Каквито бяха ефрейтор Ше- 
паро и Барни В адоните за единицата), а 
ще е продължение на събитията, пресъз- 
дадено оглново през очште на Гордън 
Фрийман. Това изглежда оставя напразни 
надеждите на някои геймъри за пробъл- 
жение с главен герой Аух. Според мен пък 
така е по-правилно: жени главни-героини 
- само В Зг9 регвоп фжитки. :) Макар че 
лично аз се надявах все пак да ни се каже 
Какво е станало със стария дявол Е00- 
риън Шепарад... 


зкистидинццаВИКЩ,, ЛЯВА 


к. |НЕОГРАНИЧЕН ИКОНОМИЧЕН 


480Корз 16ОКВ! 
24б0Корз 1З0ОКВ! 
НЕОГРАНИЧЕН 


Покритие в кварталите: Дианабад, Дървеница, Мусагеница, Изток, 
Витоша, Младост 1, Младост 2, Младост 3, Студентски град 


А историята е свързана с действия- 
та на Гордън В оригинала - нанесли сме 
непоправими щети на Цитаделата и сега 
тя се готви ца се изстреля обратно Кос- 
моса, Като преди това остави само един 
огромен Кратер на мястото на Сйу 17. 
Избивайки Всичко живо В него, то е ясно. 
Вашата задача е па се изнесете с макси- 
мална скорост от градчето, но Какго 


знаем от предишните части, нещата 8 | 


Най-Ше обикновено не са такива Каквито 
изглеждат на пръв поглед. 

Авторите обясняват, че сегашният 
СПу 17 ще е по-различен от предишния 
Сйу 17, без да уточняват Какво плочно 
значи това. Добавят също, че някои оп 
старите Ви Врагове могат да променят 


отношенията си с Вас - например някои 


от Войниците на Комбайна :), Които се 
чувстВат предадени от шефовете си. 
Повече за историята не е ясно, а ако се 
питате дали ще научим повече за извън- 
земните, Човека с Куфарчето, или самия 
Гордън - от Маме отново дават уклончив 
отговор. Те казват че - Както и преди - 
играчите ще получат някои отговори В 
Комплект с много нови Въпроси... 


СТР а ОЯААД. НАР ик Е ДОС 


НЕОГРАНИЧЕ СТАНДАРТЕН 


вооквов поокви 
4000К0рз г0окВ! 
НЕОГРАНИЧЕН 


Сяр „авиннтезе. > 


25.00лв. НОВА ЦЕНА 


Безплатен телефон за информация 


п | + Д 


Искрено и лично с Аликс... 


Но Всичко пова са подробности. 
Знам, че Въпросът, Който наистина Въл- 
нува Всички, е: Каква ще бъде ролята на 
симпатичната помощничка на мистър 
Фрийман? В АНептлай ог Маме са решили 
да и предоставят почти цялото игрално 
Време, без обаче да я правят рауар!в - Ко- 
ето щеше да си бъде чист провал според 
мен, Като се шма предвид, че Като главен 
герой В общи линии не би трябвало да го- 
Вори и няма да я Виждаме. Не, мерси. 

Иначе за нейната особа разработчици- 
те Казвап, че исКали да израсне Капо лич- 
ност. Тя Вече е научила някои нови уме- 
ния... Чудя се В Коя ли област... Също та- 
Ка, понеже ще прекарвате доста Време 
заедно, авлорите са я направили много 
по-интересна за... ъъъ, Взашмодействив... 
Абе, Кой ми я даде тая статия В ръцегпе! 

Та ролята на Въпросната госпожица 
ще е много централна, Вероятно е да има 
и някакъв Вис любовна история между нея 
и Фрийман, но тези неща Казва ли ти ги 
1 някой? ОсВен нея В адона ще се завърнат 
и други познати лица - например ро- 
ботът Дог (за Къде 663 него). Отново 
смея ли да се надявам за появата на Ше- 


пард. Робин Уокър споменава и нещо за 
това Колко много му се исКа да направи 
експанжън, посветен на Ппеадсгар-а Ламар, 
но пова го пропускаме покрай ушите си... 

ИзкустВеният интелект ще бъде по- 
добрен, Както и графиката, звукот, фи- 
зичният модел. Тпе гедшаг зшй. На някои 
места се пускат слухове за нови неща, 
Кошто могат ца се правят, Като Гравити 
гон-а, но за подобрения по арсенала 00- 
тук, нито дума повече. :( 


Да изпуснем малко пара (Уиеат) 


Иде ред и на лошата новина, Която 
може би ще направи ажитката неигравма 
за българските геймъри, а по-точно - за- 
сега идеята е пя да се разпространява 
само чрез Зват - “Интернет” мрежата 
на Уаме. Точно така, за момента нормал- 
на Версия В Кутия не се предвижда. Това 
явно е поредният опит на гейминдустри- 
ята па се справи с пиратството. Не е яс- 
но обаче Колко доволна от това решение 
е останала фирмата-разпространшпел 
сега, Която е подраздел на гиганта 
Ммеп! Опмегва!, защото едно пускане на 
играта само по нета означава 0 (нула) 90- 
лара печалба за разпространителите. Мо- 


т 
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Же би някои от Вас са проследили пропо- 
чшото се близо три години съдебно дело 
между трите фирми, заворшшо с победа 
за Маме, Които В момента държат Всич- 
Ки авторски права над играта и следова- 
пелно могат да си я разпространяват, 
Както си искат. Във Връзка с пова Робин 
Уокър Казва, че Всички В Компанията са 
много развълнувани от Фват и ако не бил 
той, играта щяла да е готова чак след 
шест годинш Това, разбира се, в силно 
преуввличена цифра, поне аз не помня да 
сме чакали шест години за Оррозпо Еогсе 
или Вие ЗП, но явно нещо В оплношения- 
та между производителите и издатели- 
те сериозно Куца. 


Кога? 


Имайки предвид Колко малко ни разк- 
риВват авторите за проекта си, мислите 
ли, че са се ангажирали с Крайна дата? :) 
Имало е идвя за “леген” рилийз, Която 
очевидно е отхвърлена. Най-солидният 
Времеви ориентир за момента е “преди 
Края на годината”. Но не се шашкайте: 
Все пак Маме са станали Все по-добри В 
правенето на Най-Ше. :) | 

Пламен Димитров 
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бъди и то Тойси: ИИСЛеШ ; 
Сега принцът щетря 


има бъде! 


е. Но сгреши #4”. 


да се изправи срещу най-опасния си впаг- самия себе с 1 


Жанр: Асйоп Адуепшге | издател: Шбой: | мллм.рипсео!регегадате.сот | излиза: декември 2005 


лед Като напипаха успешната фор- 
( мула за това какво точно прябва да 

представлява една съвременна 
Рипсе о! Регда игра, ОМвой не се поКолеба- 
ха и за миг и създадоха две изключително 
добри заглавия по темата - Те 5апй о! 
Тте и Магпог М/Ийт. И сега, Както пе са- 
мите твърдят (“ние Винаги сме искали 
да създадем РоР-трилогия”), е Време и за 
последната, глрета част от епическата 
сага за принца на Персия. Кулминационна- 
та почка В неговите приключения. Още 
по-мрачна и драматична отпреди, с още 
по-оригинална, изпълнена с интриги и пре- 
дателство история. Представям Ви 
Кпогед Вадез - 


финалната част на Рипсе о! Регага 


След дългото си, изпълнено с Всякакви 
препятствия и опасности пътешествие 
до Острова на Времето В Магпог Ми, 
принцът на Персия най-накрая успява да 
достигне Вавилон - родния си град. Но не 
| есам. С него еи Кайлина - енигмагична- 
та и изключително Красива Императрица 
на Времето, В Която пой неимоВерно се 
Влюбва. Вместо мир и така очаквано спо- 


Койствие, принцът обаче много скоро 
открива, че и собстВената му страна е 
разкъсвана от Военни Конфликти и инт- 
риги, В чиято основа, за Жалост, попада 
самата императрица. Тъмен облак се е 
надвесил над Вавилон. Огнени светлинки 
блестят тук и там. Безпомощни Крясъци 
от бедните КВарплали процепват ноща. 

Още преди да усети, принцът бива за- 
ловен от собстВените си хора, а за да го 
спаси, любимата му Кайлина освобожда- 
Ва Пясоците на Времето за пореден 
път... с цената на Живота си. Отлъчен, 
превърнал се В беглец, преследван оп 
сВоето минало, принцът намира убежи- 
ще на улицата, само за да открие, че 
Пясъците най-накрая са успели да зара- 
зят и покварят и него самия. Те раждат 
едно друго Аз - смърглоносният Тъмен 
принц, Който малко по малко започва да 
поглоща душата на истинския. За да го 
измести напълно... 


Добре дошли във Вавилон 


За първи път В историята на пореди- 
цата главното действие ще се развива 
основно на открито пространство -- да- 


леч от дворцовата обстановка В 5апдз о! 
Тте и от изолирания остров В Муагпог 
Мит. И Какво по-добро място за плова 


от свещения Вавилон? Авторите са ВЪщ 


тВърдо решени да изваят родния град на 
принца с изключително много деглайли и 
изпълнен с Живот, но същевременно и 
разпторсван от Коварни Конфликти. Те са 
черпили с пълни шепи от Визията на ори- 
енталсКки градове Като египетската 
сплолица Кайро, Както и оп Маракеш и Ка- 
забланка В Мароко. Крайният резултат е 
очевиден и от самште скрийншотове, па 
не говорим за прейлърите - един мрачен 
и създаващ усещането за необятност | 
град оп близкоизточен тип с малки Кри- 
Воличещи Клаустрофобични улички и Висо- 
Ки покриви, по Кошто принцът за пореден 
път ще демонстрира своите акробапич- 
ни способности и ще се изявява капо ис- 
плонски хищник. 

Всяка оговлна област Във Вавилон е 
изградена на принципа на Контраспта -- оп 
Ввличествения дворец, до бедните Квар- 
тали, 
Кпагва Вадез ще шма нещо Като горен 
град, Който ще принадлежи на богатите. 


през арената и храмовете. В м 


аят #3 


ЗРК Рова та а 
Той е създаден с по-светли тонове за раз- 
лика от долния, Който е далеч по-мрачен и 
В Който се подвизават опрепките на 06- 
щестВото. Действието В играта ще 
протича В рамките на няколко дни, така 
че принцът ще може да се разходи, така 
да се Каже, из града Както през деня, па- 
Ка и през нощта. 


Вторият игрови герой, с Който 
Ирвой толкова много се хвалят, Всъщ- 
ност е самият Тъмен принц. Той е много 
по-агресивен, груб и егоистичен. И най- 
Вече изглежда адски зловещо - с бяла капо 
сняг Коса, светещи В тъмното очи и 
пясъчно лице. “Ние променяме героя. Про- 
меняме на едно много дълбоко ниво него- 
Вата природа и поведение”, Казва дизай- 
нерът Янис Малат. На Всичкото отгоре 
Томния принц ще притежава и едно бая Ко- 
Варно подобно на Камшик оръжие, Което 
ще прихваща Враговете от разстояние и 


4 ще ги убива с епин-единстВен удар или пък 


- Дори 
ще ги обезоръжава. Все още не се знае Как 
точно ще можем да превключваме оп 
единия на другия герой, но най-Вероятно 
това ще стада Всеки път, Когато се 
наплъкнем на огън и минем през него. 

Прословутата бойна система, Която 
Магпог М/Пнт ВъВвеце, пък е сериозно 060- 
гатена с добавянето на стелт движения, 
благодарение на Кошто ще изполнявате 
сВеткаВвични смъртоносни удари. И имен- 
но те ще бъдат специалитетъгт на прин- 
ца и най-вече - на неговото демонично, 
друго Аз. В прейлърште например могат 
да се Видят някои наистина доста забе- 
лежителни неща. В един от плях нашият 
човек скача от покрив надолу с главата 
Като Краката му са Вързани за някакво 
Въже, спуска се директно нас един гад ис 
рязко движение му откъсва Кратуната с 
някаква Верига, след Което отново изчез- 
Ва В мрака. ЕспестВено, по Време на 
битка Все още ще можем да използваме и 
т.нар. пясъчни умения. Но Каква част оп 
старите са запазени и дали ще има нови, 


Да КОМПЮТЪРА 
АМО 2.7 6Нг, 1024 ЯАМ, 


8058 НОО, Бегогсе ЕХ5900 


София, кв. “Слатина”, ул.“ Слатинека, Вл. 20. тя. 071 49 34 


тепърва ни предстои да научим. 


В Кпогео Вадез ще можем да вземем 
участие В някош изключително забележи- 
телни преследвания с Колесници. Не е ясно 
до Каква спепен ще имаме свободата да 
управляваме едно такова превозно сред- 
ство, но от трейлорште определено си 
личи, че те ще хвърчат с шеметна ско- 
рост по песните улички на Вавилон. Дори 
В един от епизодите ясно се Вижда Как 
принцът се сражава с проглиВник, успял 
да скочи Върху колесницата, и едновре- 
менно с това държи Юздите. Или пък Как 
успява да измами друга колесница, упори- 
то блюсКаща го от лявата му страна, да 
се разбие и натроши на парченца В бъно- 
то на една плясна алея. 

Босовете В Кпагедй Вадез също няма 
да са за подценяване. Ако си мислите, че В 
предните две части те са били огромни и 
страшни, почакайте да Видите Какво Ви 
чака на арената във Вавилон. Едно изклЮ- 
чително гигантско хуманоидно чудовище 
с ятаган, без долна челюст и с провесен 
език. А нашият герой едва достига раз- 
мера на дръжкагла на оръжието му... 


Изглежда Клагва Вадез ще бъде исти- 
нски плрепач - може би най-зрелищната 
Рипсе оГ Регета игра, излизала някога. Ма- 
Кар и да пръбят наляво и надясно, че гля е 
заключителната част от пприлогията, 
Урвой: едва ли ще отрежат напълно една 
толкова популярна поредица, Която освен 
Всичко останало им носи и Купища Кинти. 
Така че, ако бях на Ваше място, не бих се 
притеснявал, че ще Видя един от любими- 
те си геймгерои за последен пот през 96- 
Ккември, Когато Кпогед Вадез се очаква да 
излезе на пазара... 

Владимир Тодоров 


високоскоростен. Интернет 
през оптичен кабел 
пвавогг сървъри 


плащаш 1 
играеш ? часа 


тадонът е валиден 
дод0 септември 2005 
4844 
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ид Мейър - един от най-Великите и 
Всепризнати геймдизайнери Въобще 
-е на път да ни хвърли В тъч със сво- 
ята следваща зарибявка, наречена См!- 
гайоп |М. Дългоочакваното продължение на 
еталона В Жанра на походовите страге- 
гии. Играта, застояла се най-дълго на моя 
харддиск, след Оабо ||. Време е за нещо по- 
различно, по-Красиво, по-пристрастяващо. 


Да завладееш света 


На пръв поглед основната Концепция е 
останала незасегната - избирате цивили- 
зация и я превеждат през различните пе- 
риоди оп човешкото развитие, Като се 
справят с най-различни икономически, по- 
литически и Военни предизвикателсгива. 
Геймплеят на онази См!гайоп, Която п03- 
наваме, обаче е променен на множество 
нива. Сега той ще бъде няколко пъти по- 
динамичен от преди. Ще можем да избира- 
ме измежду три скорости на развитие - 
нормална, бърза и епична. По Време на пър- 


По-красива, по-динамична и 
по-достъпна цивилизация! 


150 Мейегв СилИгайоп М 
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ТНЕ РП В088 
Етаж са обърнали специално Внимание и на мул- 


пглейър режима на игра, Който би трябвало па 
бъде далеч по-добър оп онова, Което Видяхме В 
Рау Ме Мопа. Това е така нап-Вече заради специ- 
алния постоянно сощеспвуващ сървър, наречен 
1 058, Който позволява на геймърите да про- 
дължат да фЖжиткат дори плогава, Когаго на ня- 
Кой от играчите се наложи да излезе. А Както 
Всички знаем, глова е доста Възможно предвид 
скоростта, с Която протича една Су-игра. В 
такива ситуации ри. 0055-ъгт запамегява теку- 
щото състояние на света. И Когато Въпросни- 
ят геймър реши по-Косно да се логне оплново, 
той го даунлоудва, прави своя ход и дава Възмож- 
ност на следващия играч да деоства. Това ще 
проболжи до момента, В Който Всички Влязаг 
онлайн и профолжат да си играят по нормалния 
начин. С други думи - целият пози рЕ 6055 сър- 
Вър прилича на добре организирана Версия на рау 
Бу е-тай! ли По! зеаг. 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


талонът в валиден 
до30 септември 2008 
На 


ми. | пее Нашетс1оВ. вот 


Вата ще си играете, както досега - в нея 
няма да Видите нищо ново. При бързата 
обаче Всички стойности (капо цена на на- 
уките и сградите) ще бъдат променени 
така, че да ускорят темпото, без същев- 
ременно да орязват основните влементи 
от геймплея. А ако решите да се пуснете на 
епична трудност, пък Ви очаква една изклю- 
чително продължителна и засукана игра - 
онова, от Което един пристрастен Към 
Смгайоп фен се нуждае. 


о0зто ту вейфоп апа вомегптеп! 


Религията Винаги е играла Важна роля В 
геймплея на тази стратегия. В четвърга- 
та част броят на Вероизповеданията е 
сведен до седем - християнство, ислям, 
будизъм, индуизъм, даоизъм, таоизъм и 
Кконфуцианство. Те ще се опключват с вре- 
мето чрез изследване и Всяка една оп пях 
ще Ви дава определени облаги и предим- 
ства. Ако Вив първи откриете конкретна 
религия, пя ще бъде установена В един оп 
Вашите градове. След това пя може ца бъ- 
де разпространявана пасивно, Както сред 
останалите Кътчета на цивилизацията 
Ви, така и сред Вашите съседи. Установя- 
Ването на търговски пътища определено 
ще помогне В ова отношение. Ако исКате 
да ускорите процеса, ще трябва да пост- 
роите мисионери - единици, Кошто да се 
општВат да прокарват нейнште идеи 
извън пределите на Вашата плеритория 
(най-добрият начин да се справите с про- 
глувниковите е Като премахнете Всякакви 


гЪ 


< Бг. Регегите 
ВУ)  Агсвег 


договаряния, позволяващи свободно пре- 
минаване на Вашите граници). 

Идеята за правителството също няма 
да работи по стандартния модел, при Ко0- 
то трябва да усвоявате готовите модели 
на демокрацията шли Комунизма например. 
С течение на играта ще плрябва да Взима- 
те Важни решения от пипа дали да забра- 
нште робството или не, да разрешите ли 
сВободапа на словото и т.н., Кошто ще за- 
сягат пряко развитиего на цивилизацията 
Ви. ОсВен това те могат да се отразят и 
на съседите Ви. Например ако Вие първи 
премахнете робството, това ще предиз- 
Вика смут В онези цивилизации, Кошто Все 
още не са преодолвли този нехуманен 
период от своето развитие. 


Напред, науката е слънце! 


Технологичното дърво на развитие съ- 
що е преглърпяло промени. Сега по не е 
разделено на различни ери, а представлява 
едно гигантско цяло. И най-хубавото В слу- 
чая е, че може да достгнеге до целппа, Ко- 
ято сте си набелязали, по най-различни пъ- 
тища. Те. - В предишните СМ игри тряб- 
Ваше да изследвате едни и същи науки, за 
да достигнете до барута. Сега това може 
да бъде сторено по няколко начина. Дори 
ще може да пропускате цели Клонове от 
технологичното дърво. 

Нова екстра В СмШгайоп М ще бъде 
свързана с Великите хора - исторически 
личности, Като Исак Нютон например, Ко- | 
што ще Ви дават определени бонуси и наг- 


ради. Те ще бъдат разделени на няколко Кка- 
тегориш Като изкуство, наука и пърговия 
и ще се създават В специализираните гра- 
дове - още една свежа хрумка за благото 
на резнообразието. В новата Смгайоп Ва- 
шште ситота няма да бъдат напълно е0- 
нопшпни, а пляхната функция ще бъсе 
избирана от Вас самите. Например В 
едни ще цари Културен живот, В 
други научен, В трети ще се / 
набляга на промишлеността /, 
и т.н. 


И битките не са ос- 
танали незасегнати. 
Единиците Вече нямап ф 
скала със здраве. Тяхна- 
та способност се опре- 
деля от броя им - максимум три. Т0- 
Ва обаче няма да означава, че 
Вече няма да може да ги 
групирате с други. В та- 

Кива случаш обаче ще трябва са 
Внимавате, защото сега 
обсадните машини ще нараняват 
почти Всички, сбрали се на едно 
място. Така Нгахв са решили 

да избегнат проблема с ултрасилната гру- 
па, мотаеща се из Вашата терштория и 
превземаща на Воля нещастните Ви градо- 
Ве. ОсВен това юнштпите ще ппрупап 
општ, качват нива и изучават специални 
способности/бонуси, Като например по- 
добра боеспособност В градски условия, 
преимущество В сражение с Конници, по- 
лесно превземане на градове и т.н. Вече ня- 
ма защо да се притесняваме и с проблема 
Как Копиеносец може да претрепе цял планк. 
Според Егахб този проблем е решен с пре- 
махването на сгларите показатели защи- 
та и атака и с Въвеждането на един нов, 
наречен сила (от 0 90 100). 

За Всеобщо щастие сега изкустВенияпп 
интелект няма да послъгва толкова много, 
Както В предишните части. Топ Вече няма 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА 


С) Инферно Младост 


теп- 0:885:885.101 
Инферно Плиска 


Ц) 


тел: 0:885:885:102 
С) Инферно Студентски прад 


пел: 0:885:885:103 
Иншерно 5-те кьошета 


|| 


тел: 0:885:885:104 


да знае Къде точно се намират ресурсите 
и Вашите градове, но Все пак ще получава 
едно рамо, за да бъде достоен съперник. 


Енджинът, който Смшгапоп М използ- 
Ва, е преработена Версия на Сапергуо - съ- 
щата графична платформа, Която Видяхме 
иВ 5 Мейегз Риа!ез. Благодарение на него 
ще може да приближаваге и опда- 
лечавате гледната точка от све- 

та (който представлява един 
Въртящ се глобус), Когато поже- 
лаете. Освен пода, за разлика 
от преди, Върху световна- 
та Карта ще Виждате и 
абсолютно Всяка сгра- 
да, Която бива издигна- 
та В градовете Ви. А 
Когато Водите дипло- 
матически преговори, 
ще обменяте заплахи 
от типа “Главата пи 
би изглеждала изКлЮ- 
чително добре на 
прът” с изцяло прииз- 
мерни аватари, предс- 
тавляващи лиде- 

рите на Въпросните ци- 

Вилизации. 

Феновете на спратегии с 
щайги от миналия Век също няма за Какво 
да се притесняват. Егах!в са се постарали 
да сведат минималните системни изиск- 
Вания д0 1 СНг2 процесор, 256МВ КАМ и 
З2МВ Видвокарта. 

Уви, В тази статия успях да отбележа 
малка част от Всичко онова, Ковто Егахб 
са ни решшли да ни сервират съвсем скоро. 
Дали Всичко ще изглежда толкова добре на 
практика, колкото на теория? И дали няма 
да бъде прекалено познато? Отговорите 
на тези Въпроси ще дойдат през ноември, 
Когато См!ганоп М се очаква са завладее 
Всички магазини по света. 

Владимир Тодоров 


7 ПРИЧИНИ 


Липса на ШЕЛ 
Клиентски кредит до 10 лева 


свободно използване на флопи, 
с0, ОУО и принтер 


собствена потребителска сметка 
Безплатна поща до 50 
Собствено дисково пространство 


свободен вход и свободен 
избор на компютър, 
без намеса на оператор 


5 гад ч м+, 


ЕДИНСТВЕНО ПРИ НАС! 


ова лидера, измежду Които ще трябва да избира- 
те В самото начало. Това с Кого ще фЖиткате, 
до голяма степен ще предопределя и стила Ви на 
игра. Например, ако решите да завладеете се- 
та с Франция, ще трябва да решите дали ще се 
превъглътите В Наполеон ши В Луи ХМ. Първи- 
ят, съвсем логично, означава един доста по-2- 
ресиВен начин на игра. Все пак поп се нарежса 
сред най-добрите генерали на Всички Времена. 
ОсВен глова единиците Ви ще бъдат далеч по- 
мощно. Що се отнася 00 Луи ХМ, известен пове- 
че Като Краля Слънце - по0 ще Ви дарява с безп- 
латни ъпгрейди от сферата на Културагпа. 


ДА БЪДЕТЕ НАШИ КЛИЕНТИ! 


Интернет 

оп Игри в мрежа 

о Обработка на документи 

о Фпопи, С и ОУО 

с Цветен и черно-бял печат 

о Копирна машина, скенер и 
цифрова камера | - 

с Допълнителни „7 

услуги - г 

ламиниране, “ 

подвързване, 


мате ли си любима четирибукВена 
дума? Аз - да. И пя започва с буква- 
та “Г. За да не позволя на Въобра- 
жението Ви да се заблуди, лутайки се из 
лабиринта от мозъчни гънки ВъВ Ввот- 
решността на черепната Ви Кутия, ще 
бъда по-конкретна. Думага, Която ме ка- 
ра да насглръхна от удоволствие е Тваг 
(„страх”). Една от причините да обожа- 
Вам тази дума в едноименното ппелеви- 
зионно предаване „Сплрах” (Еваг Растог), Ко- 
ето за щастие имахме Възможността 
да следим и по българската ппелевизия. 
Безспорно Кулгпова, хипова и мегакомер- 
сиална пв-поредица на Канала МВС, Която 
омагьоса и мен с невероятните си Каска- 
ди и Кулинарни рецепти, изкушаващи да 
изненадате близките си хора с пълнежа на 
тортата при следващия удобен случай. 
След грандиозния успех на шоуто съз- 
дателите намират за логична стъпка па 
претВворят огпрочето си и В Компютърна 
Версия. Очевидно са били обнадежаени оп 
усилията си В тази насока, след Като са 
издали подобна игра за бате Воу и дори 


Що ето? Малко, черничко, с безброй крачета, приближава към устата ти... А, вечее вътре... 


щ имат успех с мини-опте игра, В Която 
можете да изберете само пол на играча 
сии да се справите с малко на брой пре- 
бизвиКателства. Уви, не Всеки може на- 
истина да участва В предаването, сега 
обаче поне ще имате Възможност да се 
Включите В неговата Виртуална Версия. 


Геаг Еас!ог. Опеазпец 


Както и В самото предаване, В игра- 
та ще гппрябва да преминете през при 
Кръга. Ще ще изправите пред разнообраз- 
ни предизвикателства, чийто общ брой 6 
15. Ще шма два режима на игра - 5106 
рауег тоде и пшйрауег тоде. В зпо!е 
рауег ще се състезавапте с пеглима други 


участници. Ми рауег тоде пък Ви изпра- 
Вя срещу Вашите приятели. В този ре- 
Жим могат да участват до осем човека. 
Няма да имате Възможност да играете 
оппе. 


могат да Включват различни Каскади 
ши хапване на гнусотии. За тези от Вас, 
Кошто са гледали предаването, мога па 
посоча и някои примери: скачане с бънджи, 
прескачане оп един движещ се Камион 
Върху друг, различни Каскади, свързани 
със скачане от Високо, пазене на равнове- 
сие, плуване и изобщо Всякакви физически 
изпштания. Има и изпштания, Кошпо 
Включват управлениегпо на Кола, Каскади с 
хеликоптер, лодка или например спасява- 
нето на човек (манекен) от поглъваща Ко- 
ла. Можете да Видите различни експлозии 
и други зрелищни моменти, Кошто напо- 
добяват снимачната площадка на Касов 
екшън филм. Екипът, Който рабогли по иг- 
рата, също така гарантира, че ще се 
Възползва оп преимущестВата, Кошто 
осигурява Вирпуалната реалност и ще 
насочи усилията си Ком създаване на Кас- 
Ккади, Които не бихте могли да изполните 
В реалния Живот и съответно -- В преда- 
Ването. Засега обаче не разкрива КонК- 
ретни подробности около това почно Ка- 


КъВ тип акробатични изпълнения ще под- 


бере за играта. Допускам, че е Възможно 
да има и игра, В Която героите да си по- 


магат по двойки, тъй Като предаването 

имаше подобни епизоди. Създаглелите 

обаче не са Казали нищо по този Въпрос. 
ВъВ Втория Кръг пък се налага па се 


В справите само със собствения си страх 


ци погнуса, ядейки разни гадинКки. Менюто 
Включва гигантски мадагаскарски хлебар- 


1 Ки, дъждовни червеи и други съвсем прес- 


ни и Живи блюца. Тук може също така па 
се наложи например да лежите, покрити 
сос змии или заобиколен от плъхове, па 
ядете Вътрешности от жиВотни и Вся- 
Какви подобни Кулинарни специалитети. 
За да съм по-изчерпателна, ВсичКо гнус- 
но, Което можете да си представите, 


ц може дае част от този Кръг. 


В треглия и последен етап оп играта, 


| Всеки, Койгло успешно е издържал и прежи- 


Вял предните два, може да се бори за го- 
лямата парична награда. Предизвикаппел- 
стВото пук може да е Всякакво, но чес- 
то отново е пип физическо изпитание 
шли Каскада. 

Ако и Вие Като мен обаче се чудите 


точно една Компютърна игра ще Ви 
накара да изпшпате страх или погнуса, 
близки до плова на реалните участници, 
то трябва да знаете, че целта на Еваг 
Еастог: Упвазпей е далеч оп пази непосил- 
на запача. Все пак Купа анимирани червеи 


едва ли ще шмат особено Въздействие 
Върху човек с нормална психика, Който се 
намира на безопасното разстояние зад 
своя монитор и просто ръчка Клавиапу- 
рата. Като Всяка игра и пук естествено 
има някаква доза условност, различаваща 
преживяването от реалното. Но това не 
бива да Ви спира - все пак, играейки някой 
шутър, не очаквате да се приберете с ог- 
несгплрелни рани ог Компютърната зала, 
нали? 

При изпълнението на физическите из- 
питания, разбира се, от играча ще се ис- 
Ка дадена доза сръчност. Тук ще същест- 
Вува и рискът например да скочите с бън- 
Ожи, Ковто не е прокрепено Към мос- 
та/крана/сКалата, ог Която полштаге. 
Пречка ще се явява и фобията, с Която 
щедро е дарен героят Ви още при негово- 
то създаване. 

Когато си направите персонаж, авпо- 
матично получавате страх от нещо, Кое- 
то Компютърът случайно Ви подбира. 
Имате и Еваг-Мейег, Който Ви показва как- 
Ва е степента на паниКьосване, Което ге- 
роят Ви изпитва Във Всяка една сиглуа- 
ция. Трябва да се стремиге да поддържа- 
те достатъчно ниско ниво на страх, за 
да минете даден Кръг. 

Когато играете срещу приятелите 
си, ще трябва да се борите и срещу 00- 
полнителните нива сглрах, Които изпит- 


ще е? 


Ваге, тъй Като те ще могат да говорят 
гадости, за да Ви психират още повече. 
Трудносгта за пях ще идва от глоба, че 
докато изпълняват комбинации с бутони- 
те, чрез кошто Ви плашат допълнштелно, 
ще се налага да следят и собстВенопо си 
ниво на уплаха. 

ОсВен нечуванште дози гнусотийки, 
едно от най-запомнящите се преимущес- 
тва на предаването, Което печели зрите- 
ли, е Водещият - 


Човекът, за който, ако се съди по Ко- 
личествагпа хлебарки, Които е Видял, спо- 
Ккойно може да надмине своя адаш от фил- 
ма на МТМ (065 Араптем. Ако очаквате 
да го Видите шли поне чуете В РС Версия- 
та на състезанието, грешите. Тук Водещ 
на предаването ще е робот. Създатели- 
те обещават, че пой ще носи сплила на 
Уое Кодап, с Който плака умело Влиза под 
Кожата на състезателите. Авглорште 
твърдят също, че това, че не използват 
човек, дори е преимущество. Според глях 
това ще предложи нови Възможности за 
играча, Като например да гледа опитва- 


щата се да го изнерви до Краен предел ма- рани 


шина, Която се навира В лицето му В сюб- 
лимния момент при изпълняването на 
смъртоносна Каскада. ( 
Лили Стоилова 


Бета 16:ч5 


НЕЛЕЙЯ 09:30 


„фаил 
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е Ще преживеем ли поредният жанров Воот?”2 


Най-чаканите ММОКРЕ на хоризонта 


На фона на цялата лятна Жега и тотален мързел, обхванал целокупната човешка раса, апатията В РС дате индустрията си стои 


“1 съвсем на място. На все повече места се появяват доста песимистични изказвания за това Как добрата стара “щайга” губи плат- 


“| формената Война срещу Конзолките и Как жанрове и фирми се изнасят Към техния фронт. Поне засега един тип игри си остават РС 

| ехизме, и точно натам се насочи дивелъпърският интерес В последно време. Включително и В нашата мила татковина, след Като 
“Вие знаете Коя игра” проправи път на онлайн забавленията, интересът към жанра на ттогрд-тата е все по-висок. В следващите 
две страници съм събрал инфо за 4 от (според мен) най-интересните проекти, които ще Видят бъдеще В близките няколко месеца. 


ппр/млимадеожопап.сот/ 

Спечелшла Ефогв Спо!ве наградата на 
ЕЗ, играта, разработвана от Рипсот, ще 
ни пренесе Във фентъзи Вселената, съз- 
дадена от Робърт Хауърд. Жанрово се 0п- 
ределя Като екшън онлайн ВРО. Интерес- 
ното В случая е, че В ранните еглапи на иг- 
рата, докато развивате героя си и изуча- 
Вагле геймплейните механики, ще играете 
соло, следвайки историяпа, Като В стан- 
дартно офлайн ВРО. В самото начало ще 
можете да изберете само расата си. В 
момента, В Който чукнете 5-по ниво, ще 
можете да си изберете и професия. А пе 
са: маг, свещеник, Крадец и Воин. На 20-то 


ниво ще можете да се специализирате В 
още една професия, за да създадете чисп 
панк/маг или пък хибриден герой. С израс- 
тването си В нивата ще получите и шанс 
да научите една от четирите “крафтърс- 
Ки” професии. Неслучайно споменавам ни- 
Вагла, защото авллорите доста ясно си го 
Казват, че Колкото по-нагрухан е героят 
Ви, плолкова по-сшен ще е, и не се општ- 
Ват да се измъкнат по тъч линияпла, капо 
Агепапе! с Сийа Маг. 

ДВете нап-нестандартни неща около 
играта са свързани с бойната система и 
масовото РуР С мишКата ще Контроли- 
рате силата и посоката на ударште си. 
По този начин се избягва доста стандар- 
тното за жанра - Клик на врага и В поза- 
та на пасивен наблюдател гледаш 2 мину- 
ти Как героят заколва Врага. Сплискам 
палци на момчетагпа да го направят, глъйп 
Като някои предишни Вариации по тема- 
та (О1е Бу е бмиога от 1998 г.) се оказа- 
ха повече от плачевни. 

А сега за обсадите. Представете си, 
че сте В голяма, могъща и богата гилдия. 
Какво правите - поспроявате си град, 
обграден от огромна крепостна стена с 
Кули по Краищата, а зад тях се Крият 
странноприемницата, гилд чембър-ът, 
работилници за гилд Крафтърите, зала на 
Воцните, маговете и т.н. Това е една 
съвсем реална Виртуална Комуна на зави- 
симите Към игрите. А сега си представе- 
те как някоя друга гилдия много Ви е изд- 
разнша и се наприса някоя сутрин пред 
Враплите на града ви, засипвайКки стените 
му с Камъни и чака да падне портата, за 
излее бойните си отряди Вътре. Как зас- 
таВате като героште от ШлемоВво усое 
по стените и започвате огпбраната, 
как... спирам дотук. Идвята в наистина 
нова и добре разработена. Може ца се ока- 
же един от най-силните Козове на играгпа. 


Вр: /млимддо.сот/ 

Тифте - дъщерна на УМгагйз се со- 
а5! фирма се е заела с един много маща- 
бен проекл - ММОВРа В Оипдеопз апд 
Огадопз Вселената. Играта ще използва 
ревизия на ролевите правила 3.5 (за срав- 


нение В последните две игри по пемата - 
КУММ, КОТОВ, и Тпе Тегор!е о! Еегега! Еуп 
се използва модифицирана 3-та) за сблъ- 
съците с чудовищата и развитието на 
героя, а Както ВсичКи знаем, това е една 
от най-Комплексните и интересни ролеви 
системи. Действието ще се развива на 
континента Хепапк Във света Ерегоп, 
така че едва ли ще Видим някои от ембле- 
маглучните за феновете фигури от Ффей- 
рун (елфа Дризо, ожуджето Брунеор и 
т.н.). Ще можете да играете Както соло, 
така и В група, Като максималният раз- 
мер на сдруженията ще е от 6 души. Из- 
борът Ви на раса се свежда до ожуоже, 
елф, човек, хобит и уорфорджъри. Стар- 
туращите Класове са рейнджър, Варва- 
рин, паладин, чародвй, Крадец и Воин (за 
повече справка - Вайиг5 Сав). Планирап 
се постоянни ъпдейти, Които освен нови 
зони, предмети и чудовища ще добавят и 
нови раси и Класове. Така че не се двпреси- 
райте от сравнштелно скромния начален 
избор. Ще се използват и “пецифични за | 
системата елементи Като мулти и 9дВ0й- 
ни Класове. Специално Внимание обърна- 
то на полезността на годиез. 


Доста ми е интересно как ще се сбъй- 
нагл обещанията за реалновремеви битки 
при положение, че същността на О80 в 
походовостта. Обещаващо е, че автори- 
те се Кълнат, че не предметите и ниво- 
то ще играят роля В това Колко добър е 
героят Ви. Досега обаче подобна идея не е 
Видяла реализация, Което еи едно от 0с- 
новните ми притеснения за заглавиепо. 
Гермка от плези мащаби шма прекалено 
много начини да се издъни на финалната 
права. Аше съвсем реална опцията да се 
създаде продукт, Който да е поплално 
ишупепду Към хората, Кошто не са играли 
нищо от Вселената, или пък едно масово 
продуктче, разочароващо хардкор фено- 
Вете. И В двата случая обаче искам да Ви- 
бя какво ще се получи. Играта ще използ- 
Ва спландартната система за заплащане 
чрез месечни Вноски. Оглеждайте се ре- 
довно на сайта им, пъй Като скоро пред- 
стои записване за бета тестовете. 


ОАВК АКО ПОНТ 


ПЕр:/ммлмдагкапа!о Е пе! 

СВегллина и мрак, добри и лоши, Вечни- 
те протиВвопоставяния. Още един силно 
амбициозен проект (бетите текат В мо- 
мента - записвайте се), стоящ и малко 
по-напред по развитие В сравнение с ос- 
таналште, представени до момента. 
Трудно е човек да не изпадне В еуфория, 


след Като поседи малко В света 0. Размаз- 
Ващо добра графика, един голям сървър за 
Всички (огромен, пренаселен свят). Въз- 
можност за закупуването на наземни и 
Въздушни (!) живоглинки за превоз. Умни 
мобове и прс-та, Живеещи по свои си пра- 
Вила. 12 раси, завръщане на бардовете Ка- 
то игрални Класове... Момент да си поема 
дох. Това е нашспина многообещаващо 
ММОВРО, Което Като че ли няма шанс да 
се издъни и определено го очаквам с огро- 
мен интерес. Аи няколкогпо дни, прекарани 
В бетага, се оказаха силно зарибяващи. 


ТАТ5ОМАК! ОНИНЕ: (АНО АТ МАА 


Вр: /ммимлавитак!-отте.сот/ 

Искам още В началото да обявя, че 
след мега циКльорската МИ имам сериоз- 
ни притеснения Към ВсяКа игра, носеща 
“опипе” В заглавието си. В момента пе- 
Кат алфа песповете на пова ММОВРО, 
развиващо се В Средновековна Азия. 
Именно: няма рицари - шма самураи, а 
Вместо годиез, ще бодете ганкВани от 
истински нинджи. Идеята звучи повече 
от привлекателно при положение, че ако 
се замислите, думите гра и фентъзи са 
неразделно свързани. Освен нестандарт- 
ната си игрова Вселена, играта ще разчи- 
та доста на бойната система, Която ще 
е екшън ориентирана, повече приличаща 
на такава от Попипо игра, отколкото на 
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стандартна ролева. Супер, но шма един 
дребен проблем - лагът. При лоша реали- 
зация това може да откаже доста хора 
от играта. Но пък без риск няма иновации 
и шма упадък В индустрията. 


Подобно на Аде о! Сопап, ще можете 
да строите при наличието на нужнште 
средства Къщи, Крепости и дори цели гра- 
дове. Друг фактор, на Който залагат ав- 
порите, е реализмът - В битката, В еки- 
пировкага, В прогиВниците Ви, ВъВ Вре- 
мето даже. Да, пук метеорологичните 
условия постоянно ще се сменят, Влияей- 
Ки на целия свят (ог намаляване на ефек- 
птивността на сплрелците по Време на 
проливен дъжд до мощни бури, рушащи 
сгради и изсмуквайки Ви ВъВ Въздуха). Ще 
шма серия от Ккуестове, но те няма да 
оказват голямо Влияние на развитието 
Ви В играта. Друг интересен момент е 
системата от събития, създавани и ръ- 
Кководени от сървър админите Всяка сед- 
мица. Всички тези неща правят играта 
най-малкото любопитна, а алфа сървъ- 
рът е доволно стабилен. 

С тоВа приключвам прегледа, може би 
сте усегили леки нотки песимизъм плук- 
там из текста, но не ме разбирайте пог- 
решно. Просто В последно Време има се- 
риозна разлика между диВвелъпърски о0бе- 
щания и Краен продукп. :) 

Георги Панайотов 


играчи 0 


ощ, 
в 


От създателите на Бий вегсощи 
Изиграи те собс твената в пиданиц „ср а 
цяла България в г 
втра Сепичцис. ха пили 


син 


НАКОУЕТ (Е.СО : 


«хиляди: 
ОВа онлайн, 
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огато четях новинште от ЕЗ/04, 
името на една игра ми направи впе- 
чапление: Со Маг. На фона на мно- 
гото антштерористични заглавия, Вни- 
манието ми беше привлечено от факта, 
че действието се развива В средата на 
80-те години на миналия Век и то не Коде 
дае, а В братския СССР. Сантиментът 
ми Към този период от историята е 
обясним - това е Времето на моето 
детство. И така година и половина по- 
Късно, благодарение на издателите от 
Огватсайспег, гешмката попадна В моите 
ръце. 


Сюжетът на играта изглежда бовол- 
но правооподобно за разгара на Спудена- 
та Война. Главно действащо лице В ново- 
то заглавие е Ман Сапег. То0 е америКанс- 
Ки Журналист на свободна пракглика, Кой- 
то заминава за Русия на банална Команди- 
ровка. Именно благодарение на него ще се 
Включите В събштията, Кошто Ви очак- 
Ват. Само дванадесет часа след присти- 
гането си В МосКкВа нашият герой е арес- 
туван. Всичките му Вещи са Конфискува- 


По-добрата шпионска игра 


пийице: 


Со Маг 


нии след Жесток побой е хвърлен В извес- 
тния с мрачната си слава затвор Лубян- 
Ка. Това същевременно е и щабКВартира- 
та на КГБ. ОбВинението е шпионаж, а 
присъдата - поправителен лагер В Сибир. 
Така Вие се озовавате В центъра на голя- 
ма международна афера, целяща да уста- 
нови Контрол над Съветския съюз. Оп 
този момент нататък само от Вашите 
ШЕ усилия зависи да останете жив и да успе- 
Ш еге са избягате оп желязната хватка на 
руските тайните служби. По пътя Към 
свободата естествено ще трябва са 
осувтите заговора срещу президента и 
да спасите света от ядрена Катаспро- 
фа. С това рамките на сценария се изчер- 
пват. ВсичКо оспланало е фантастичен 
геймплей. 


Чистосърдечно си признавам, че оп- 
давна не бях играл толкова зарибяваща и 
увлекателна игра, а аз определено не съм 
най-Върлият фен на шпионските геймки. 
Сойй Маг е замислена да миксира В себе си 
няколко Жанра едновременно и убедиплел- 
но се справя с пази задача. Заглавието 


спокойно може да бъде определено Като 
екшън, но В него се изисква и голяма боза 
стратегическо мислене. Незабележимо- 
то промъкване покрай многото Врагове 
също е необходимо условие за успех. До- 
Като се борех с агентите на КГБ, играта 
страшно много ми напомняше за брииег 
Се!. Бих Казал, че пова е следващата се- 
рия, ако В главната роля не беше Май 
Сапег, а ват Нзпег. 

Основната допирна точка между 98е- 
те геймки е напълно освободеният гейм- 
плей. Всяка мисия предоставя на геймъ- 
рите няколко Варианта за действие. Чо- 
Век сам може да избере Както пътищата, 
така и начините, по Които да изпълни 
конкретните задачи. Това зависи от лич- 
нштпе предпочитания. Маршрутите Към 
Всяка цел или място Винаги са поне два и 
обикновено са много различни. Кой оп 
тях точно ще хванете, понякога е Въпрос 
на Късмет. Начинът, по Който ще овър- 
шеете нивата, също е Въпрос на индиви- 
дуален избор. 

Може да използвате стелт промъква- 
не и никой да не разбере, че сте били там, 
а може да се доверите и на моя любим 
похват - “пуцай, Куме” и след Вас па 0с- 
танат само трупове. Ако сте добър, и 
дВата Варианта носят успех. Тази пълна 
свобода изисКВа човек напълно да отпри- 
щи своето Въображение. 


Сега дойде моментът подробно да 
разкажа за 


на Со Маг. Камерата В играта пред- 
лага поглед от трето лице, но Когато и3- 
ползвате оръжие или някаква ожасжа, 
гледната точка преминава В първо. Това е 
много приятно нововъВедение, Което по- 
Вишава значително точността. 

Голяма част от обкръжението Вие | 
интерактивно. Винаги можете са се | 
скриете под някоя маса или зад някоя за- 
Веса. Тук не мога да не спомена феноме- 
нално-интуитиВното управление и меню 
на геймКата. В повечето ситуации дес- | 
ният бугтон на мишКата и сКролът са |" 
достатъчни. С пях Командвате почпи 
Всичко. 

Когато неутрализирате някой Враг, 
имате няколко опции. ОсВен спандарглна- 
та - да го преджобите, можете да му 
ударите една инжекция със сънотВорно. 
Не е пропусната Възможността да пре- 
несете безжизненото плялото на по- | 
скришно място, за да не привличате из- 
лишно Вниманието на гардовете. Хипро 
е измислен и начин за подмамване на вра- 
говете - просто щраквате с пръсти. 

Много ми допадна екстрата, че може 
да се регулира бързината на придвижва- 
не, от Която зависи и безшумността. 


1 
ДА 1 


ТоВа трябва да спане задължително за 
Всяка игра. В повечето заглавия главни- 
| ят персонаж леко подтичбва, а оплоелно 
има бутон за спринт. Тук също има Кла- 
Виш за ускорение, но по-интересното в, 
че със скрола Контролирате скоростта 
по Време на движение. Тя може да Варира 
от лек Крос до бавно пристъпяне. По съ- 
щия начин управлявате и пълзенето. При 
най-бавната скорост не е никакъв проб- 
лем да се доберете до Всеки Враг незабе- 
лязан. А ако няма начин да го доближите, 
заради многото наблюдателни Камери 
(Всяка от тях е снабдена и с лазер), на 
помощ Ви идва изключително богатата 


„ Сагата за Ендър - 
философски трактат, 
“облечен” във 
фантастична дреха. 

Невръстно дете играе 
военна врра г чертае страте- 
гии. прилапа тактически 
похвати, изпраща в бой 
армии; въоръжени със 
смъртоносно, оръжие... 


Врсън Бкот 


Рянката 
на- Ендър 


екипировка. 


станах чийтър 


За да бъца исКрен с Вас, ще споделя, че 
ми се наложи да използвам чийтове, за па 
разгледам целия набор от приспособле- 
ния, Кошто играта Ви предоставя. Испи- 
ната е, че мога да напиша отделна спта- 
пия, посветена на Вашия инВентар. По- 
ради липса на място тук ще спомена са- 
мо тези, Кошто най-много ми харесаха. 

На първо място, естестВено, е уни- 
Калната Камера, която използва рентее- 
нови лъчи. С нейна помощ Виждате през 
стените, а също така и през телата на 


Кард 


сянката 


на Кегемона 


съветските агенти. Доста се стреснах, 
Когато за първи път я ползвах и Видях ня- 
Колко мърдащи скелета В другата стая. 
Тази изключштелно полезна джуножурия 
има и друга опция. Точно Като микровълно- 
Ва печка, пя изпарява мозъците на враго- 
Вете Ви. 

Разбира се, на Ваше разположение са и 
стандартни оръжия, Като АК47 В НЯКОЛКО 
модификации, пистолет “Макаров” и мно- 
Жжество мини. Странно е, но В арсенала Ви 
Влиза и дървена прашка, спреляща с раз- 
лични типове боеприпаси. Според случая 
може са използвате парализиращи спре- 
личКки или такива, пълни с наркотик за 
забравяне. С нея също така изстрелвате 
гранати, лепкави бомби и монети. 

И сега идва ред на една много инте- 
ресна подробност. В Со! Маг можеге от 
подръчни материали да си сглобите оръ- 
Жие, Както и да Комбинирате няколко. 
Между другото, започвате играта с 
празни роце. Ще дам само един пример: 
от обикновени амуниции за пистолет и 
пластмасово шише Веднага си спрепва- 
те стоп патрони, Кошто не убиват, а са- 
мо зашеметяват. Ще осглавя на Вас сами 
да откриете многобройните Комбинации. 


За графиката на играта могат да се 
Кажат само положителни думи. ОсВегпле- 
нието и дегайлността са на изключи- 
телно ниво. Запрашените и мъгливи стаи 
просто радват окото. На Всеки по-Въз- | 
растен геймър униформите на гардовеге 
ще му се спорят подозрштелно познапли 
от детството. 

Дойде Времето и за финалните ми ду- 
ми. В лицето на Со!9 Маг игри от типа на 
бриег Се! ще намерят сериозен Конку- 
рент. Новата геймка е много добра Ком- 
бинация от увлекагелен и свободен гейм- 
плей, сглрахотна графика и немалко ингте- 
ресни хрумвания. Това В комбинация с Кул- 
товите места, Където се развива дейс- 
твието (Кремъл, Чернобил, Лубянка и др.) 
със сигурност ще Впечатли много фено- 
Ве, както стана с мен. 

Димитър Трифонов - Димд 


Втората книга от” 
тъмната половина на 
сагата за Ендър. 


“Един след друг членовете 
на Ендъровата армия: 
“Дракон” изчезват. | 
Спасява се само Бийн, 
който търси помощ от 
братът на Ендър"- Питър 
Уигин... “ 
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еших малко да сменя Виргуалната 
среда и да Видя Какво ново се е поя- 
Вило през пова морно лято. СЮррева- 
листичен се оказа преходът ми, след Ка- 
то оп живописния и динамичен Мопа 07 
Магсгай се озовах зад мрачнште стени на 
шмпровизиранште зандани на Машбой. И 
не ми го побира умът, Кой ще изпита ра- 
дост В ролята на надзирател, градейки 
проспериращ затвор. Но разнолико е 
геймърското братство - сигурно някой 
доволно Вдига нивото на сигурност и из- 
Карва Кинти от безплатния труд на ли- 
шенште ог свобода грешници. При все, че 
трябва да не е Виждал никога прилична 
графика, за да издържи дюлго В Рпзоп 
Тусооп. Нека приемем факта, че Капо л0- 
гичесКо заншмание за хора със стройна 
икономическа мисъл, играта е подходяща 
за целта. Но защо грябва графиката па е 
толкова убийстВено грозна, а интер- 
фейсът - непонятен Като на някоя Край- 
но профилирана програма, да речем, оп 
областта на елеклрохимията...? 


И ако Все пак си запВворшм очите, че 
Визията е отблъскваща, а навигацията - 
тромава, Рпвоп Тусооп Всъщност има с 
Какво па ни позанимава за няколко часа. 
Като за начало се озовавате насред ни- 
щото - био то 8 Аризона, Ню Йорк или 
Тексас. Там 


е Вашият затвор. Сивите, непривет- 
лиВви постройки Всъщност са сплолобва, 
болнично зВено, гимнастически салон, 
Както и административна част за персо- 
нала. Сградите са с различно ниво на Ком- 
форт и удобство, Капо за по-луксозните 
инВвестуирате и повече средства. В нача- 
лото не може да си позволите баскетбол- 
но игрище, ншто пък да осигурите на все- 
Ки затворник лично пространство Као 
го настанште В самостоятелна Килия със 
сателитна телевизия. ЗатВворът Ви е на 
самоиздръжка, плака че ако искате да оце- 
леете, няма да минете без място, Къде- 
то провиншлште се да се прудят. Има 
звена за автомонтьори, печатари, шло- 
сери. Пласирането на произведената оп 
тях продукция е от първостепенно значе- 
ние за оцеляването Ви. Защого ако похар- 
чите Всичките пари, играта свършва. 


Какви ли игри няма вече - ето, че и затвор ще строим 


ризоп Тусооп 


Музиката В Рпвоп Тусооп 6 


от Който след половин час зациКляте 
и все едно Времето е спряло, а Вие сп 
един от пандизчиште. Наоколо се разхож- 
дат гардове, а затворниците се размо- 
тава напред-назад В оранжеви дрехи все 
едно са Кукли на Конци. И за да бъда по- 
точна, минават през стени, един през 
друг и са толкова недоправени и дървени, 
че не знам Как не се срамуват Машхой ка- 
то ни искат пари за играпа. 

Ще можете да следите действията 
на Вашите питомци и с Камера. Като ми- 
нете В режим на наблюдение и Визията 
от симулативната 30 се сменя, все едно 
че гледате моншторите на секюрити 
система. През екрана Ви за досповер- 
ност минават линци и Вие със зорко око 


следите Какво се случва В затвора Ви. Ма- 
Кар и същинското наблюдение, оп Което 
зависи развоят на играта, да е свързано 
с таблиците със статистическа инфор- 
мация. Бюджет, численост на персонала, 
ниво на сигурност, спепен на заооволе- 
ност на подчинените. Отделно може да 
разберете името на Всеки заплворник, 
още Колко му остава зад решетките, да- 
ли му е добре при Вас, Както и да го мес- 
пште от едно място на друго... 

Така и не разбрах Какво се случва ако 
напрежението ескалира и се стигне б0 не- 
подчинение и запворнически безредици. 
Просто самата аз се разбунтувах и се 
Върнах В Мопа о? МагСгай. За Какво ми е 
проспериращ затвор, защо ми е това и3- 
тезание, Като има още плолкова много 
КуестоВе да мина и нови земи, Кошто да 
открия... 


дез ге 


Всеки геймър би потвърди, че при- 
умфъш 8 екшънише, ролевите цгри и 
стратегиите все повече зависи не само 
от личните умения, аи ош обектшивни- 
те обстоятелства Като Качесшвото 
на Интернет Ввръзкаша. Тъй Като голя- 
ма част от пгршше се развиват онлайн 
В реално Време, Вече не е достатъчно 
само Връзката да е стабилна. Тя поряб- 
Ва да предлага достатъчно Висока сКо- 
рост Както Към българсКи, така и Към 
междунароани сайтове п сърсерш 

Вече побече от година на българс- 
Кия пазар такива услобия предлага БТК 
благодарение на технологията АОХГ. 
Петте пакета БТК АОЗГ. бързо си спе- 
челиха добро име сред хората, чиито 
бизнес зависи от връз ата с Мрежаша. 
А от 22 август БТК прави специално 
предлоЖение и на шези, Кошпо имаш 
нужда оп Високи скорости не само за 
работа но иза дарадение В перпода до 

0 септември бсеКи, закупил един опа 
пакетите БТК АО51 «Инсшалирай 
сам», получава безплатно и стратегия- 
та Епрше Еагт П, разработена за игра 
В реално Време. 

В Еарие Еаг П ще намершпе ня- 
КолКо революционни елемента, предла- 
гащи глъшКа свеж Въздух за Жанра. Един 
от тяхе “екран В екрана”, Кошпо ви по- 
мага да следшпе КаКво се случва на ня- 
Кое предваршпелно указано място В ре- 
ално Време, докато Вършише други по- 
лезни неща. Тази иновация блести най- 
силно В мулишлейър режима, Където 
бързите решения ц реакции бодяш до 
победца. пор нововъведение са смени- 
те В Климата, Кошпо са добавени не са- 


БЪРЗАТА АО5Г ВРЪЗКА ВП ПРАВИ 
ГОСПОДАРИ НА ЕМРКЕ ЕАКТН 


мо за да направят играта по-приятна 
а оКото, а оКказваш реално Влияние 
ърху геймплея. За това следващия 
път, Когато пращате самолетште си 
на мисия да бомбардират Врага, обър- 
нете Внимание дали случайно не Вали 
дъЖд или няма снежна буря, защото 
има реална Възможност да ги загубите 
безславно. Добавете Към това и неве- 
роятно удобния начин за управление на 
ресурсите В Късната част на играта п 
ще даполивае а добивате бегла предс- 
таба за Възможностите й. “Короните” 
В играта пък Ви дават бонуси, Когато 
се справяте по-добре от противници- 
те си В един от пршпе ключови аспек- 
та - Военното дело, икономиката или 
имперското разбшиие. На даден перцо 
от Време играпа проверява КолКо д00- 
ре се справят ВсичКи лидери на нации 6 
тези аспекти и най-добрият Въб всеки 
един от тях получава Корона и право 
на избор на един значителен бонус, 90- 
Като я държи 6 негова бласш. 
ПредстаВете си сложноспата на по- 
кода а стратегия с бързината, екшъна 
и ЪРЗо променящите се тактически 
условия на такава В реално Време; два- 
надесет хиляди години от човешката 
история; сложна, но ц лесна за използва- 
не дипломатическа система; над 500 
униКални единици - оп стрелци с лък, 
до огромни двукраки роботи. Всичко 
това саддило преведено на български 
език, А Към положишелнише черши на 
играта споКойно моЖеше да прибави- 
те и липсата на лаг или пвопоре. СБТК 
АО5Г. Ешрише Еагш П пъК няма да зам- 
ръзва В най-Ключовия момент, защото 


навън са Капнали 
няКолКо > Капки 
дъжд. За Всеки 
случай телеКом- 
ът осигурява денонощна поддръжка на 
телефон 0700171, седем дни В седми- 
цата, таКа че няма да ви се налага да 
отлагате отдавна чаканите схватки. 
Можете напълно споКойно, п с минима- 
лен пинг Към европейски п амершкански 
сървъри, да се боршпе за превъзходство 
с хора от цял свяш и да шренирате с 


не прорште 
акаВа подготовка ще е необходима 
на Всички геймъри, Кошто решат да се 
Включат В шурниршше, организирани 
от Българската Занев по елект- 
роваи спортове, с помощта на БТК п 
удсар. Съсще ниниа ще се проведат 6 
най-добрите Клубове В България, без 
такса за участие. Победителят от все- 
Ка регион ще има Възможностиа да пг- 
рае на националните финали през сеп- 
тември В гр. София заедно с победите- 
лите оп друешие региони, Като разнос- 
Ките ще бъдат поети оп организато- 
ршпе. ОсВен неизбеЖнаша слава участ- 
ниците ще получат и много награди. 
“Този турнир дава равни бъзмож- 
ности на играчи от цяла България да 
покажат на КаКВо са способни. С БТК 
АОЗТ, игра на български и турнири във 
Всички по-големи градове Всеки Желаещ 
може да вземе участие В поКоряване- 


то на нови светове. Това е голямо пре- 
дизвикателство, Както за състезате- 
лите, така и за ореиррагрориие, - 

С Мар- 


сподели председателят на БФ 
тин “420” Ко сеаов 
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ИЗПИТАНИЕТ ОНЯ ОИСЗ ИВА. 
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а предположим, че сеплемврийски 
дъждове са Ви притиснали под рой- 
ната спряха, не можете да плува- 
те, мразите тъмното, изпитвате здра- 
Ва нужда оп сВеглина, а единственопо 
Ви успокоение е, че имате добър Комп 
плюс влектричество и храна. Не исКате 
да пиете повече, изгледали сте Всички 
Възможни епизоди на Стар Трек, Досие- 
тата Хи 24, а Времето не минава. Пълна 
мизерия... 
Всъщност Възможните спасения от 
“| пособен род ситуации са учудващо много 
и не чак толкова трудни за изпълнение. За 
пример ще дам следното: намерете си 
наспоящагпа Негоез о Пе Рас с, заседне- 
те за няколко часа пред щайгата и Всичко 
ще си дойде по местата. Въпросната 
пряснотия е едно много хубавко полуар- 
Кадно симулаторно произведение, посВе- 
тено на самолетчета, океан и Втората 
сВеглобна. Геймкагпа е пълна с Всевъзмож- 
ни дегайли, лесна е за смшлане и припе- 
Жава адсКи приятна графика. 


НОТР предлага три модела на оЖиглКа- 


не. На първо място 8 Комплекта е една 
много прилична Кампания, на Второ - е 
пърхане В единични мисии (има три оп- 
двлни Вариации) и мулпиплейър. Всеки оп 
тези режими е добре направен и ако симу- 
латорът се нацепи на части, Всяка една 
от тях би могла ца бъде напълно прием- 
лиВ отделен продукт. 

Самата история на Кампанията при- 
лича на псевдо покъртителен уестърн. 
Главният герой, от чието име се лети, е 
мирно американско селянче, Което се за- 
пусва В армията, за да избяга от мизери- 
ята. Новият му живот Като летец е ху- 
баВ, но ошште японци развалят идилия- 
та Като нападат Пърл Харбър, при Което 
убиват брата моряк, бащата пък умира 
от скръб и т.н.. Оттук натам следвап 
безкрайни баталци, история за мост и 
борба с няколко японски аса, Кошто са би- 
ли В челото на атаката на Слънчевата 
империя срещу щатската Военноморска 
база на Хаваите... 

Отделните мисии, Кошто са част оп 
Всичко това, са разделени на няколко под- 
задачки, които трябва да се изпълнят. Е, 
редуването на спокойствие и здрав 
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екшън не е много добро. Има моменти, В 
които пуцането би дошло В повечко и за 
най-запаления невротичен индивид. За 
щастие от Време на Време из нивата 
има чекпойнти, В Кошто симулагпорът ав- 
томатично запазва прогреса и оп Които 
може да се рестартирате В случай на 
Временен провал. 


Авиопаркът на настоящата игрица е 
бая приличен. В Негоез о! Пе Рас с шма 
Към 35 отделни самолета, характерни за 
епохата. Повечето машини са американс- 
Ки и японски, но симулаторът дава и 60- 
нусчегта под формата на руски, немски и 
английски хвъркала. Закачката В случая е, 
че В началото са достъпни само два са- 
молета - един за основната исплория 
плюс още един за мултиплепъра. Остана- 


лите чудеса се отключват по Време на 8 


действието. 

Летящите бойни машини са разделени 
В няколко основни групички: изтребиглели, 
пикиращи бомбардировачи, гпорпедоносци 
и бомбардировачи. Всеки Клас е предназ- 
начен за изполнението на определен Вид 
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мисии и си има своште специфични преи- 
мущества и Кусури. Някои от по-големи- 
те аероплани, В Които има поВечКо еки- 
паж, са частично управляеми, половината 
работа по летенето и стрелбата с част 
от Карглечниците е оспавено В ръцеге 
на компа. 


и грозната муха полетя... 


Летящите машинарши В Негоез о пе 
Рас с се управляват от трепо лице, Ко- 
ето ще рече, че Камерата следи авропла- 
ните В гръб. Големият плюс на това поло- 
Жение е, че дава най-добрата Възможна 
Видимост пред и около самолета. Самите 
означения по екрана са изчистени и дават 
точната нужна информация. Ориенгира- 
нето става бързо, Като единстВеното 
малко по-странно нещо е, че някои от за- 
поведите и насоките идват Във футове 
и тем подобни английски единици, а цифе- 
рблатчетата по екрана са по метрична- 
та система. 

Другата странност при полет идва 
от усещането на управлението. Конт- 
рохът на някои игри прилича на здрав и 
покрит с Всевъзможни лишеш дъб - мега 
| дървен и спънат. При други (идеалната 
среда) управлението е Капо млада брезич- 
Ка, Която е хем достаглъчно здрава, хем 
прилично гъвкава. В преглия граничен Ва- 
риант, Където попада и Негоез о! Ше 
Рас с, директното джитлкане е хлъзгаВо 
и нестабилно Като лигаВо зелено В000- 
расло. Самолетите, поместени В симу- 
латора, са прекалено маневрени и рваги- 
рат с нескрит ентусиазъм и на най-мал- 
Кото побутване на ожойстика или Клави- 
атурага. 

Неприятното е, че пуцането и извъ- 
ршвВането на Каквото и да е друго по-се- 
риозно действие се заглруднява силно. 
Наша мшлост трябва да разполага с голя- 
ма доза търпение и поне един ден трени- 
ровки, преди да свикне със ситуацията. Е, 
8 настоящия случай има и няколко поло- 
Жителни неща: авторите са се постара- 
ли да поопростят списъка с Клавиши, 
сВързани с летенето, општали са се да 
Вмъкнат и няколко леко реалистични еле- 


мента за фон и са били така добри да сло- 
Жат и пет тренировъчни мисии, В Кошпто 
обясняват доста прилично Кога и Какво да 
се прави. 


симулатора през следващите > дни, 
двистВието е добро, аи историята си 
има нужната гпръпка. 


Сергей Ганчев 


Тежки пиксели 


Една от най-добрите сгпра- 
ни на Негоез о Пе Растс е гра- 
фиката 0. Симулаторът е мно- 
го Красив. Самолетите, обла- 
четата и Всички допълнителни 
екстри от рода на стрелба и 
разпадащи се Врагове, са 
страхотни. Самите фонове и 
наземни настилки, над Които 
се лети, са изключително за- 
бавни и шарени. Вътрешност- 
та на играта, Която няма от- 
ношение Към преките баглалии, 
е издържана В приятен амери- 
Кански пропаганден стил. По- 
Вечето Картинки са Капо Взе- 
ти от Военновременните пла- 
Кати на съюзниците, а филм- 
четата, кошто са поместени В 
основната история, съдържаг 
архивни Кадри и няколко мелод- 
раматично издържани епизода. 
Единственият недостатък В 
тази част на сшмулатора е, че 
Картинките се подхранват огл 
един сравнштелно плежичък 
енджин, Който изисква пълна 
поддръжка на Огес 9. Така че 
ако си харесате играта, ще 


трябва да разполагате със съ- 
отВетното Видео, В проплиВен 
случай чудото може и да запа- 
ли, но едва ли ще извади нещо 
смислено на екрана. 


Защо? 


Негоез о? е Растс е една 
много лека като идея и Краси- 
Ва игрица. Усещането е сгра- 
хотно и пълно, а проблеми (ка- 
то изключим шавливия Конт- 
рол) практически отсъстват. 
Ако имате прилична щайга, 
постарайте се да потърсите 
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ОбиКноВените хора не бива да се бърКат В 
препирните между маговете. Маговете 
не се интересуват от делата на царете и 
Велможите. ДВете сили съществуВвагл 
независимо една от друга и Всяка се 
занимава със собствените си проблеми. 
Пред Вратата на този свят обаче, чака 
пайнстВвената и зловеща Трета сила, 
чиято цел е да промени Мирозданието и 
хората. Може да я пусне единствено 
Вратарят - човеК, Който е маг и не-маг - 
пренебрегван и непознат от ниКого. 


ПИр://лумми ло даг. сот 


Марина и Сергей Дяченко са едни от 
най-известните съВременни 
русКоезични писатели-фантасти. 
Всичките им романи и много от 
другите им тВорби са били 
победители В различни Конкурси. Те 
са лауреати на поВече от 30 


престижни литературни премии. 
Вратарят е пърВият им роман и е 
удостоен с приза за най-добър 
еВропейски дебют на „ЕВрокон“. 
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апоследък гейминдустрията започ- 

Ва да бълва Все повече еднакви игри. 

Всеки път В последно Време, капо 
си пусна някоя геймка, и си Казвам: „Хей, 
та това съм го Виждал някъде”. Из Купи- 
щата Копирани заглавия трудно може па 
се различат КачестВвените и оригинални, 
Ккошто за голямо съжаление са рядкост и В 
този хаос геймърът трудно може да им 
обръща подобаващото Внимание. Сгеатиге 
Соп с! е сред малкото хубави игри, Кошто 
наистина могат да Ви задържат Внима- 
ноето и погледа Към монштора до ранни 
зори. Играта е представител на неизвес- 
тния разработчик МИ15 Етепаптеп, ко- 
што не могат да се похвалят с много заг- 
лавия В Каталога си. Друга пляхна игра е 
Мехиз: Тпе дирйег псает. 

Но Какво Всъщност представлява Сге- 
ашге Соп!с!? Като геймплей пя доста 
прилича на сагата Могтв. Вместо обаче 
да управлявате Вооръжени до зъби безг- 
робначни, Вие се нагърбвате да изберете 


Вят ообри поражения В близък бой. За да 
компенсират сВоште недостаплъци, пе 
шмаг няколко бонуса - госке! Цитр, Което 
им дава Възможност да скачат на по-ви- 
соко, и гемме, чрез Което, след Като някой 
от членовете на Клана умре, има Възмож- 
ност да се Възкреси. 

Гризачите са спрахливи и на пръв пог- 
лед безобидни мишки. Техният арсенал се 
състои от далекобойни, биохимични оръ- 
Жия - преди да достигне на достагпъчна 
близка дистанция до пях, Врагът им мо- 
Же да умре най-малкото от отровата, с 
която е поразен. Едно от техните специ- 
ални умения е „гризането” - чрез ядене на 
буквално Всичко по терена Възсглановя- 
Ват здравето си. 

Друго, с Което могат да Ви изнена- 
дат, е атака тип Камикадзе - при смърт 
или по избор на играча мишката се Взривя- 
Ваи нанася наистина големи поражения Ка- 
то В същото Време оправя пропливници- 
те, имали неблагоразумието да се окажап 


Заместител на добрия стар Могтв2 Не, просто една добра доза хумор. 


В непосредствена близост до гризача. 

Третият Клан лично на мен ми допад- 
на най-много - глутницата. Те използват 
Конвенционални оръжия, Кошто могат да 
се усвоят бързо. Специалното им умение 
е „Виенето”, чрез Което уВеличават 
дВойно поражениегпо, Което ВсичКи члено- 
Ве на отбора нанасят за един ход. По по- 
зи начин може да спечелите битка, Която 
иначе изглежда обречена. 


Всяка една фракция има три оглделни 
Воина, Кошто са специализирани В опреде- 
лена област. Така например Вълкът при 
глутницата е най-издръжливият член, 
има доста добра агака за близък бой, Как- 
то и умението да използва богат арсенал 
от оръжия. От друга страна, Койотът се 
е специализирал В експлозивите и се спра- 
Вя доста добре с плях. След Като минете 
Всички мисии на дадена фракция, ще има- 
те Възможност да управлявате и пъп 


сгеаше Сопис!: Тпе Сап Маб 


С едно от трите племена 8 света на 


Сгеайиге Соп с! и чрез неговите специални 
умения, арсенал и трикове са завладеегле 
галактикагпа. 

Да пристъпим 8 детайлите. Преди 
Всичко бих искал да спомена, че играта 6 
пълна с доста богата доза хумор. Още в 
началното филмче топ започва да Ви за- 
лива на Вълни. 

Какгло споменах, още В самото начало 
имате на разположение 


гризачите (!ге!5), глутницата (раск) и 
маймуните (наречени още Тестез). В иг- 
рата има и четвърти Клан, наречен Тпе 
Вез! Сотефапз, който е досплъпен са- 
мо за тези, Кошто изиграят Всички 
мисии на трите други фракции. Всеки 
един от основните три Враждуващи 
лагера е не само с различна Визия, но 
си шма и собстВена предистория, оръжия, 
с Кошто да анихилира съседите си, Както 
и специални способности. 

Маймуните се Водят за Високотехно- 
логичната раса 8 играта. Те тестват 
последните си изобретения Върху други- 
те ова Клана, Като по пози начин само ги 
дразнят. Представителите на пази 
фракция не могат да плуват, нито да пра- 


наречения лидер (бос). Лидерите на Всеки 
един Клан са много издръжливи Воини, Ко- 
шпо могат да нанесат огромни пораже- 
ния за един ход. 

Препоръчително е да ги апакуваге с 
определени оръжия, пъй Като някош оп 
пушкалата В арсенала Ви не могат дори 
да ги одраскат. Така например мишката- 
Вампир при гризачите е експерт В близ- 
Кия бой, нанася наистина огромни пора- 
жения, бързо се придвижва и освен глоба 
става с Всеки удар Все по-мощна. Тук в 
мястото да спомена, че Колкото повече 
даден Воин участва В битки, глолкова по- 
Вече медали печели Като по пози начин 
закоравява, повишавайки силагпа, с Която 
нанася поражение, и Жизнените си точки. 

Терените, на Коштпо се сражавате, 
Всъщност представляват сфери - сво- 
образни планети, а не обикновени „плос- 
Ки” Карги. Хубавото е, че те са доста ин- 
терактивни. Не само имате Възмож- 
ност да ги разрушите с оръжията от ар- 
сенала си, но и да използвате обекти Ка- 
то Капапулти, чрез Кошто да скъсите 


дистанцията до Враговете си. Особено 
ми харесаха тъй наречените зепгу дипз, 
Кошто след активиране атакуват Враго- 
Вете, приближшли се В непосредспвена 
близост до тях. По пози начин може па 
предпазите от Врага стпратегически по- 
Зиции Като Крепости или песни места. 

Има обаче и обекти, от Кошто трябва 
да се пазите Като хищни дървета и рас- 
тения, Които могат да Ви отровят и 
след няколко хода да загубите Воина си. 
Разбира се, не са забравени и отделните 
разпръснати навсякъде пакеги Като зла- 
то (нужно за Купуване на екипировка пре- 
би мисия), допълнителни оръжия и меди- 
цински пакегли. 

Ето и Как се провежда 


самата битка 


Това става подобно на серията 
Мот. Трябва да прецените как ще е най- 
добре да унищожите съществата на Вра- 
га си при своя ход. Имате на разположе- 
ние по придесет секунди, Като след Като 
понесете поражение (падане от Високо, 


ВЕМ!ЕМ 


сблъсък с гореспоменатата флора) има- 
те осем секунди да си намерите убежи- 
ще, Където да се покриете. Разбира се, 
имате Възможност да променште дъл- 
готрайността на ходовете. Други опции 
са например Веуепое о? Ме Сгаме - гроби- 
щата лекуват приятелите и правят по- 
ражение на противниците, Кошто стояпл 
около пях. Трябва да се отбележи, че ако 
противникът Ви остане с много същес- 
тва, Които обаче са с малко здраве, по 
Всички те получават зашеметяване и 
пропускат следващите няколко хода, В Ко- 
што Вие може да се Възползвагпе. 
Графиката е издържана В анимационен 
стил. Всички същества са повече от за- 
бавни, а самите анимации на удари и дви- 
жения са направени доста смешно. Колко- 
то до звука, плам също нещата са побоб- 
ни. Репликите, дадени на Вашите гадинки, 
са доста Колоритни от рода на „Маке пу 
дау, рипКк”. Общо Взепо играта наистина 
залива със свеж хумор ие добър Варианп 
да разведрите така горещото лято. 
Кирил Илиев 


В жегата изборът е твой - или лед, или пингвин.. 


ки | 


нагоре-надолу, а В стремежа си Към физи- 
ческо съвършенство ще се задоволи да 
измъчвате пингвини и албатроси (ако 
така Всъщност се наричаха онези шуро- 
Кокрили бели птици В северните морета). 
Петте спорта са снежен бейзбол, сноу- 
борд, свободно летене, летене с пингвини 
и халф-пайп. По една или друга причина, В 
Конзолния Вариант на играта са Включени 
още оВе дополнителни забавления, а 
именно голф с пингвини и тенис с пингви- 
ни. Не ми стана ясно защо плях ги няма В 
РС-Версията. 
Сигурно нещо маркетингово... 


Снегът е сняг, Водата е синя, а легия- 
щите пингвинчета махат ли махат с Къ- 


Жанр: спортна сшмулация | изоа 


ел: УоМ/оой | ммлаомоой.сот | харауе 


вееее. 


общо 


Уей ро: ВГСПС Айметшез 


: Р 800 МНг, 256 МВ ВАМ | софту 


еше ми се тази игра да се беше 
| | появила точно преди месец. Тога- 
--4 Ва бяха най-страшните Жеги - 
усещах Как гялото ми се Втечнява неу- 
молимо и се превръщам В един попящ се 
айсберг от пот. Сега, Когато най- 
лошото отмина и потопите оглнесоха 
някош Важни части на родината, Уей 
бро!: Агсйс Адуетигез изглежаа някак по- 
хладна, а не разхлаждаща. Зимните нюан- 
си В нея забавляват, но не по онзи начин, 
Който би накарал душата ми да се облива 
В ледени прептежи. Не ме разбирайте 
погрешно - според прогнозите Краят на 
август, Когато сигурно ще четете пози 
текст, ще бъде пак горещ и тогава Уей 
бропв: Агсис Адметигез ще ме плени с но- 
Ва сила. 


която Ви представихме преди близо 
година. Едно оп общите неща между ппях 
е произходът им от германоезичния пояс 
- зимният новобранец е дело на австрий- 
ците оп уоМ/оой, които са известни най- 
Вече с успешните си проекти В областта 
на икономическите спратвгцши и тайку- 
ние. 

Сегашният им проект е мулпиплап- 
формен, т.е. предлага се Въ Версии Как- 
то за РС, така иза Р52, и ХЬох. Друга при- 
лика с миналогодишния ни познат е на- 
чинът и пронципът на игра - Уей брой: 
Агсис Адметигев представлява набор оп 
пет състезания, В Кошпо със сръчност и 
постоянство трябва да бъдат постиг- 
напи запомнящи се спортни резултаги. 
В главната роля е снежният човек Иепи, 
който демонстрира завидна сръчност В 
предизвикателствата, поставени му оп 
програмистите. За разлика оп 5опеаце 
Оутр!сз обаче пук няма да мятате жени 
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сите си недоразвити ръчици, сякаш се 
опитВат да се изтръгнат от Всемогъ- 
щия Ви Контрол над съдбата им - напри- 
мер да разцепват мрака, ударени оп сшл- 
ната бата на Иети. Пингвинчетата, 
Впрочем, са мегазабавни и по други причи- 
ни. Програмистите на пази игра Като 
типични плехнологични професионалисти 
(при това от австрийски произход) са им 
Вродили Качеството душевен мазохизъм 
- преди Всяко изпитание (летене над 8о- 
доем, шут по гърба или удар по главата) 
малките животинки цвърчат жЖизнерадо- 
стното: “Айде да лепи-и-и-м, айде па-а-а- 
ак, айде па-а-а-ак". Всеки път, Когато 
трябваше да им дам засилка “пак”, и3- 
питВвах Вътрешно задоволство и усеща- 
не за садизъм. Може би имам мания Към 
малки черни пингвинчета, а? 

Но Всъщност едва ли е така, ако се 
съди по състезанието със сноубора, В Ко- 
ето Иети използва мазолестите си пе- 
ти, за да се спуска надолу по склона В 
надпревара с Времето. Това е откровено 
любимата ми занимавка В Уей брой. Как- 
то във Всеки Конзолен проект, и тук една 
от. целите е да се събират различни бону- 
си по трасето, Които да се лрансформи- 
рат В точки и да носят по-големи и хуба- 
Ви резултати. Легли Иети надолу и аз и3- 
питВвам удоволствие. Всичко е проспо, 
лесно и бързо поспижшмо. 

От друга сгпрана обаче, В един мо- 
мент Уей брой: Агсис Адметигез сплава 
леко скучен поради липсата на разнообра- 
зие. Със сигурност обаче той е по-добър 
от бощате или Мпезмуеерег, за да уплът- 
нявате ежедневните 15 минути около 
обяд, когато няма Какво друго да се пра- 
Ви, освен да се Жжми под слонцето и да се 
наояваш, че слънцето няма да пе изпепе- 
ли. 

Александър Бойчев 


До ча 


Ухи 
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софия “Музикален Магазин ПЛОВДИВ. бтттрт ВАРНА 
ул. С ранена Ко8 | с 

НДК - БИЛЕТЕН ЦЕНТЪР пре "Музикален свят" Музикален магазин 
Музикален. магазин "Горгена" - - дпьнетко Каравелов Ко9 ул. Панагюрище Ко 2 


НДК - ЕОМКУ5 МОЗТС НА ул. Неофит Рилски Мо 57) 
Музикален магазин 


КОСК Т5ГАКО аа. пее ---т---д„ Отец Пайсии Хо5 СТАРА ЗАГОРА 
Ул. Граф игнатиев Ко 40 мимиефесве оп. Ба | г | р 
! ; Универсален Магазин 
ТНЕ АВУ55 ПА, ААА АНЕ сИ ДО Си Градина БУРГАС Сутеренен магазин Ко 16 
Ул. Ивайло Ко 20 ВЕЛИКО #ЕРНЯВО | бул. Цар Симеон Велики Ко 101 
: Магазин "Саунд Гардън" 
Магазин "Вижън" Магазин "Медуза", ул. Александровска Ко 34, 


бул. Мария Луиза Ко 55 ул. Стефан Стамболов не 32 безистен, ет.2 


П ма един момент, В Който и най-д06- 
рите милитаристични симулагпори 
(предимно самолетни) започват да 

доскучаваг. ГеймКите са хубави, но Всич- 
Ко, Което предлагат, е измислено и се 
сервира на публиката под една или друга 
форма от години. Графикапа, както и ос- 
таналите пехнически детайли, бележаг 
небивал прогрес, но за съжаление просто 
няма как да не Вие писнало поне частично 
от геймплея. Е, ако прябва да бъда чес- 
тен, оп Време на Време изниква и няков 
изключение, Както бе В случая с тазго- 
дишната подводничарска 5пеп! Нитег Ши 
донякъде с настоящата герймка: Т-72 
Вакапз оп Нге. Въпросното ново чудо 6 
чиста планкова симулация: факт, който 
привлича Вниманието по дВе Важни причи- 
ни. На първо място Видът на управляеми- 


Три танкиста... 


1-72: Вакапз оп Ние 


те машинарии е много забавен и на Вто- 
ро - подобно произведение не е излизало 
от неприлично много луни. А и освен по- 
Ва сглава дума за любимште ни Балкани, 
Все пак... 


Самата игра предлага редовните за 
настоящето Варианти на игра: основна 
част - сингълплей Кампания и де допъл- 
нения - мулгиплейър и единични мисии. 
Сценарият, около Който се Върти Всичко, 
е свързан с първите Войни след разпада 
на Югославия. Играчът поема ролята на 
руски наемник-танкист с богат опит, 
който се бие на страната на сорбите. Т0- 
Ва е една от малкото игри, В Които за- 
падните ни съседи са от спраната на 
„добрите” и не са представени Като аб- 
солютни поклонници на сатаната и расо- 
Вата чистота. 

Отделните мисии, Които прябва да се 
изиграят, за да се 00с- 
тигне до финалните над- 
писчета, са сравнително 
прости и ясни. С малко 
тренировки и Късмег 
изпълнението шм е га- 
рангирано. 


В Ва/капз оп Нге има 
прилично голям Комп- 
лект оп разнообразни 
Верижни зверове. Въпре- 


аваш 5 


тащфика 
звук 
геймплей 


общо 


жанр: сшмулатор | издател: Вайенопе | умува йенгот.сот | хароуер: Р 1 6Нг, 256 МВ ВАМ | софтуер: МЛп 2000/ХР, Оиес!Х 9.0с | СП: 2 


Ки това управляемште танкове са само 
три - Т-72В, Т-55А и Т-34/85. Всяка от да- 
дените машини е моделирана прилично 
добре и си има своите характерни особе- 
ности. Докато последният изброен панзер 
е от годините на Втората сВетовна, пър- 
Вият е един от най-добрите екземпляри 
от епохата на Късния Хрушчов и ранния 
брежневизъм. Разликите между оВеге 
Крайни машини са си направо еволюционен 
скок по отношение на скорост, плочносп 
на стрелба и издържане на пердах. В случая 
Т-55 е нещо Като липсващото звено - не 
толкова изтънчен, Колкото Т-72, но с ня- 
колко идеи по-добър от Т-34. 

В началото на действието на играча 
се дава само танкът от Отечествената 


(изоставен от хърватите), а оспанали- 
те се появяват след някоя и друга бапа- 
лия. За разнообразие на места Вакапв оп 
Еге дава и няколко допълнителни бронира- 
ниц пехотни единици, Кошто могат па се 
командват. Помощта, оказана от ппях, е 
добра, но по стара геймърска традиция 


дори и В тяхно присъствие тежестта ри 


пада главно Върху подопечния мегален 
зВяр и неговото оръдие. 


Вакапз оп Не е руска игра, а 6 послед- 
но Време симулаторите, идващи от бив- 
шия СССР, са едни от най-добрите, Кои- 
то могат ба се открият на пазара - се- 
рията Ил-2 и т.н. Едно оп главните 


ГГОВБТАСГЕ СОЧВБЕ 
418.7 ма Н 


плюсчета на тези геймки, налично и В 
настоящото произведение, е подробният 
контрол и множеството шукаритети, 
Ккошто стават за настройване. По прин- 
цип танковете не са глолкова сложни по 
природа, но дори малките подробности 
от рода на Вида снаряди (бронебойни или 
осколъчни), с Кошто се пуца, са оп изклЮ- 
чително значение. 

Хубавото на Т-72 е също така, че по 
подобие на някои нашумели 30 патаклами, 
съдържащи танкове и сроден род маши- 
| нарии, В пози симулатор Всяка позиция на 
екипажа е достъпна, така че деглайлите 
подлежат на пряк „Визуален” Контрол. На- 
ша мшлост може да скача от мястото на 
място и да се прави на шофьор, попчия, 
командир шли Картечар, Както му душа 
поиска. От друга страна, застояването 
на една позиция е Въпрос на личен избор и 
не Влияе отрицателно Върху повечето ос- 
новни функции по простата причина, че 
А-то поема авломатично щафетата из 
празните постове. 

На пръв поглед от Всичките меспа из 
танковете шефската позиция е най-прив- 
лекателна, но ако трябва да бъда честен, 
Вниманието ми се привлече най-Вече оп 
шофирането. 

Да Караш танк си е удоволствие 8 
най-чиста форма и прилича на леко извра- 
тено преживяване от Меевд Тог бреей. Уп- 
равляемите Т-та не са от най-бързите 
произведения на инженерната мисъл, но 
мощта, Която се усеща, е безкрайно при- 
ятна. Контролът на чудесата В Ва!капз 
оп Не е сравнително лесен дори при 
трудност на мах, но създава доста по- 
реалистично усещане В сравнение с много 
други игри. Дори само сменянето на ско- 
ростите и свързаната с него промяна на 
звук са доспаглъчни за едно доволно при- 
пърхване на душата. А Като се добавят и 
мачКането на брезичкКи и бутането на Къ- 
щички, съм сигурен, че злорадата усмив- 

Ка няма да слезе от повечето лица, сблъс- 


Кали се с пази игра. Все пак от доста 
Време не е излизало продължение на 
Саптадейдоп...:) 


Звук и светлина 


Картинките на Вакапз оп Нге се нами- 
рап на горното ниво на приличие. Оплдел- 
ните елементи са сравнштелно симпа- 
тични, Като основното Внимание в отае- 
лено на деглайлите по машините. В по- 
бавните моменти графиката изглежда 
леко дървена, но за сметКа на глова при 
багалишште Всичко си идва по местата. 
ОтВорените терени, из Кошто се разна- 
сят планковете, са бая големи, Което 00 
някъде може и да обясни някои от пропус- 
ките В Качеството. Поддържащите еле- 
менти по Визията, Кошто не са свързани 
пряко с ожитканего, са прилично строги, 
Като маслено-зелената глоналност пре- 
обладава почти навсякъде. 

Пруятното е, че за сметка на сравни- 
телно мижаВвата графика, звуковите 
ефекти на игрицата са просто чудесни. 
Машините и оКолната среда издават 
много забавни звуци, има множество 
малки писукания, Кошто са посллавени 
точно на място и изглеждат съвсем 00с- 
товерно. Червена точка за аудиовизуална- 
та част на симулатора може да се да9е и 
поради факта, че изискванията не са чак 
дотам непосилни и една щайга от среден 
Клас ще подкара геймката прилично. 

Сергей Ганчев 

Р5. - Т-72 Ваапз оп Еге е едно добро 
произведение. Дори здрав пацифист би ха- 
ресал симулатора. В цялата игра има нещо 
твърде демонично, забавно и зарибяващо. 
Всички танкови плюсчета са налице, а неп- 
риятностите, свързани с липсата на Кли- 
матик, дизеловите пари и Възможността 
за една наистина неприятна смърт, са 
спестени и забутани 8 шкафа. Настоящо- 
то чудо може и да не е най-гениалната 
геймка за месеца, но със сигурност си е 
заслужило поне ден-два Внимание. 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на Сгапт!в за геймКлубовете 


Х ПЕВОВ 
НАНОИНЦТН ез 


улисо гъста то Гълсъзллв а въат 


ап! са пе аепсе тпаснтет сз 
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Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцияпа за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, Кошто 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра - Зигри 
От 11 до 20 Компютъра - Бигри 
От 21 0 50 Компютъра - 10 цгри 
От 51 90 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като дВе за една. 


СРАНСОФЕРФ, 


Търговски партньор на бгап!6 за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 
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етапвап! в една от онези игри, нап- 

раВени с много желание и хъс. Но В 

Крайна смегка голяма част оп 
тях са се превърнали В едно бледо подобие 
на гигантите, на Кошто подражават. За 
съжаление те обикноВено са недовършени 
и полни с бъгове, може би защото пехни- 
те разпространштели така отчаяно са 
се нуждаели от пари, че са пришпоришли 
излизането им. Уви - Крайният резултагл 
от това е, ако не изключително плачевен, 
то доста разочароващ. 


Годината е много след 2005-та. А мяс- 
тото на действието - далечната галак- 
пика. Капитан Лантан и неговата най- 
добра приятелка - Втори пилот Черис - 
небрежно се реят В Космическото прост- 
ранство, докато по нещастно стечение 
на обстоятелствата В един момент са 
принудени да извършат аварийно Кацане 
на непознатия за тях свят Проглион. При- 
чината е проста -- плехният голям Косми- 
чески Кораб “Глория” (без мръсни асоциа- 


Бъгясало постапокалиптично ВРо - от Русия с любов специално за носталгично настроените фенове на Еапош 


мМетатеан: Керисап!з Катраце 


ции с нашенски реалии, моля) бива безвъз- 
Вратно повреден от Внезапно появили се 
астероиди. 

След доста мъки двамата успяват да 
г покажат Кратуните си 
Зи ог люка, само за да 
ПОЛА Водят, че са попад- 
М нали В най-Класичес- 
Кия саморазпадащ 
+ се посплапокалшп- 
що пичен свят, Кко0- 
Б по може ода си 
„ предста- 
| Вите. Не 
им тряб- 
Ва 


много Време, за да разберат, че на пази 
напълно изолирана ог циВвилизования 
свят планета се мъдри най-голямото за- 
лежище на безценния ресурс пактониум. 
Той е единственото нещо, Което е 90с- 
татъчно мощно, че да захранва най-но- 
Вия писък на плехниката - пл.нар. шмплан- 
ти. Въпросните джаджи заместват чо- 
ВешКите органи, Като по този начин 
снабдяват с нови сворхспособности он- 
зи, Който ги използва. 

УВи, Протон се Владее изцяло от Им- 
перия Нумори - плиранични монополист, 
готови на Всичко, за да се сдобият с цен- 
ния ресурс. А за по-интересно единстве- 
ната совалка, чрез Която Лантан и Черис 
биха могли да се измъкнат, принадлежи 
именно на гореспоменатите деспоти. Та- 
Ка започва приключението на двамата 
главни герои В Мета теап, чиято основна 
цел е да се разкарат от Проглион Колкото 
се може по-бързо. А ако спасят междув- 
ременно и целия свят оп унищожение - 
още по-добре. 


Сама по себе си Мета евагп! представ- 
лява Класическа тактическа ролева игра с 
походови битки, В която основният фо- 
Кус пада Върху развитието на Вашите ге- 
рои, но без да може да създавате такива 
В началото. Ще Командвате екип от 90 
шест души наведнъж, Каго гляхната раса 


ще Варира оп обикновени хора до номади, 
Киборги и мутанти. 

За добро или лошо Мейапвап прилича 
поразително много на РапоШ. И не само 
заради постапокалиптичната обстанов- 
Ка, но и бо голяма степен - заради сВоя 
геймплей. На практика обаче пази игра е 
един лошо скалъпен Клонинг на една ис- 
тинска Класика, пълен с бъгове и недора- 
зумения от Всякакъв род. Но преди да за- 
почна да хвърлям Кал с пълни шепи по не- 
щастните руснаци, Кошто напоследък 
бълват игри на поразия (доста повече, 
отколкото би трябвало), може бие добра 
идея да спомена и някои от положителни- 
те характеристики на това славянско 
отроче. 


Идвята да завързвате определен тип 
Взаимоотношения с хората, мупланти- 
те, Киборгите и номадите е може би най- 
готината хрумка В Мета пвап. Дали ще 
двоствате на приятелски или Враждебни 
начала с пях ще зависи изцяло от Вас и 
Вашето поведение на периторията на 
Проглион. Това ще определя и Виаа на Куес- 
товете, Кошто ще трябва да изпълнява- 
те. Например, ако решите да не помага- 
те на номадите - коренните жители на 
Протион, притиснати до стената още с 
пристигането на шмперсКите сили - зас- 
тавате на страната на мутантште 


(миньори-роби, изродили се Вследствие 
на радиоакливността на пактнопума) и 
Киборгите (своеобразни Кибернетично 
подобрени наркомани, Кошто не могат ба 
ЖжиВеят без Въпросния ценен ресурс), Коц- 
то В общи линии са почти изцяло зависи- 
ми от Империята. 


Самата идея за тези фугуристични 
екстри - макар и отдавна излязла извън 
рамките на оригиналността - също Вър- 
ши добра работа В цялостния геймплей на 
мМеатвап. Вашите хора (били те основ- 
ните два персонажа или някой от наемни- 
ците, Кошпо ще срещате по пътя си и на 
които ще плащате, за да Ви помагат) мо- 
гат да използват при Вида от Въпросни- 
те хай-тек ожаджи. Първите са с изклЮю- 
чително елементарно приложение и се 
Вкарват В тялото без допълнштелни 
приспособления. За Вгорите обаче ще Ви 
трябват хирургически инструменти. При 
последните, Кошто са и едни от най-ефек- 
глувните, даже ще се наложи да посети- 
те местнагла Клиника. Там, след специал- 
на операция, извършвана от доктор, на 
който, разбира се, ще глрябва да буглнете 
някой и друг Кинт, ще бъдете превърна- 
ти В истински супермен. 

За да се Возползвате оп функциите 
на шмплантите, ще трябва да ги захран- 
Вате непрестанно с пактониум - една 
от най-Важните характеристики на Ва- 
шите герои, наред с пяхното здраве и из- 
дръжливост. Той е нещо Като маната. В 
протиВен случай или ще гпрябва да изклЮ- 
чите Въпросните присадки, или да наблЮ- 
давате как Кръвта Ви бавно, но сигурно, 
започва да намалява от само себе си. 


За съжаление Метатвап не е лишена 
от такива. И те присъстват най-Вече В 
диалозите - един от Ключовите елемен- 
ти В ролевите игри. При това на Всякак- 
Ви нида. 

На първо място - масово има несъ- 
отВетстВвия между онова, Което герои- 
те Казват, и субтитрите. От една сгпра- 
на, пода е просто дразнещо. Но, от дру- 
га, Когато е свързано и със самия геймп- 


лей, еи доста объркващо. Например още 
В самото начало на играта Лантан Казва, 
че на изток от мястото на Катастрофа- 
та е Висял град. Е, да, ама Въпроснопо се- 
лище се намира на запад - Както Всъщ- 
ност е написано и В самите субтитри. 

На Второ място (честно Казано не 
знам по Каква причина), докато Водих ди- 
алог с ведно МРС, получих Възможността 
да избера каква да бъде неговата, забеле- 
жете - НЕГОВАТА, а не моята следваща 
реплика. На такова чудо не бях попадал 00 
ден днешен. И на трето - играта твърде 
силно се старае да бъде забавна, Коего на 
места я кара па изглежда по-скоро смеш- 
на. В лошия смисъл на думата. 

Що се отнася 90 


там пък цари един малък, граничещ с 
лудостта хаос. Дневникът се организира 
по безумно неандерталски начин и поняко- 
га е невъзможно да разберете какво поч- 
но трябва да направите, за да приключи- 
те дадена задача. Още повече - от Време 
навреме дори не сте алармирани, че спле я 
завършили успешно. Това се отнася най- 
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Вече бо Куриерските мисии, при Кошпо, 
докато се чудите на Кой почно от 6ез- 
личните МРС-та трябва да цоКнете, за 
да му дадете онова, от Което се нуждае, 
предметът изведнъж е изчезнал от ин- 
Вентара Ви. А В дневника срещу Въпросна- 
та задача Вече пише -- изпълнена. 

И накрая управлението - последното 
недоразумение В Мета пеай!. То е изклЮчи- 
телно промаво и неадекватно. Всъщ- 
ност Като цяло играта е доста мудна. 
СтранстВате из наистина големи тери- 
торци, Кошто обаче В по-голямата си 
част са пусти. Водите безсмислени и 
пълни с грешки диалози с МРС-та, Които 
дяволски упоршто се сплараят да бъдат 
забавни, но не успяват. Метаеап! може и 
да е направена с любов, но определено не е 
завършена. Със сигурност има Какво още 
да се иска от нейните разработчици, за 
да се получи едно страхотно нелинейно 
постапокалиптично ВРО с апмосфера и 
перфектна бойна система. 

С други думи - може би е по-добре да 
стоште на страна от тази игра. Не си 
заслужава да си губите Времето с нея. 

Владимир Тодоров 


“1 Арош Ше зрасе роп:.. 
Ном”5 Бивтевз еайпа уоп?. 
Апу та лрегвнпа Ко зее упецерезнеге? 


оокта Юга тоБревпубифер нз ощ!?. 
1 Буе, зее уси а86г. 
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началото на материала искам с ня- 
Колко изречения да Ви припомня как В 
първата част на настоящага гейм- 
Ка се срещнахме с пет що-годе интерес- 
ни герои, Кошпо съставляваха семейство 
Джаксън - една почти нормална америка- 
нска фамилия, пуснала Корени В плирад- 
1 жийския бизнес. Първото място В семей- 
ната берархия определено се заемаше от 
оебеланата мисис Джаксън. Някъде под 
нея, на почти еднакви позиции, се нареж- 
даха четирите 0 опрочета, Кошто бяха 
надарени със собствени положштелни и 
4 оприцателни Качества. Най-общо Казано, 
основната цел В пърВата част на аркад- 
ния симулатор Во Мшпа Тгискегв беше да 
| изберем едно ог децата на противната 
| лелка и да се опитаме да спечелим Колко- 
то се може повече парички за 60 дни. 


Завъртете волана в компанията на не съвсем нормалното семейство Джаксън 


Имахме Възможност за 
различни начини за напт- 
рупване на Капитал - 
можехме да влизаме В 

Казина, барове, магазини 

и други подобни. Също 

така често бяхме при- 

теснявани оп неприят- 
ните провинциални чен- 
гизи, но те не бяха кой 
знае КакъВ проблем. Ис- 
тинската заплаха за п0- 

Вара, Който пренасяхме, 

бяха рокерите, огл Кошто 

много трудно можехме 
да се измъкнем. 

Идеите, засглъпени В 
геймката на Ешесппух, не 
бяха за изхвърляне, но по 
една или друга причина иг- 
рапа не придоби доспатъч- 
но Комерсиални измерения. 

Свга, дВе години и половина 

по-късно, сме свидетели на 

Втори опит за досплигане 
на геймърсКите сърца пос- 
редстВвом Тгиск Ме Нагдег - 

| продължението на пози 


пираджийски аркаден симу- 
латор. 


съвсем логично - предвид 
славата на нейния бизнес - 


В Мшна ТгисКет 2: Тиск Ме Нагцег 


попада В затвора. ЕстестВено, причини- 
те за това са неплатени пътни глоби, 
наднормено ппегло, неприятна Визия и 
още няколко, Кошто обаче ми е неудобно 
да Ви споделя. При това положение деца- 
та на госпожа Джаксън са длъжни да нап- 
равят нещо и да я измъкнат от пандела- 
та. Единствената им цел е да печеляп 
пари, с Кошто Впоследствие да извлекагл 
огромното плуловище на затВореното 
между четири стени маменце. Начиниге, 
по кошто могат да се трупат Кинти, би- 
ло то легално или не, са доста. В първата 


част на играта имаше доста свежи идеи, 
Кошто свга са доразвити - определено се 
наблюдава положителен напредък В 
геймплея. 


Естествено, най-традиционният на- 
чин, по Който ще припечелваге зелени гу- 
щери, е превозването на различни Видове 
товари от дадено място на друго. При 
Всяка подобна операция ще шмате пори 
Възможности за получава з на бонус, Ка- 
то В зависимост от негобия размер ще 


се различава и Времето, с Което разпола- 
гате за успешното завършване на пеку- 
щата мисия. Освен това ще можете са 
припечелвате допълнително, Като Купува- 
те разни стоки на дребно и после ги проца- 
Вате за по-добра цена. Ако обаче нито 
един от тези два начина не Ви допаца и се 
смятате за голям Космепия, то опреде- 
лено Вашего местенце е В Казиното, Къ- 
дето посредством различни игри ще мо- 
Жете да припечелвате дребни суми. 
Изпълнението на поръчкови мисии, Ко- 
што ще получавате от МРС-тата по ба- 
ровеге, е Ключов момент В играга. Те са 
сравнително еднотипни и разбира се, са 
свързани с шофиране, но не в задължиглел- 
но Винаги да заставаге зад волана на Ка- 
миона си. Повечето оп тях се изпълня- 
| Ват В Компанията на различни модели Ко- 
| ли. Има някои доста свежи идви за пези 
мисии Като например една от плях, В КоЯ- 
то ще трябва да събирате извънземни, 
намиращи се на пъгля, защото на Военни- 
те не шм се занимава, а пресата Всеки 
момент ще надуши за какво иде реч и по- 
гава ще стане опасно. Затова на Вас се 
пада честта да съберете космическите 
корабокрушенци и ба ги скриете далеч оп 
зорките обективи на папараците. 
Посещенията В 


баповете, магазините и казината 


са сериозен момент от играта. Забе- 
лязва се още на пръв поглед, че произво- 
дителите са обърнали голямо Внимание 
на тази част от геймплея. Във Всеки бар 


има МРС-та, с Кошто можете да говори- 
те, обстановката е различна и не създа- 
Ва Впечатление за еднопшпност. Всеки 
един от магазините, В Който можете да 
Купите почти Всичко (както и да продаде- 
те), се отличава със собстВен облик. Ня- 
Кош се намират В обори, други В халепа, 
където продавачите приличат повече на 
агенти на КГБ може би заради слушалки- 
те, забити В ушите им и заради реплики- 
те, Кошпо изпускат, когато си тръгнете 
от Вопросното място - “Субектът на- 
пусна магазина” или нещо от сорта. 


Геймплей за сметка на визия 
Със сигурност мога да заявя, че В ц2- 


рата присъстват множество Комични 
влементи. Още от самото начало първо- 
то ингейм филмче ме накара да разтегна 
лицевите си мускули по посока на ушите. 
Стилът на художниците, Кошто са се пог- 
рижши за Визията на играта, в свеж и 
приятен. Представителите на нежния 
пол непременно притежават огромни 
гърди, докато мъжете са най-различни 
изроди: смехотворни подобия на хомо са- 
пиенс, плейбойчета, анаболни Киликанозе- 
риц други. Външният Вид на превозните 
средства не е особено лицеприятен, но 
мисля, че за това си шма причина. Според 
мен разработчиците са заложили главно 
на самия геймплей и Комичните елементи 
и са оставили Визията на малко по-заден 
план. Естествено, това не е проблем за 
повечето хора, а само за по-прегенциоз- 
ните, Кошто не стартират игри, Кошто 
не прилежават “перфекглна графика”. 


съвети от д-р Левайн 


Ако Ви е писнало да се гърчите от же- 
га В градсКия транспорт! Ако Ви е дошло 
до гуша от безсмисленото Кибичене В 
училищния двор! Ако Вашите са на почив- 
Ка, а Вие сте изхарчили ВсичКигле пари, Ко- 
што са Ви оставили и не можете да си 
позволите други развлечения, по тогава 
можете да се поотплеснете В Компания- 
та на Во Миа ТгискКегв 2: Тгиск те Нагдег. 
Просто Вдигнете гелефонната слушалка 
и се обадете на телефон 95-55-55-55... 

Асен Георгиев 


Из полицейските досиета на фамшлия Джаксън 


Госпожа ДЖаКсън 

Глава на семейството. Огромна по размери, 
страшна, надарена с изключително неприятен и 
Вулгарен речник. Любими занимания - изворшва- 
не на нелегални сделки, шофиране с превишена 
скорост, сресване на Космите на Краката си. 
Боби Сю 

ЕдинстВеното Красиво създание В семерсгво- 
то. Млаца, руса девойка с големи, хубави, Кръгли 
очи. Естествено, разполагаща с изключително 
ограничен мозъчен Капацитет, Който 0 служи 
главно, за да помни Как се Казва, колко е гръдна- 
та 0 обиколка и Как се използва блондорът. 
РоуКъс 

е най-добре изглеждащият мъж В семейството. 
Надарен с почти добър Външен Вид, В главата 
му се Въртят единстВено и само мисли за леки 


момичета и прахосване на пароци. Най-много на 
сВега обича Красивите Женски създания, а най- 
много мрази техните съпрузи, Които множест- 
Во поти са променяли иначе добре изглеждащия 
му профил. 

Клетъс 

Определено е най-голямата издънка В семейст- 
Вото. Абсолютен изтърсак с ужасен Външен Вид 
и малоумно изражение. Инфантилният му мозък 
е Като на пше и изпада В паника при наличието 
на тъмни помещения ши политически разгово- 
ри. 

Ърл 

Четиридесет и осем годишен, дебел чичко. Пада 
си по бирата, оръжията и разсъблечените мац- 
Ки. Като плипичен американец и патриот не ха- 
ресВа Комунистите, чужденците и салатите. 


„СБ РОШВИЕ МФОМ представя 


най-якото тееМ рАкгу 
с )) Станчо и О они С 


всяка събота от 1/:00 до 22:00 часа 
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акво е страхът? Изпштваме го все- 

Ки ден. Възможно е да загубим рабо- 

тата си, да се провалим или някой 
да ни Крштикува. Но Всичко плова е на 
повърхността. Истинският сгпрах, Ко0й- 
то тихо се промъква В съзнанието ни 
Всяка Вечер ие там, дори Когато се пра- 
Вим, че не го забелязваме, приташл дъх В 
най-мрачните Котчета на съзнанието 
ни, е страхът от смъртта. Страхът оп 
непознатото и неизбежното, Което пи- 
хичко очаква па се случи. 

ТоВа е основният Въпрос за размисъл, 
Който авторите на Майтп  Музеге: 
Ореганоп Попап бгау поставят пред нас. 
Те обаче никога не излагат Всички сВои Ко- 


ума на мравка. :-) Ммм, бях 
забравила, че умот Всъщ- 
ност принадлежи на игра- 
ча. Ако трябва да съм 
честна, „единственото, 
Което не ми се понрави у 
главния герой, е Визията 
му. За щастие поне В моя 
случай пя е Коренно раз- 
лична от пази на играча. 
:) Професорът има изклЮ- 
чиштелно засилено мъжка- 
рско излъчване, лице на 
сВаляч отпреди поне две 
десеглилетия и излъчва 
непоколебимо самодовол- 


“За да пазбепем какво наистина е смъртта, трябва да я преживеем.” - Мали Музпеге: Орегапоп Оомап бгау 


зове на масата. Веднъж упошли Ви с по- 
добни палещи Въображението и любопит- 
стВото теми, те се готвят да напад- 
нат отново. И разбира се, Вие не може да 
не сте там. Ще изиграете тази игра 90 
Края. Повярвайте ми. :-) 

Маг! Музйеге е човекът, разкрил 


Самоличността на чо- 
Века зад желязната маска, 
истинската природа на 
Върколака, Вампира, голе- 
ма и чудовището от Лох 
Нес. Професор Музтегв в по 
малко от Всичко - Индиана 
Джоунс с пвлосложението 
на Ншк, с обноските на 
английски благородник и 


ство. Всичко това за секунди го превър- 
на В една отблъскВаща Канара за мен. 


Преди да се увлека и да Кажа: „Стига 
сме говоршли за тази игра” е Време отно- 
Во да се конценгрирам върху Важните не- 
ща В нея. Тези, Кошто наисплина я правягл 
значима. Тя носи духа на Класическия Ку- 


Магйп Музтеге: Орегайоп Оомап бгау. 


ест, пропита е с него и не може да не съ- И 


буди носпалгични чувства у любителите 


на жанра. Играта в плипичен Зг4 регвоп и 
ром п"сиск диез, 8 Който ще сгланете | 
свидетели на това, че професор Музеге | 


никога не бърза. При едно Кликване се дВи- с 


Жи бавно, а при две - отново. :) Все пак е ; 


3 


направен опшп да Ви се спеспли 


а?» 


за София 91212 


танго 


цялото чакане. Ако избраното оп Вас 
място може просто да бъде посетено, 
при две Кликвания се появявате директ- 
но там. 
Стшът на анимация, самият гейм- 
плей и това, че историята е наистина 
Ключов елемент, а не просто Връзка 
между редица от пъзели - Всичко В пази 
игра е съгласувано с Каноните на Класи- 
чесКия Куест. Дори и управлението. Раз- 
: ЗА полагате с при опции за действие - 
Та пар Др ЗЪЧЕДРА В Лъв “асйоп”, “ехрюге”, Чак”. 

и ти Нещо, Което ме Впечаплли, е неп- 
рекъсващата нишка от Кълбото “Ис- 
тория на изкустВото”, Която оплита 
Всичко. Дори В самото начало на игра- 
та, Когато се разхождате по чехли и 
халат Вкъщи, първото нещо, Което 
можете да забележите В първата 
стая, е репродукция на Карглина на 

Густав Климт. Можете да Видите Вся- 
Какви 


наредени Като ловни профви В Къ- 
щата на Мартин и общо Взето из Всич- 
Ки места, Които ще посещавате. До- 
падна ми и фактът, че можете аа 
разглеждате почти Всичко В играта, 
дори доста неща, Които не са необхо- 
дими за решаването на дадена задача. 
Така Важните предмети пък не избож- 
дат очите Ви още от пръв поглед. В 
този ред на мисли има неща, Които ще са 
Ви необходими, но няма да можете да 
Вземете, докато не разберете за Какво 
са Ви. Харесва ми и също така, че Всич- 
Ки пъзели са логични и човек може сам да 
достигне до решението. Допадна ми и 
подходът, необходим за решаването на 
един проблем, Възникнал В самото на- 
чало на приключението. Трябва да на- 
мерите мобилния си телефон? Може да 
преобърнете цялата Къща, но няма да 
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го откриете, докато не приложите изпи- 
тания метод, Който ми е любим и В реал- 
ния Живот. Просто набирате номера си 
от стационарния телефон и се ориенти- 
рате по звука. :-) 

Говорейки за пвлефони, ще споделя и 
някои оп лошите черти на играта. Има 
бъгове. Например, Когато говорите по 
пелефона, гласът на другия човек се про- 
меня и просто започва да звучи, все едно | 
събеседникот Ви в до Вас. В даден мо- 
мент дразнещо става и това, че гвроште | 
непрекъснато повгарят фрази от плшпа | 
„Ммммм”, „Мхм” и т.н., Което не Внася | 
достоВерност В разговора, а просто го 
разводнява. Малко нелепо е, че освен по- 
Ва авторите плака и не могат да решаг 
Как според плях се пише ацтек на английс- 
Ки - Колебанията се Виждат В променящо- 
то се“2”, “с”, “К, “СК”. 


на играта се Върти около убийство- р 
то на професор Ешепрега. Застрелян е В 
леглото си. Нищо не е откраднато. Пред- | 
полага се, че мотивът са изследванията #5 
на учения, свързани със смъргта и това, | 
Което се случва след нея. Като следа чес- 
то се допитвате до бележките на профе- 
сора, който призовава да се опървем от 
страха оп смъртта. Ще се срещнете и с 
Вероятно романтично увлечение, Красива 
и млаца дама, може би заместила почина- 
лата съпруга на професора В ума му. 
Разследването Ви насочва и Към друг 
учен, Който първоначално отказва да раз- 
говаря с Вас. Така попадате и сред древни 
руини, Кошто без съмнение Крият сВоцпе 
тайни. И ако Все още се питате защо пг- 
рата се нарича „Ореганоп Оопап бгау”, не- 
Ка разсвя Вашите съмнения. Припомнете 
си мечтата на Дориан Грей - Вечна мла- 
дост и безсмъргие. 

Когато споменах, че Мартин шма лице 
на сваляч от миналото, май пропуснах да 
Кажа, че Всъщност плова Внася автен- 
пличност В разказа. Той е герой от Комикс 
ше познат на феновете си още от 1982 г. 
В играта се срещаме и със съпругата му 
Опа, Както и с изключително интерес- 
ния за разговор Чама, Който Винаги е нас- 
реща, за да Каже нещо оп богатия си ре- 
пертоар Като: „Гррр”. „Мммм” и т.н. Той 
Живве с Вас В Манхатън, след Като се е 
присъединил Към Мартин, напускайки пла- 
нината Хангжай В Монголия. 

Финални думи: не оставяйте моште 
антипагтии Към Външността на главния 
герой да Ви повлияят сериозно. :-) Все пак 
не поВва е най-Важното и Въпреки че ще 
прекарате цялата игра В Компанията на 
това момче, едва ли ще отдадете плака 
голямо значение на този факт. Ще бъде- 
те погълнати от историята и апмосфе- 
рапа на Ма п Музеге. Със сигурност. 
Загадката, Която тя Ви предлага, просто 
трябва да бъде решена. 

Лили Стоилова 


ВЕУ!ЕУ/ 


на плажа? А на Кораб Качвали ли сте 

се изобщо? А на боен Кораб? Ако Жи- 
Ввете по морето, Вероятно сте посеща- 
Вали лъскавите Военни Крайцери на НАТО, 
където понякога има дни на свободен 00с- 
тъп, за да могат гражданите да цъкат с 
език. Но Където и да се намирате В мо- 
мента, едно е сигурно: геймърите мно- 
гократно са се "качвали" на самолети, 
танкове, фупуристични машини, дори и 
на някоя и друга лодка, но заглавията с 
бойни Кораби, особено от епохата на 17- 
ти, 18-ти и 19-ти Век, са сравнштелно 
рядко срещани В Компютърните игри. Как 
си представяте едно морско сражение? 
Може би Като погрома над Пърл Харбър? 


Т ази година Возихте ли се на Корабче 


Да останем още малко на морето! 


 баймо! 


тащика 
звук 
геймплей 


общо 


Или Като останалите сражения от Вто- 
рата световна? А забравихте ли ерата 
на платната? Ето това е 5амо!. Класи- 
ческа морска битка - плакава, Каквато е 
изглеждала стотици години - от средно- 
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Вековиепто чак до нашето съвремие, Кога- 
то параходите изместват сВвоште поб- 
рагими с мачти и Ветрила. 

Уникалното на играта е, че на нея мо- 
Же да се гледа Като на пасианса, Вграден 
В У/пдоууз-а. Цъкаш на иконката, зарежда 
се В прозорец, Който не е на пълен екран, 
след това правиш няколко хода (бамо! е 
походова стратегия, за никъде не бър- 
заш), и отново се Врощаш Ком работа- 
та, особено ако шефът пли наднича изоп- 
зад. Друг плюс е, че играта никак не е ла- 
Кома за ресурси - така че ако шефът ти 
(пак опираме до него) отдавна не в правил 
ъпгрейо и щайгата ти В офиса не е Като 
Вкъщи, то с 600 мегахерца Все пак ще иг- 
раеш нещо различно от НОММ 1. 


Тя се появила Като - забележете - 
съвсем ноВ завършен проект по едно пре- 
дишно хрумване за игра на морска тема- 
пика. Дизайнерът 0 Апагеми Гопоп плвър- 
ди, че искал да създаде забавление, В Ков- 
то се управляват стотици Кораби, Кои- 
то стрелят един срещу друг. Така дошла 
на бял свят брИитегв. Тя била забавна, но 
далеч не глолкова съдържателна, както 
нейното отроче бамо!. Защото В нея не 
можело да променяш положението на еКи- 
пажа, да превземаш Кораба и после па го 
присъединяваш Към своята флоглшлия, ни- 
то пък да развиваш различни спллове на 
стрелба. 

Макар и сингълплейър игра, замо! е 
трудна. Вражеските Кораби знаят плочно 
Как да те нападнат, така че да ти причи- 
няват поражения, но самите те аа са и3- 
Вън обсега на пвоште оръжия. Да успееш 
да разбереш и усъвършенстВваш пехника- 
та на морския бой, е приятно предизвика- 


телство. Именно ппогава ще започнеш па 
се сражаваш с удоволствие. За запрудня- 
Ване на геймъра, разработчиците са 00- 
баВили и фактора Вяпър, Който определя 
и посоката на пвоште ходове. Наслада 6 


да плениш Вражески Кораб, цяла флоплилия 
да попадне В твое Владение и да усъвър- 
шенстваш тактиката си на водене на 
бой, защото при неспособност да плани- 
раш цялостния ход на събитията, може 
да спечелиш сражение, но да загубиш Вой- 
ната. А пя е безмилостна, пъй Като сре- 
щу теб ще застана 


отавлени морски врагове 


Като Англия, Франция, Испания и Хо- И 
ландия. Добавена е и още една нация от | 
по-ново Време - САЩ, а за цвят В Конф- 
ликта участват Карибски и средиземно- 
морски пирати. 

Разнообразието на геймплея е В мно- 
жеството сценарци, Кошто ти се предос- 
тавят. Сред Възможните мисии са Кон- 
Воцране, Внезапно нападение, блокада, ду- 
ел и други. Времето за преминаване на 
Всеки сценарий е прилично нормално - 
около 2 часа. ТоВа оглличава заглавието 
от другите походови стратвгши и още 
един път го поставя В така наречения оп 
мен "офисен" Клас игри. Менютата са 
удобни и лесно разбираеми. Имате 00с- 
тъп и чрез бързи Клавиши. Стапистики- 
те не са наповарващи и се премахват с 
един Клик на мишката. 

За съжаление В пехничесКко оглноше- 
ние играта е далеч от съвременно ниво. 
Въпреки че графиката е 30, на мен ми изЗ- 
глежда Като рисувана от амапьор. Така 
шли иначе, за да усепиш напълно апмос- 
ферата от онова Време, е по-добре да се 
Качиш на испинсКи платноход, оглколко- 
то на Вирпуален. За щастие В България 
шма такива Кораби и аз мисля, докато че- 
теш този текст, Вече да съм на един оп 
тях. :) 


СВилен Енев 
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опускали ли сте, че ще Видите дегп- 
ска приказка, В Която труп от Жен- 
ски пол излиза от гроба с налудни- 
чави идви за женитба и започва да прес- 
ледва бъдещия си жених? Да? Значи позна- 
Вате добре творчеството на Тим Бър- 
тън. Един от безспорно най-оригинални- 
Ш пеш ексцентрични творци, изградил ярко 
ПИ И опличаващ се собствен стил. Тази харак- 
Ш перна визия и атмосфера можете да оп- 
ШИ Криете Вов филми Като Едмаг4 5с1550г- 
Папов, Зееру Нойом, Маттаге Вегоге СПП- 
| 5таз, Во Нзп, предстоящия да излезе 
Согрзе Впде и разбира се - Спапе апа е 
Спосоате Растогу. Приказни истории, Коц- 
; то ни Карат да погледнем сВегпа с по-раз- 
ка лични очи и да потърсим добро и В най- 
; тъмните Кътчета на света. Другата 
; обща черта на голяма част от филмите 
на Тим Бъртън е, че В пях често участва 
А Джони Деп (Едмага 5с5зотапдз, Ед Моой, 
+ Зееру НоПоми, Спате апа те Спосо!ате Еас!- 

: огу, Согрве Впдв). 


е насочена Към по-младата публика или 
тези оп Вас, Които нямат нищо против 
да поцграяп 


свързани стилово и с определена пос- 
ледователност. Те обаче нямат някакъв 
Комплексен сюжет. Много от мини игри- 
те сте ги Виждали много пъти, но начи- 
нът, по-който са ингтерпретирани, 8 
често задоволштелно олигофреничен и 
безкрайно любопитен. В най-добрия сми- 
съл, разбира се. :-) Воображението, с Ко- 
ето е разработен Всеки детайл В тази 
игра, е смайващо. Човек не може да не 
ахне пред способността Всяко нормално 
нещо да бъде преобразено В друго, свър- 
зано с шоколад, сладки и тонове лепнеща 
захар. 

Сред фаворитите ми сред мини игри- 
те е една, В Която имате един бонбон на 
пружинка. Можете да управлявате пружи- 
ната и да Карапле бонбона да подскача. Цел- 


Открийте шестия златен билет! Включете се в приключението! 


та е да го накарате да скача на Въже. :-) 

Друга оригинална задача е да решите 
пъзела с тапетите за близане. Поставе- 
ни сте В лабиринт с Кръстовидни разкло- 
нения Във Всеки Край. Всяка Крайна зала 6 
облепена с тапети с различен ВКус, Кошпо 
облизвате, когато влезете. 

За мен любим си остана Вкусът „Шек- 
спир” (спокойно, глук не става дума за че- 
рен хумор, няма да Вкусвате нищо разла- 
гащо се... :-Р). Коментарът, Който Ввку- 
сът буди у Чарли, е: „То Бе огпо То Бе де!- 
с0и5”. 

Харесва ми и интерпретацията на 
Рпра!. Едно от другарчетата ви се в по- 
дуло Като балон, след Като е изяло дъбка, 
Която пресъздава чувството, че си се 
нахранш с първо, Второ и трето яспив. 
За да я спасите, преди да е експлодирала, 
се налага да я бутате Като топче и да я 
изстрелвате (В сплил билярд). Имате о0г- 
раничен брой изстрели, за да я прекараге 
през лабиринт, осеян с Капани. 


За мен беше любопштно Как са се 
спраВили Таке 2 иегастме с пресъздаване- 
то на един от тези магически светове В 
неговата Компютърна Версия. Но дори, 
изигравайки цялата история на Спате, 
Ш все още се разкъсвам от протиВоречиви 
мисли. Като за начало играта определено 


Спае ап те Спосойате Гастогу : 


ра отбелязват това като минус, но спо- 
ред мен е плюс, защото дава Възмож- 
ността да се запознаеш с героите и усе- 
щането на филма, но не разваля цялото 
удоволствие по-късно да гледаш и сама- 
та екранизация. Накратко Уили Уонка 
(Деп) е притежаглвлят на гигантска фаб- 
риКа за сладки изкушения. Той организира 
състезание с огромна награда. Пет щас- 
тливи деца ще открият пет злаглни биле- 
та, намиращи се В опаковките на шокола- 


: дите, Кошто Уонка произвежда. Те ще 


имат невероятната Възможност па по- 
сетят шоколадовата фабрика. А големи- 
ят победител ще наследи и самата фаб- 
рика. То0 ще бъде избран след обиколката 
на малчуганите. 

Интересно е, че характерните черги 
на Всички герои са показани и В играта. 
Чарли, разбира се, е най-милоппо хлапе. Са- 
мо така и не разбрах защо го придружава 
дядо му и щом е така лесно да дойде и 
Втори човек, защо е такъв бой за пеплте 
билета... Надявам се филмот да разреши 
тази загадка за мен. Второто дете е су- 
пер лакомо и неприятно закръглено. Има и 
един малък Ввсезнайко, Който е получил би- 
лета си, изчислявайки Къде се намира 
той. Другите две деца са момичета. Ед- 
ното е с така добре разработен харак- 
тер, че през няколко минути ми се искаше 
да го шамаросам. Надуто, лигаво и непри- 


лично богато с неизчерпаем запас оп но- 
Ви прищявки. 


така и не е изцяло разкрит като пер- 
сонаж В тази игра. Той е по-скоро едно за- 
гадъчно присъствие. С лице, изрисувано 
Като Клоун, плашещо блед, с алени устни 
и пронизващ поглед, зад който никой не 
знае какво се Крие. Винаги преливащ оп 
престорен ентусиазъм и Криещ една зло- 
Веща исКрица. Този герой Влива и уникал- 
ното чувство за хумор, Което доста раз- 
Ведрява обстановката. Уникално е напри- 
мер, след Като се провалите В дадена за- 
дача, чувате най-оптимистичния глас, 
Който Вика радостно: “Вгауо0оооо! Мегу 
ме! допе!”. След секунда недоумение изп- 
лува надписът Уош 081. Допадна ми и за- 
бележката, след Като спасявате пълното 
хлапе от удавяне В река от шоколад - 
“Браво! Спаси реката от замърсяване". 

Същият този филмов образ обаче 
стана причина и Джони Деп да се оправаа- 
Ва и обяснява пред медиите, че не е чер- 
пил Вдъхновение от Майкъл Джексън за 
ролята си. По-скоро е бил енпусиазиран 
от почти зловещите Водещи на деплски 
предавания, Кошто Винаги адски изкуст- 
Вено имшпират приповдигнато настрое- 
ние (спомнете си за Бате Енчо :)). Според 
много Критици играта губи и много от 
това, че повечето актьори от филма 03- 
Вучават и геймВерсията, но за жалост 
Деп не е сред глях. Лично аз обаче не наме- 
рих това отсъствие за толкова фатал- 


но, защото и актьорът, Който го замес- 
тва, успява добре да се потопи В образа. 

Сред героите трябва да спомена и 
неуморимите помощници 


ТоВа са едни малки фжуджета, чиито 
малки дебели плелца са набутани В лагек- 
сови Костюми и малката им мазна Коси- 
ца е отблъскВващо зализана. Лицата на 
тези приятелчета също не са за подценя- 
Ване. Но тях ще оставя на Вас сами да 
оцените. Сред неприятните пропуски В 
играта е, че по Време на филмчетага ни- 
кой не движи устните си и гласовете иц- 
Ват оп нищопо. 

Ако не сте предубедени Ком депските 
игри и това, че геймплеят Ви предлага не 
повече оп ден забавление, ако ппова, че 
Спате апа Ме Спосойдае Расогу е много 
лесна, не Ви отевгчава, по би трябвало да 
харесате претворената Книга на Коа!д 
Оан! и В нейната РС Версия. 

Лили Стоилова 


В с 
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трува ми се, че най-накрая суперсу- 

хият откъм геймзаглавия сезон е на 

път да си замине. Крайно Време в 
навън да захладнее, листата да се обаг- 
рят В топли есенни понове, да започна 
да заспилат улиците със сВоя пъсптроц- 
Ветен Килим, а производителите да си 
седнат на задниците и да изкарват хуба- 
Ви игри на пазара. Септември в почти 
факт, а заедно с него и началото на нова- 
та учебна година. По пози повод няма па 
е лошо да погледнете Аигога Мак по и да 
запвърдите стелт уменията си, Които 
след това да приложите на даскалите по 
физика, химия и математика. Все пак, ако 
искате да се разминете с десетките не- 
извинени отсъствия и с проблемите, Ко- 


от създателите на горката Согку 1его 


Майспта са играли на Всички Вече утВър- 
дени гешмки В пози Жанр, докато са съз- 
давали последното си творение. Най-д06- 
ре прилягащите характеристики на Въп- 
росното заглавие са: безличност и неспо- 
собност да грабне играещия за по-дълго 
Време. Геймплеят е сКучен и зле измислен. 
По Време на цялата игра ще правите точ- 
но оВе неща. 

Разбира се, ще убивате сравнително 
голям брой противници, Кошто за съжале- 
ние почти не се различават. За разнооб- 
разие на лошковци В тази игра и дума не 
може да става. След Като си прочистите 
пътя, ще трябва да хакнете някой Ком- 
пютър, Като по глози начин ще си осигу- 
рите безпроблемно преминаване напред. 


Ашгога Ма 


Сто 


што неминуемо ги съпътстват, ппрябва 
да прилагате оригинална и работеща 
стратегия. Не съм сигурен, че спелтва- 
нето по Коридорите и училищните шкаф- 
чета ще Ви помогне, но поне можете а 
опитагпе. :) 


ще открием В най-новата игра на 
Мейгоройв боймиаге. Историята е толкова 
позната, Колкото и Всичко останало В 
геймката. Става Въпрос за един Военен, 
който е спасил света, след Което му е 
станало скучно да Живее и се е пропул. Ня- 
колко години по-Косно обаче човечество- 
то отново е застрашено от разрасгва- 
щата се руска мафия и главният герой е 
принуден да зареже буплилкапа, да се 06- 
лече, да повърне няколко пъти 8 мивката 
ида се запъти Към запънтенште замръз- 
нали Води и земи на руския север. Обика- 
ляйки забравените от бога ледени облас- 
ти, ще събирате допълнителна информа- 
ция, Която на малки порции ще Ви помага 
да си избистрите цялостната Карглина. 
По този начин ще придобиете доста 006- 
ра представа за това Какво почно се 
случва. Ще се напъквате на боКлади, 
имейли и други подобни Важни информа- 
ции, Които ще Ви помогнат да разкриете 
мистерията около размърдалата се рус- 
Ка мафия. 


Незнайно защо, шмам сгаранното 
чувство, че производитвлите на Ашгога 


Като се замисля, пова са основните два 
момента В играта, кошто постоянно се 
повтарят и честно Казано след ОКОЛО 
един час геймене ще започнете да хвърля- 
те стръвнишки погледи на Комбинацията 
Ай+ ЕА. 

Малко нервално ми се струва да опво- 
рите Врата на стая, В Която има про- 
туВвник, работещ на Компютър, и той 
дори да не се обърне да Види Ко0 е Влязъл. 
В най-добрия случай ще изпусне реплика 
от сорта на: “Затвори, че ми е студено”, 
а В следващия момент ще му пръснете 
главата без дори да е разбрал откъде му 
е дошло. ЯВно за улеснение на геймплея и 
подобряване на Видимостта са създасени 
два режима на действие (както беше и В 
богку 2его). Единият, Който определено се 
използва през по-голямата част на игра- 
та, е от трего лице, а Влорият е поглед 
отгоре, Който осигурява малко по-добра 
Видимост, но чрез който е почти невъз- 
можно да отстраните пропливник. 


Арсеналът, с Който ще можете аа 60- 
равите по Време на арктическите си 
приключения, е сравнително беден. Ще 
имате на разположение само нож, писто- 
лет, авломат, пушка и снайпер. Ще се 
Възползвате обаче и от няколко непопа- 
дащи В арсенала Ви предмета, Които Вър- 
шат добра работа. Това са специализира- 
ни ожаожи за стелт режим на прониква- 
не. Например една машинка, която издава | 
странни звуци и привлича Вниманието на 
противниците. Идвална за примамка на 
нищо неподозиращи,  дебнещи на пост 
душмани. Към допълнителната Ви екипи- 
ровка Влиза и специален лаптоп, чрез Кой- 
то можете да сваляте интересна инфор- 


мация от персоналните компютри на 
Враговете. Разполагате също така с 
бинокъл и други подобни джаджи. 


Замръзнала околна спеда 


Интересен момент е ситуацията 
с Външния Виа на играта и явнага сла- 
бост на еножина, Която прави околния 
сВят напълно замръзнал и неподлежащ 
на каквато и да е Външна намеса. Как- 
Вото и ба правите, Колкото и да се 
опитвате, не можете да повлиявте по 
никакъв начин на обеклите оКоло Вас. 
Една бутилка не можете да счупи, 
един монитор не можете да разбиете. 
Това ми се Видя недопустимо за игра, 
Която се появява на пазара 8 Края на 
2005-та. 

От друга страна обаче, хората оп 
Меторойв боймаге са го докарали на 
апмосфера. Замръзналите посткому- 
нистически руски секретни бази са 
страшни и мрачни, Каквито най-Веро- 
ятно са В действителност. Същото 
Важи и за безброй подземни плунели, 
заспаряващи машинарш и т.н., но 
това е Всичко, с Което може да се пох- 
Вали геймКата - що-годе добре създа- 
дена среда, В Която да се подвизавате. 

Не мога да проумея как игра, Която 
се побира на един диск, инсталира се 
на по-малко от гигабайт и има срав- 
нително ниски минимални изисквания, 
ми насича Като стой та гледай. Прос- 
то не можете да си представите за 
Каква сеч става Въпрос. За да играя 
нормално, бях принуден да намаля де- 
тайлите почти на най-ниската им 
степен и да изключа почти Всички 
ефекти. Не знам, но не мисля, че е нор- 
мално подобна игра да не може аа се 
разцъКкВа нормално на сравнштелно 
добра машина Като моята, на Която 
по-голяма част от новите заглавия 
ВърВят без никакви проблеми. 


Липса на идентичност 


На пръв поглед Аигога Масптд мо- 
же да Ви се спори много готина. 
Всъщност, ако до момента не сте иг- 
рали на Водещите заглаВия В пози 
жанр, е наполно Възможно гпя да Ви ха- 
реса. Сигурен съм обаче, че Всички, Ко- 
што са джшткКали на Великани Като 
бритег Се! и Меа! бваг бой4, ще са 
Крайно разочаровани от Аигога Майсй- 
то. Това е бедна на иновации игра, Ко- 
ято не притежава собстВена иден- 
тичност, а се явява като огледало на 
различни аспекти от гешмплея на Ве- 
че извоюВалите си положение В 
геймсредите заглавия. ВсичКо В нея е 
по-скоро посредстВено. Като се за- 
почне от историята и се стигне 00 
Всичките онези малки дегайли, Които 
обикновено превръщат доброто заг- 
лавие В хит. 

Асен Георгиев 


ВЕМЕМ 
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Маб 0П: ПАЕ5 


Мвзоп Магв 
код: 438526 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 51 


Това е една от най-деструклливните 
цгри, Кошпо съм Виждал някога. Както си 
му е редът обаче, уншцожението се Визу- 
ализира слабо, а се изживява силно. Конк- 
ретно, шмате да Кацате на Марс, но под 
Вас е пълно с препятствия и някакви 
спуорчащи сгради. Космическият Ви Кораб 
трябва за норматив да нахвърля проплон- 
ни торпеда и разчисти терена за каца- 
щия Космически Кораб. М!58оп Маг има и 
онлайн минало, Където е била пробвана и 
разцъкана от един мшлион души. Инпе- 
ресно софтуерно изкушение, макар че 
след Време е забавно плочно толкова, Кол- 
Кото и един Мпезууеерег. 


ВККРАНТНЕ 


РМК РАМТНЕВ 
код: 438527 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 51 


Макар че Пинко Розовата пантера е 
от Времето преди Сапооп Мемуогк да про- 
мие мозъците и главите на подраства- 
щите малчугани, това е един от най-Ве- 
ликите анимационни персонажи на Всички 


Изпрати 2 последователни вмв Със съдържание 
кода на )ауа-играта на номер” 


Времена. Носпалгията В поколението 
преди набор 83 може да бъда обяснена са- 
мо със санпшменталната стойност на 
мигоВвете Всяка неделя около 8, Когато 
след скучния постмодернистичен дискурс 
от презрелия соцчовек най-сетне може- 
ше да се разложи пред пелевизора и па се 
почуства добре. дама играта Рпк Раплег 
съдържа само някои от онези елементи, 
носещи блаженство преди години. Важно- 
то обаче е, че пантерата е Все така ро- 
зова, а инспектор Клюзо (неясно наричан 
просто Тпе Мап оп програмистите) е 
Все така Кахърен В општпите си да над- 
хитри алтернативно оцветенапа Котка. 
Целта 8 Рик Рапег е да заловите една 
пеперуда, Която - изненада! - се нарича 
Каге Рик (рядко розова; звучи малко пер- 
Верзно - бел.ред.). Който хване пеперуд- 
Ката, ще промени ЖиВогпа си из основи. С 
оглед на десетте нива явно променште 
могат да бъдат голям брой, стига да си 
постоянен. Пеперудата естестВено 6 
Волна и игрива, затова инспектор Клюзо 
и ПинКо пърчат Като изоглавени В и30- 
метричната плоскост, за да я хванат. По 
пътя си те срещат Всякакви препят- 
ствия, стараят се да не пропадат В дуп- 
Ки от изместени Капаци на Канализация и 
т.н. Рик Рапег е изключително забавна 
и неангажираща - също Като от едно 


ЕРА 2005 
код: 437080 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 51 


Играй футбол, мисли футбол. Сложи 
си накрая едно мачле и на пелефона, 
брагле. След Като “Левски” плака бриля- 
нтно падна от “Публикум” (знам, че го 
знаеш, Как не си чувал за пози пштан на 


4 


северозападната регионална словенска 
лига), се убедих за пореден път, че фут- 
болют е една игра, В Която трябва преди 
Всичко да умееш ританего на плопка нап- 
ред-назад. И Колкото и по Вестниците да 
поше, че рипнитопковците от оплбора на 
народа уплътнявали Времето си между 
оВе ходения В Най Клуб със своите лаппо- 
пи, очевидно е, че се нуждаят от една НЕА 
и В мобилния си апарат. А НРА 2005 за мо- 
билни устройства е просто перфектна. 
Не съм подозирал, че Върху екран с разме- 
ри два на при сантимегра е Възможно аа 
се Вложи дотолкова тактическа мисъл и 
спортно-техническо “| предизвикател- 
ство. Можете да избирате между 16 на- 
ционални отбора, да играете на различни 
терени и да се справяте с предизвикате- 
лстВата на атмосферните условия. Пер- 
фектна, забавна и наистина смислена 
Уауа игра за телефон. 


Раз! апд Еипоив 
код: 437082 


За повече информация как да 
поръчаш, погледни стр. 51 


Както подсказва и името, това е иг- 
рата по популярния от преди няколко го- 
дини филм. ОсВен да се състезавагпе с Ко- 
ли, създателите 0 Ви позволяват да под- 
държате автомобила си и да го правите 
по-добър и устойчив В гаража. Прин- 
ципът на игра много напомня Меед Тог 
брева: Опдгедгоипа - Караш, печелиш пари, 
инвестираш В подобрения по окачване, 
двигател и Купе. Перспекглива е от птичи 
поглва, Капо Количките само привидно са 
лесни за маневриране. Тайната на успеха се 
нарича балансиран ъпгрейа - ако си сложи- 
те мощен двигател, но не сге оправили 
гумите и Волана, по-скоро ще загубите 
стабилност и от това шансове за победа. 
Рав! апд Рипоиз е пристрастяваща и е Въз- 
можно да се озовете В поза надвесени над 
дисплея на плелефона, с пламнал поглед и 
припотени палци на ръцете. 
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Хилъри заравя томахавката 


След Кагпо захапа наскоро гейминдустрияпа Като цяло (заради 
скандала с моца на ОСТА: ап Апагеаз, Кръстен “Но! Сойее”), се- 
напор Хилари Клинтън реши да смени подхода. Съпругата на 
биВшия президент на Щатите е поКанила президента на Асо- 
циацията за развлекателен софтуер Дъг Лоуенспийн и Стийв 
Шур - шеф на музикалния отдел на Еескоп!с Аз, да 0 помог- 
нат за набирането на средства за благотВорителност. 
Новината нямаше да е толкова пикантна, ако не беше фак- 
път, че шменно Лоуенстшйн бе сред онези, Кошто реагираха 
най-остро на предложението на Хилъри за специални забрани 
Върху продажбите на игри В търговската мрежа. Тогава пре- 
зидентът на АРС определи законопроекта на госпожа Клинпън 
Кагто “пропиВвоКконституционен”. 


ат 


Нови 52 шотове от Вевшепи ЕЛ! 4 


По Всичко личи, че Раузайоп2 Версията на новия Кег Еу!! няма 
да отсплъпва по нищо на бате Сшре изданието на играта. За- 
сега не се споменава нищо за нови, запазени единстВено за 
тази платформа, елементи, Което най-Вероятно означава, че 
дВегте Версии ще са на пракглика идентични. Датата, опреде- 
лена за американската премиера на новия-стар Кездеп! Ем, 
Все така си остава 25-пи октомври тази година. 


Злото възкръсва и в Хрох формат 


На последния Оиакесоп хора от 19 боймаге потвърдиха, че Хрох 
геймърите също ще могат да изиграят продължението на 
ОооМ 3: ВезиггесПоп о? Ем! на своята любима Конзола. Хрох Вер- 
сията на Везигесйоп о?! Еу! няма да Включва някакви допълни- 
телни екстри, но затова пък ще може да бъде изиграна без са 
се нуждаете от Копие на ОоомМ 3. 


Новата Теша чак през 2006-та 


мтепдо о? Атепса потвърдиха официално, че излизането на 
Гедепа о? 2е14а: Ту ат Рппсезз на пазара се опллага за следва- 
щата финансова година. Акцентът е Върху “следващата фи- 
нансова година”, тъй Като гля приключва на 31-Ви март 2006- 
та. Очаква се играта да се появи едновременно В Япония, Ща- 
тиште и Европа. Перин Каплан, Вицепрезидент на Мйепдо о? 
Атепса, уточни, че отлагането се налага “за да бъдат добаве- 
ни нови нива, по-голяма дълбочина на геймплея и Капо цяло да 
се Вдигне още Качеството на 2е19а: ТуПат Рппсезз”. 


Ще има Р5Р Зрасе уайег5 


Магуейоиз |тегастуе ще издадат брасе |пуадегв: Сааху Веа! за 
Раузйаоп Ропаме. Играта представлява примерна Версия на 
едноименната аркадна Класика от доброто старо Време на 8- 
битоВите Конзоли. В нея освен 3-пе различни режшма на игра, 
между Кошто и мулпиплейър за до чеглирима участници, ще 
бъде Включена и пълната Версия (или дори Версии) оп начало- 
то на 80-те. Уви, засега не е ясно дали играта ще Види бял 
свят извън Япония. 
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НЕОА. ОЕ НОНОВ: ЕОНОРЕВН ЯЗЗЯОСТ 


ека първо минем на бе- 
гом през историческия 
“декор” на Ешгореап А5- 
ваш, просто за да подсигурим 
онези, Които са пропуснали 


„ предварителния преглед на иг- 


рата. И така, след не особено 
успешния си тур на Тихоокеан- 
ския фронт на Втората све- 
повна Война (разбирай - В5по 
бип) поредицата се завроща 
на ЕВропейския плацдарм. При- 
готВете се да поемете роля- 
та на Уйлям Холт, офицер ог 
американското разузнаване, 
Който е нещо Като “госпува- 
ща звезда” В отбора на СъЮз- 
ниците. Началото на играта 
го заварва “даден под наем” на 
британските бА5 части по 
Време на операцията при 
Сейнт Назар. Следва прехвър- 
ляне В Северна Африка, Където 
Холт се Включва В офанзивата 


| на генерал Монтгомери срещу 


армията на генерал Ромел. 
Третата част на играта ни 
отвежда на Източния фронт, 
където нашият героп е В услу- 
га на съветските партизани. 
И накрая следва завръщане В 
родните американски часпли 


за битката при Булж (Белгия). 

Всичко това звучи Като 
една доста мащабна разходка, 
но - Както уместно се оплак- 
Ват феновете - Всъщност 
става Въпрос за едни доста 
мимолетни 11 сингъл плейър 
нива. М-да, играта е Крапич- 
ка, спор да няма. Очаквайге да 
я Врътнете за не повече ог 
дВа или три ушкенаа, при плова 
без да си давате твърде мно- 
го зор. Всъщност, тук прябва 
да се направи Важното упоч- 
нение, че това, Колко ппочно 
Време ще  преКарате с 
Ешгорвап Аззаш, зависи и оп 
Вашия собствен подход Към 
играта. Какво искам да Кажа с 
това? Капо начало, за разлика 
от своште предшестВеници, 
чиито “открити” нива приоли- 
чаха по-скоро система от Ко- 
ридори (при това доста прос- 
та система от Коридори), 
Ешгорвап Аззаш! предлага осе- 
заемо по-големи нива с далеч 
по-голяма сВобода на прид- 
Вижване. Това позволява на иг- 
раещия да прецени В Какъв ред 
да апакува целите си, Което 
се усеща особено добре, да ре- 


чем В населените места. Едва 
ли сте забравили, че В предиш- 
ните конзолни (че и РС) МОН 
игри си имаше точно опреде- 
лен ред, по Който можехме да 
се справим с “препятствия- 
та” Във Всяко ниво. 

Усещането за несравнимо 
по-голяма свобода В Ешгореап 
Аззаш! се подсилва от факта, 
че освен едната или двете ос- 
новни задачи, Всяко ниво Крие 
ц по няколко скрити Второс- 
тепенни задачи. Тяхното у3- 
пълнение не е задължително 
условие за приключване на ми- 
сията, но загова пък, ако се 
справите с тях, ще се пребо- 
рите за допълнштелни медали, 
Както и за повече “екстри” за 
следващопо ниво. 

Друг свеж полъх В новия 
МОН е системата за управле- 
ние на Вашето подразделение 
от бойци. Макар и (отново) не 
съвършена (най-Вече благода- 


700 


рение на проблемния на мо- 
менти изкуствен ингелект), 
тя някак успява да засили 00- 
пълнштелно усещането за съп- 
ричастност. Интересно също 
е, че Ешгорвап Аззаш! е една от 
много малкото игри, В Кошто 
Вашите съекипници Всъщ- 
ност са обикновени смъртни 
Кагло Вас самите, а не ходещи 
неразрушими мишени, Кошто 
нямат друга работа освен да 
Ви се мотат из Кракага. 

Като цяло новият МОН е 
Като че ли най-доброто Кон- 
золно издание В пази сякаш 
безкрайна поредица. Твърде 
малкото нива обаче плюс ня- 
Кош “наследствени” дефекги 
(Като например Все плака нес- 
Копосаното управление) ми 
пречат да дам на играта по- 
сериозна оценка. ОсВен това - 
хайде стига полкова игри па 
Втората сВегловна Война, а? 
Поне за малко. 


Яко техно “ 47350 хит Баба исува 
Нат фесппо Аплодисменти 
Луда крава Подсвиркван те 
Гарга Орг азъм 
4 Еротичен стон 
55 Еротична целувка 
Господа ав и робиня 
7 Ооо Сод 
Проникване 
Мърморещо елфче 
Сирена на Параход 
1 Стар телефон 
рчена кикот 
Уааааа БаБу.. 
Ядосан китаец 
5 Мърморещо джудже 4 
Ръмжене на тигър 
Мърморещо човече 
Хъркащо човече 
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Един простак ме нарече ктрва.. 
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Ние не сме чак толкоз прости... 

Туй са две бири ма оууу... 

Обаждам се от нашето село. 
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Трябва да намериш 
магическия щит и да 
се пребориш със 
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А Тоуипзтеп 
Управляваш малко селце | 
и постепенно го Е така 


В. до съвременен град: 
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Трябва не. само да строиш, но и 
да се защитаваш 


МоКа, Бопу Ег!сззоп| 


МоБйе бгапа Рг!х 


стектелиз сто Зли сорс, 
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Огеат Теат Хоссеп 
Използвай всичките си 
тактически Сана побеждавай! 
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Кта о? Тгоу| 
Гърците се готвят да завземат 
Троя. Поведи тази битка и 
стани герой - безсмъртието 

е твое! 
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58 Ката бита Оешх 
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Намериш нещо и за теб. 


Мазту БаБез М9 


Малката Сидни търси някого, 
с когото да си играе.Нейната 
ли боят с 
възглавници. Ще се пробваш ли? | 
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САМО ХИТОВЕ !! 


"Ъпсурт -Зв1 
Пайду УапКее - Саготпа 


Непа Рарайхон-Му Митег Опе 556518|667518 


50 Сеш - Сапду Зпор 


“АтавП - Вото Вого 
Агавй (ез. КеБесса - Тепуравоп 


Васкокее Воув - исопар!ейе. 
:"Рупзи Виденлиев - Онзи 
50 СепЕ-уивга ве ъй 
Атави - ке ПаКке Ка 
7ау2 « Сикш Райк - ХипЕпсоге. 
Спеписа! Вгобиетв - Сакгатие 
оро ВВаКиа - Га (огеша 
зз  АКоп - опейу 
КоБ Тотаз - Гопе!у по тоге 
Без Отаг - Пайе Поп Пайе 
Сиеп 5ЕеКапу - сп СШ 
с Авапн - Опу Хош 
Г аирид -У14 Рапсев 
<Киддапа - Папсе ла Фе УМо!уев 
Апазгаста - ск ап гед 
Ештет - Гиз Гове И 
Епс Ргудг - СаП Оп Ме 
Графа - Слънце в очите ти 


ИА ве ССИГФАВАМА.С 


СамеАВАИАСОЩ 


моно | ПОЛИ 


556516|667516 
556517|667517 


556519 |667519 


Ата :Соза - Хесазип 91 бирагап 556520|667520 


556521 4667521 
556522|667522 


ВИ ЕЧА Зтетепх, Затзипд ра 34584 Батейпа, тото | Вик Еуед Реаз - Поп рбипкК уа ту,. 556523|667523 


556524 |667524 
556525 |667525 
556526|667526 
556527|667527 
556528 |667528 
556529 |667529 
556530 | 667530 
556531 | 667531 
556532|667532 
556533 |667533 
556534 | 667534 
556535 | 667535 
556536 | 667536 
556537 |667537 
556538 | 667538 
556539 | 667539 
556540|667540 
556541 | 667541 


Братя Мангасариян - Бай Мангау 556542|667542 


Братя Мангасариян - Във Куба 


| Ахе| Е - Ченгето от Бевърли хилс 


поп Фолк 
„Мая и О) Живко - Райу Гипе 
"Преслава - Дяволско желание 
Азис и Устата - Точно сега 
Азис - Мила моя, ангел мой 
Азис - Обречи ме на любов 

г Азис и Малина - Не знаеш 
Азис и Деси Слава- Жадувам 
Бони -Лудница 
Вероника и Магда - Не си сама 
Гергана - Измама 
Глория - Изповед 


Деси Слава - Не си ми спешен986058 | 997058 


Ивана - Не е ваша работа 

г: "Ивана - Ах, тези пари 
Нелина - Къде сме тази вечер 
Преслава - Обичам те 
Райна - Как 
Райна и Конст. - И това е любов 
Тони пе Слорара“ За една жена 


556543|667543 
556544 |667544 


986047|997047 
986048 1997048 
986049|997049 
986050|997050 
986051 |997051 
986052|997052 
986053|997053 
986054 |997054 
986055 |997055 
986056 1997056 
986057|997057 


986059 |997059. 
986060 4997060 
986061 |997061. 
986062.|997062 
986063 |997063 
986064 |997064 
986065 Вода 
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Изпрати 5М5 на номер 1710 (без 088 и 089) за абонати на М!е! и С 


90821 


оВш!, 


Пример за Кожа: 12345М 
КАК ДА ИЗПРАТЯ НА ПРИЯТЕЛ? | 
След кода и номера на приятеля, можеш да добавиш твоя поздрав. 
Пример: 12345М 0881234567 ОБспат ТЕ!!! :)) 


ТИ нае 


5 М-и: 
М - Мока 


8-Зетепз 
С - Затзипа 


Е - зопу 
Епсззоп 


„М-Мойюогоа 


Р52 


лед Като марката “Соск 

Томег” просто не срабо- 

ти, Сарсот очевидно са 
решили да съхранят ядрото на 
играта, но да добавят нова, 
по-лъскава опаковка и ба 90- 
развият няКош от най-ориги- 
налнште хрумвания В Концеп- 
цията. Резултатът? Наши по 
Сгоипа - една игра, Която спо- 
койно би могла да се казва и 
Соск Томег 4. Не че двете 
заглавия имат обща история 
или поделят общ свят или ми- 
тология. Не. На ниво фабула 
Всичко В Наипипо Сгоипа е съв- 


сем ново. Започвайки, разбира 
се, със съвсем различна главна 
героиня. Запознайте се с Фио- 
на Бели, 18-тина годишна де- 
Войка с доста аграктибна, 
макар и леко изтерзана (за 
нуждите на играта) Външ- 
ност. В самото начало на съ- 
битията тя се събужда след 
ужасяващ Кошмар, В Който 
основна роля играят родипе- 
лите 0, ставащи Жертва на 
зловеща автомобилна Катас- 
трофа. Всъщност, дали наис- 
тина се е събудила? Тя бавно 
осъзнава, че лежи на Каменен 


под В подобно на скотобойна 
помещение, загърната само В 
някакъв чаршаф и е... затворе- 
на В ръждясала Клеглка! Не, п0- 
Ва не може да бъде истина! 
Прекъсвам литературни- 
те си опшпи (така популярни 
през последните година-две В 
родните геймърски издания) 
преди да съм отнесъл полага- 
ща ми се по право... Вие знае- 
те Какво. Написах Всичко по- 
Ва, за да отВоря приказка за 
един от най-интересните вле- 
менти В Нашппо Сгоипд - 
майсторски  поддържаното 


| 
усещане за нещо, Което мога | 


да нарека само “нервална реал- 
ност”. Уж Всичко наоколо е ис- 
тинско, до болка (В буквалния 
смисъл на думата) исплинско. 
В същото Време героите, 06- 
спановката, историята, Коя- 
то постепенно се разкроба 
пред Вас, са полкова спранно 
Кошмарни, че просто няма как 
да се “случват” наяве. | 

Колкото до геймплея, от- 
където именно идва близост- 
та с Соск Томуег, В случая спла- 
Ва Въпрос по-скоро за адвен- 
чър с елементи на екшън, от- 
Колкото за игра В суха на 
Кезтдет! Еу!, да речем. Дори ни- | 
Кога преди да не сте попадали 
на Сарсот игра, но запова пок 
да сте Врътнали Куп Мега Ку- 
естове, Наиппо Сгоипа пак ще 
Ви накара да се почувствате “у 
дома”. Екшън частта е сВър- 
зана най-Вече със задачата да 
избягате от Враговете, зап- 
лашващи Фиона, пторсейки пра- 
Вилното място за скриване. За 
разлика от своята предшест- 
ВеничКа обаче госпожица Бели 
разполага и с доста по-серио- 
зен “арсенал”. Освен двете ба- 
зови ръкопашни апаки, гля шма 
на свое разположение и допол- | 
нштелни оръжия Като експло- 
зиви, например. Само не очак- 
Вайге изпълнения В сплил Лара 
Крофт! Всички пези еКсплри 
могат В най-добрия случай да 
Ви спечелят малко допълнител- | 
но Време за измъкване. 

На финала трябва па спо- 
мена и двата ми любими еле- 
мента от геймплея на играта. 
Първият от тях е овчарката 
албинос, Кръстена ХЮи, на Ко- 
ято Фиона може да подава Ко- 
манди за аглака, но и Която 
може да надушва различни сле- 
дишда се добира до недостъп- 
ни за главната героиня места. | 
Вторият влемент е базиран 
на тъй наречения “паник ме- 
тър”. Казано по-просто - Кол- 
Кото по-близо до Фиона е ней- 
ният преследвач, глолкова по- 
уплашена е пя. Отражението 
на този простучък факт В 
Наипйпо Сгоипа е особено ефек- | 
тен - постепенно управление- 
то става Все по-трудно, Все 
по-трудно се борави с предме- 
тште и накрая дори Визията 
започва да се размазва пред 
очите Ви. ЕфеКллът огп Всичко 
това е, ако не потресаващ, по 
поне Впечапляващ... 


оелеаведа 


ека започнем с едно 
| утонена за феновете 

на мотоКрос и офроуд 
рейсинг Жанра - създателите 
на МХ у5. АТМ Итеазпед - 
Вапром Зшфов - определено 
не са Вчерашнш! Тяхната слав- 
на история стартира още В 
“далечната” 1998-а, Когато 
Мсгозой издават плехния 0е- 
бют - Мо!0сгоз5 Мадпезз. 
След Като стават автори и 
при последвалото продълже- 
ние Напром зарязват Мсго- 
бой (ши обратното), за да се 
Качат на Кораба на бопу и па 
направят онзи прословут АТМ 
Онгоад Ригу, Койпло се превърна 
В един от най-големите Кон- 
золни хитове на 2001-Ва. След- 
Ва продължение на АТМ (също 
продало се доста прилично), 
след Което НКапром Кой знае 
защо отново сменят издапе- 
ла си. Този път момчетата се 
прислоняват под Крилото на 
Тна, за да сложат началото на 
поредицата МХ Итевазпед. На- 
Къде бия с Всичко това? Оче- 
Вадно е, разбира се - просто 
НаБому явно знаят Как се пра- 
Вят офроуд рейсъри. 

И вие Вероятно ще усегли- 
те това още с първия “ашск 
гасе”, Който Врътнете В МХ 
уз. АТМ Умеазпед. Едно оп 
първите неща, Кошто ми 90- 
паднаха В играта, 6 пънкият 
баланс между реализъм и ар- 
Ккепо усещане, Което пя пред- 
лага. Новото творение на 


Веуошоп е достатъчно убе- 
дително, за да не дразни фено- 
Вете на мотокКроса, и В също- 
то Време е достатъчно за- 
бавно, за да не отблъсне онези 
от Вас, Които търсят преди 
Всичко Купона В игрите. В съ- 
щото Време МХ уз. АТМ еш 
“една идея” по-шантаба, от- 
колкото на мен обикновено ми 
понася. Защо ли? Първо Кросо- 
Вите мотори и АТУ-тата 
(онези чепириколесни симбио- 
зи между мотор и Количка за 
голф) далеч не са единстВени- 
те налични Возшла В играта. В 
нея ще можете да яхнете още 
бъгита, монстър тръковВе и... 
споменатите по-горе Колички 
за голф! Това обаче не е Всичко 
- далеч не Всички състезаптел- 
ни машини В МХ уз. АТУ 
утвазпед се движат по земя- 
та. Някои от тях са си прос- 
то... самолети “оВуплощни- 
ци”! И хеликоптерш Егатш! 
Добрата новина е, че Все пак 
моторите и “ей пи Ви”-пата, 
Все пак са грабнали лъвския 
пай от геймплея. 

Оттук нататък Всичко В 
тази игра 6 пипнато Както 
трябва. Като се започне с ди- 


„ВТО ОНГЕВЪНЕО 


издател: ТНО| създател: Ватбоми 5шоз | Жанр: Мою Зройз 
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зайна на прасетата (тези на 
отКрито са далеч по-интерес- 
ни), мине се през сякаш безб- 
ройните различни режими и 
турнири В сингъл и мултипле- 
бър, и се стигне до завладява- 
щия саундтрак, Ключови зВез- 
ди В Който са Мскебаск и Рара 
Коасп. Самият геймплей е изп- 
летен от Куп проверени идеи, 
Като например Възможност- 
та да наберете по-голяма Ви- 
сочина при скоковеге, “нагля- 
гайки” ресорите на могпора си 
с помощта на левия спик на 
ожойпада. Между другото, 
умението да скачате (и да се 
приземявате) по правилния 


РЕЙТИНГ 


начин е от Ключово значение 
за Класирането Ви В тази цг- 
ра. Да не говорим, че ако успе- 
ете и да Врътнете по някой 
друг трик Във Въздуха пода 
Ви носи дополншпелни бонус 
точки, с Кошто после можете 
да отворите нови състеза- 
ния, нови прасега и нови про- 
фесионални състезапели. 

Въобще, едва ли ще преуВве- 
лича, ако Кажа, че МХ уз. АГУ 
Утвазпед е есенцията на 0ф- 
роуд рейсинг жанра. Освен пло- 
Ва не е нужно непременно да 
сте фенове точно на пози 
тип игри, за да си паднете по 
това заглавие. 


е 
е 
я 
Е 
а 
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фен на тамагочи. Но МП- 

1епдодв (при това само В 
доста кратката си демо Вер- 
сия) буквално ме остави без 
думи. ЯВно обещанията на Са- 
тору Иуата (президент на 
Мепдо) за нови, революцион- 
ни гейминг идви не са били 
просто... обещания. По Всичко 
личи, че Мийепдодз се очерпа- 
Ва като поредното надзърпа- 
не В бъдещето на гейминга. 


| богу, никога не съм бил 


ИНТЕНООВА 


С фа да 
попщия, 


издател: МиМепдо| създател: Мийепдо | Жанр: Татадост! | премиера: есен 2005 


Нека са започнем с това, 
че на практика самата идея на 
Миепдод5 не е нито нова, ни- 
то особено оригинална. Казано 
най-просто - това е памаго- 
чи с Кученца. Отглеждат мал- 
Кия си домашен любимец, хра- 
ните го, разхождате го, Купу- 
Вате му нови играчки. ЗВучи 
познато, нали? Изненадата 
обаче В тази игра идва не от 


това какво можете да прави- 
те В нея, а КАК можете да го 
правите! ДВе магически сло- 
Восъчетания В случая са “сен- 
зорен еКкран” и “гласово раз- 
познаване”. Без да изпадам В 
излишни подробности, ще Ка- 
Жа само, че палетагпа, с Кошпо 
можете да играете В МиЧеп- 
9095, реагират наистина за- 
шеметяващо на Вашето 00- 


косване до долния екран на 09. 
Независимо дали сглава Въп- 
рос за почесване зад ушите 
шли за Клатене на Въображае- 
ма пръчка, Която Кутрето се 
опитва да захапв - ефектът 6 
поразителен. Всичко пода е 
допълнено от някош от най- 
убедителните 0 аншмации и 
модели, Които няКога СЪМ 
Вижадал В елеКглронна игра. 


И тъкмо Когато човек ре- 
ши, че няма накъде повече, ид- 
Ва ред на простичкКия факт, че 
05 на практика може па раз- 
познае гласа Ви. След 3 или 
максимум 4 повторения на 
Ключова фраза Вашият Вирглу- 
ален любимец започва не само 
да познава гласа и Командите 
Ви, но ида им се подчинява. Да 
не говорим, че ако искате па 
си поиграете с него, използ- 
Вайки сламка за сапунени меху- 
ри, Вие просто трябва да дух- 
нете В микрофона на 05 и на 
екрана ще се изсипят Куп бало- 
ни, Кошто Вашият малък прия- 
тел тутакси ще подгони. 
Просто гениално! 

Нямам търпение да Видя и 
Как глочно ще работи “мул- 
типлейърът” на М?епдодв, 
защото В него Вие ще можете 
да срещате своя пшпомец с 
този на свой приятел. Всичко 
това “на Живо"! Не знам, но 
ако и от Неуошоп (новата 
Конзола на Мийепдо) и от ней- 
ния Все още “засекреген” 
геймпад трябва да очакваме 
подобни изненади - само каже- 
те къде да се запишем.52 
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Везт 100 0000 
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сЪзпде сзг Бой! 
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издател: Шобой| създател: батеГой | жанр: Агсайе Каста 


вероятно Вече спе опит- 
Ва тази игра на мобил- 

ния си плелефон или на 
своята Мока МОацде. В такъв 
случай знаете, че става Въп- 
рос за едно наистина добро 
заглавие... по стандартите за 
игра за мобилен пелефон. 05 
Версията на Азрпай Шрап СТ 


само задълбочава приликата с 
МЕ5 Опдегогоипа - градски пис- 
ти, лицензирани авгомобшли, 
Кар тунинг и прочее. В също- 
то Време графиката определе- 
но превъзхожда не само тази 
на 05 Версията на Ипдег- 
дгоипа, но на Коя да е друга иг- 
ра В Жанра (6 пози формат). 


Особено приятно е наистина 
Ключовото за този тип игри 
“усещане за скорост”, Което 
СатеГой са изпипали 
адски добре. Колко- 
то до управлението, 
то е доста приятно, 
особено на фона на 
почти неиграемата 
05 Версия на МЕ5 
Упдегдгоипя. Играта 
предлага още мул- 
тплепър за до 4-ма 
участници, | Койпо 
също работи безупречно и оп- 
ределено допринася за дълголе- 
тието на Шфап ОТ. 

ОК, след ВсичКо Казано 90 
момента, откъде накъде тази 
сравнштелно ниска 
обща оценка? Проб- 
лемът е, че Във все- 
Ки от споменатите 
по-горе | влементи 
шма по някой дребен, 
но на моменти Влу- 
дяВващ дефект. Да 
Вземем например уп- 
равлението. Макар 
само по себе си аа 6 
почти безупречно, комбинира- 
но с доста скапаната на мо- 
менти “физика”, то може са 


Ви накара да скърцате яко със 
зъби. После графиката - Капо 
цяло пя нашстина е спрахот- 
на, но нейната преп- 
рупаност, особено В 
градските пасажи, 
може да направи ня- 
Кош от по-острите 
завои буквално неви- 
дими за Вас 00 пос- 
ледния миг, Когато е 
наистина “ тВвърое 
Късно. 

На финала, безс- 
порният ми фаворит сред и3- 
дънките - идеята при одвиже- 
ние назад Камерата автома- 
тично да се премества пред 
аВвтомобша Ви. ОгноВво В 
Комбинация с дърве- 
ната физична симу- 
лация това понякога 
може да Ви довеце 00 
тиха (и не дотам 
тиха) истерия. Доб- 
рата новина Все пак 
е, че споменатите 
по-горе слабости В 
никакъВ случай не 
правят Азрпай Ограп 
СТлоша игра. Номерът е прос- 
то да им хванете овреме ца- 
Ката. 


Преди Арр!е официално да са 
старгирали операционната 
система 05 Х Върху е! 
процесори хакери успяха па 
излъжат софтуера да рабо- 
ти Върху обикноВено РС. За 
целта са се сдобили с Веро- 
ятно плестова Версия на 
новия проект Мас 05х8б, 
след Което са пробили него- 
Вага ТРМ защита. 

05х86 е кодовото шме на 


ИД оноевсвооко - 


- г 


Интернет Вирус бързо св 
Възползва от наскоро отк- 
ршти слабости на операци- 
онната система на Мсго- 
бой. Зловредният Код е и3- 
Вестен под името 20ТОВ и 
дава Възможност за опа- 
г лечен Контрол на заразени- 
те Компютри. 


Записва се В системната операционната 9 система, 
папка на У/пдомув под името Която ще работи Върху 
ВОТ2ОВ.ЕХЕ.  Мобифицира Арр!е Компютри с те! про- 
операционната “система цесори. ТРМ (Тгизтва Райогпт 


така, че пя да няма достъп 
до сайтовете на известни- 
те антивирусни Компании, 
Което ВъзпрепятстВа 06- 
новяването на англивирус- 


Модше) в чип, Който ще от- 
личава РС-тата на Арр!е оп 
останалите РС-та. 05х86 
ще работи само Върху Ком- 
пютри с ТРМ. След намеса- 
та на хакерите ТРМ чипът 
се превръща В излишен хар- 
дуерен придатък, а операци- 
онната система може да 
бъде стартирана на Което 
ида е РС. 


| тирани специално за нужди- 


Гтафичен пакет 
за хакери 


В предоставите на хората 
хакерите са гениални Ком- 
пютърни гурута, пишещи 
никому неизвестни сложни 
команди В Конзолния ред. ИВ 
повечето случац това е та- 
1 Ка, поне на етапа на извър- 
| шване на престъплението. 

Но Когапо сплава Въпрос за 
Контрол на завоюваните 
| машини, се оказва, че съвре- 
менният хакер е започнал па 
се глези. На негово разполо- 
Жение е пакет с графичен уеч 
интерфейс, който замества 
наполно досега използвани- 
пе мегоди за Контрол 
пред ВС чат и предосгпа- 
Вя удобството на уп- 
равление с помощта на 
мишката. 

Хакнати Компютри, рабо- 
тещи съвместно В т. 
нар. Боте! (роботизирана 
мрежа), се използват най- 
често за разпространение 
на спам, за хостване на не- 
законни сайтоВе с порног- 
рафско съдържание или Ка- 
то отправна точКа за ха- 
Керски атаки Към други 
Компютри. 


ния софтуер. След плода 
осъществява Връзка Към 
хакерски ВС сървъри, опаКъ- 
дето може да бъде устано- 
Вен огдалечен Контрол Вър- 
Ху Компютъра. 

"Според Мсгозой проблемът 
е само В У/пдомв 2000, но 
според аналитици по сигур- 
ността от други Компании, 
той може да засегне и всич- 
Ки останали У/Ипдоув опера- 
ционни системи. Мсгозой: 
Вече разпространяват пач 
(категория Списа! Цраайв), 
който да неугрализира 
20Т0В-ската заплаха. 
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Лидерът В производството: 
на компютърна периферия 
Годйесп представи преди 
есенния гейминг сезон два 
нови модела мишкКи, проек- 


те на модерния играч. 


О5 и 67 носят прости име- 
на, но напредничава техно- 
логия под пласпимасовия 
Корпус. И двата гризача са 
оборудвани със специална 
система от тежести, Кои- 
то могат да бъдат Конфи- 
гурирани по различен начин 
В зависимост от нуждите 
- например да са по-леки 
оплляво, отколкото оплдяс- 
но, В случай че плака ще е по- 
удобно и по-точно стреля- 
непо. 

07 е безжична, а 05 си има 
Кабелче. И двете са снабов- 
ни с последна генерация ла- 
зерен сензор за повече пре- 
цизност при сканиране на 
повърхността и по-бърза 
обратна реакция. Препоръ- 
чителнште шм цени са съ- 
отВетно 85 евро за 67 и 64 
евро за (05. 
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умна мишка | 


Умна клавиатура 


Може и да не сте чували, но 
В света има един Велик рус- 
Ки дизайнер и той се нарича 
Артемий Лебедев. По прин- 
цип е пълен пемерут В 06- 
щуването с хората, но е ге- 
ниален творец и е автор на 
едни от най-прогресивнште 
уебстраници В руския нет, 
Както и на няКош революци- 
онни индустриални решения. 
Едно от тях е проектът 
Орйтиз, представен преди 
седмици,  предсплавляващ 
Клавиатура от следващо 
поколение. 

Принципно Входно-изходно- 
то устройство досега Ви- 
наги в променяло Външ- 
ния си Вид, но не и функ- 
ционалността си. Лебе- 
деВ преслага Всеки оппе- 
лен КлаВиш да бъде | ЕО-дис- 
плей, Като неговата функ- 
ция може да бъде препрогра- 
мирана според Конкретните 


| нужди. 


| Например - искате да пише- 


те с Кирилица и Вместо 
просто да нагплискате Кла- 
Вишна Комбинация Ай-5АМ, 
Върху Клавишите се изпис- 
Ват Кирилски букви. Друго - 
ако играете на ОиаКе, Вмес- 
то цифри В горната част на 
периферията се пояВяВап 
иКонки за Всяко от оръжия- 
та В играта. Точите филми 
и се занимавате с пиратс- 
пво? Нищо по-лесно оп пло- 
Ва да настроите “горещи” 
Клавиши за еМше, Агигеив, 
бошвеек и т.н. 

Цената на Клавиатурата 
ще бъде около 300 долара, 


"А като се Водят Все още 


преговори кой Всъщносп 
ще я произвежда. Да има- 
те предприятие за правене 
на хардуер случайно? 


Т МКЕО МЕМУЗ | МИХЕО МЕЦ | МХЕО МЕ | 


Опакед на 
Опакесоп 2009. 


В началото на август тра- 
биционно се проведе годиш- 
ната Оиаке среща В Тексас. 
Събитието ВиакеСоп в из- 
Вестно с това, че освен па 
се съберат и да погеймят 
здраВ мулпиплей, посети- 
телите могат да Видят и 
най-новото от 19 5оймиаге. 
През тази година шм беше 
показан Оиаке 4, Което, ес- 
тестВено, предизвика Въл- 
ни от буйна радост и екзал- 
тация, смесена с малки ра- 
зочарования при дай-хард 
феновете. Според първите 
Впечапления играта е малко 
по-бавна 8 сравнение с 
Пиаке 3, за сметка на това 
обаче е по-шарена, по-свет- 
ла и много Красива графич- 
но. Оръжейният арсенал е 
добре познат на феновете 
на поредицагпа. 

„Очаква се Оиаке 4 па излезе 
90 15 октомври, но както е 
известно, сроковете за 


ге!вазе са последното нещо, 
Което се спазва ВъВ Видео 
индустрията. 


ВМ дапява код 
за Нгейок 


Името на |ВМ е често сВър- 
зВано с различни проекти, 
разработвани Като опво- 
рен Код. Последният дар на 
компютърния гигант е Код 
на фондацията Мога, свър- 
зан с достъпността и ин- 
терактуивните приложения. 
Новите Възможности се 
очаква да влязат В слеова- 
щата Версия на инпернеп 
браузера Нгегох (у1.5). 
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Г ЗООСТИ Трудни впемена за Воскстаг 
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та 1 


Воскетаг са производителите на игра Граал ва | 
та СТА, Която предизвика поредица ог Батепия, работеща 
скандали със скрити секс сцени. Те се с... урина 


Да оставим настрана, че 
звучи глупаво и малко опб- 
лъскВащо. Това може да се 
окаже сериозна сплопКа в 
създаването на екологично 
чисти и евтини изглочници 
на електроенергия с ниска 
мощност, необходима за 
захранването на  миниа- 
тюрни устройства. ОтКри- 
 тието е направено опа син- 
гапурски учени при търсене 
на алтернативни източни- 
ци на енергия за плехника, 
предназначена за медицинс- 
Ки тестове В домашни ус- 
ловия (например при диабе- 
плици). 

Батерията е съставена оп 
хартия, пропшта с меден 
хлорид, Която е притисната 
между редове от магнезий и | 
мед. Цялата Конструкция е | 
оебела около милиметър, с 
големина бх3 см. 0,2 мили- 
литра урина могат да оси- 
гурят около Волт и полови- | 
на напрежение с максимална | 


мощност 1,9 миливата. 
Е но о5т1сЕ ЕО0В АН 


18 1о деца предадени на полицията за компютърни престъпления 


Видяха принудени да създадат пач, с 
Който “допълнителният материал” да 
бъде неутрализиран. бгапд Тпей Ашо: 
бап Апагеаз, най-продаваната КомпЮ- 
плърна игра за 2004-та, наскоро бе хак- 
ната от фен. Създаденит от него 
софтуер, наречен Но! СоНве, дава д0с- 
тъп 00 мини игра В играта, чието съ- 
държание е подходящо само за Възрас- 
тни попребители. 

До преди тоВа играта бе Класифицирана Като подходяща за 
играчи над 17 години, но с добавяне на ХХХ статуса, много оп 
големите магазинни Вериги я свалиха от рафтовете си. В АвВ- 
сглралия разпространението 0 бе спряно напълно. В желанието 
да си Върнат изгубените позиции Воскзтаг произведоха Версия, 
която е без скандалното приложение. А за Вече продадените 
Копия, предлагат пач-морализатор. 

Скандал предизвика и ВШу - друга и2- 
ра на Носкзтаг, Която се очаква да изле- 
зе В Края на оКпломври тази година. 
Вшу В превод означава хулиган и спо- 
ред предварителната информация, 
предостаВена на медиите, В играта 
основната тема ще бъде училищно на- 
силие. Това е предизвикало недоволст- 
Вото на организации, борещи се с хули- 
ганството В училищата. 

Коскзтаг се защитават, че ВШу още не 
е напълно завършен проект и Все още е 
рано да бъде осъждан Категорично. 


ОбВинения са повдигнати срещу 13 ученици В Пенсилвания, Кошто са използвали предостаВени- 
те им за учебни цели преносими Компютри... не по предназначение. Те са пробили администра- 
торските пароли (кошто са били Всъщност залепени на обратната страна на Компютрите), 
премахнали са ограниченията за уеббраузване и са инсталирали програми за чат и друг забранен 
софтуер. След Кратко надлъгване с не особено силната защита на училищната мрежа, са неут- 
рализирали и софтуера, Който е позволявал на мрежовите администратори да наблюцдаваг оп- 
далечено екраните им. В резултат на собствената си невъзможност да се справят с проблема, 
училищните Власти са се обърнали Към полицията. 

В Пенсилвания хакерството се смята за углаВно преспъпление. Това ще доведе до невъзмож- 
ност младежите да завършат качествено образованието си и да си намерят добра работа след 
това. Поддръжниците им поставят Въпроса дали такова наказание отговаря на провинението 
шм. Техният сайт е уумум.сшщизаргвак.огд. 


Ппшх се регистрира като търговска марка в з Австралия 


Австралийските компании, Които разпространяват продукти и услуги, базирани на Ппих опера- 
ционни системи, скоро ще плащат солидни суми за лицензни такси, ако агенцията по папленти- 
те на Австралия одобри поисканата регистрация. Поне 19 Компанци, съдържащи думата Цпух 8 
имената на компаниите си, продуктите, услугите и уебсайтовегле, които предлагат, са полу- 
чши посма, с Които им се предлагат лицензионни договори, струващи от 200 90 5 хиляди авс- 
тралийски долара годишно. 

Решението на агенцията може да изиграв лоша шега на обществото на отворения Код по целия 
сВят и да доведе до поредица от безумни регистрации на търговски марки. В Щатите същев- 
ременно има заявка за регистрация на търговска марка В.06. 


05М-ите ще 
спасяват света 


Знаете ли, че В три четвър- | 
ти от Времето мобилният | 


Ви телефон се занимава с 


измерване на нивото на | 


сигнала, Качеството на ус- 
лугата и други Конглролни 
дейности? 

Екип от  универсшпета 
“Бъркли” В Калифорния се в 
посветил на идеята мобш- 
ншпе плелефони да бъдаг 
съоръжени с датчици за за- 
мърсяване на околната сре- 
да и да предават информа- 
цията си Към централна ба- 


за данни, гобинетя тя ба бъде 
„ систематизирана и анали- 
„ зирана. Такива датчици и В. 
„ момента съществуВагп, но 
| цената шм е опносително 
Висока заради необходи- 
„ мостта от собствен ради- 
„"опредавател и батерия. Мо- 
билншпе телефони са съоръ- 
„ Жени с предавател и бапе- 
рия, а поради масовостта 
ши, ценште са доста ниски. 

Ако се изобрети даглчик, 
. Който да се Вгражда В моби-.| 
„лен телефон, той ще е на 
много добра цена, а поКри-| 
тието на проекта ще бъде 
практически пълно. С пех- 
нологията ще може да се за-- 
сича ВсичКо - от емисии на 
изгорели газове, до Вещест- 
Ва, използвани В химичните 
и биологични оръжия. 
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ФБР иска контрол върху революцията Мо!Р 
Щагоското правштевлство по закон има право на достъп 00 ин- 
формация за абонатите и разговорите и линиште за мониторинг 
при ВсичКи Кабелни и мобилни оператори. В България МВР също 
шма подобен достъп. Това е стандартна практика за борба с 
престъпността В много страни. Но В щатския закон се пред- 
Вижда разширение, Което да разпростре Конпрола Върху плелеус- 
лугите ш над Мо!Р технологията. Така Компаниите, предоставя- 
щи услуги чрез Интернет, също ще трябва да осигурят черна ка- 
бинка за федералните агенти. ВсичКо би било добре, ако пода не 
протиВворечеше на предишен закон, Който освобождава огп пози 
тежък ангажимент програмште за обмен на информация и съоб- 
щения през Интернет и Който дава основание за сериозен отпор 
от страна на Въпросните Компании. 

Най-вероятният изход от ситуацията е задължението да бъде 
наложено на компаниите и услугите, Които предоставят достъп 


ществяването на един такъв проект. 


Временно се преустановяват плановете 
за онлайн библиотека 


Ноември е месецът, до Който Соод/е няма да сканираг онлайн 

Книги, чието съдържание е защитено от Закона за авторски- 
те права. След това проектът ще бъде Възобновен. Идеята 

на Соос!е да се създаде огромна онлайн библиотека, Която да 

бъде достъпна за Всеки човек и на Всяко място, срещна съп- 
роглиВата на Асоциацията на американските издатели (ААР), 

Която Вижда В нея заплаха за авторските права на свошпе 
„ членове. 

Проектът на Соод!е досега е погълнал двеста милиона долара 
“и набира информация чрез дигитализиране на книгите от че- 
| порите най-големи щатски библиотеки - на Мичиганския уни- 

Верситет, още Станфорд и Харвард, Както и Обществената 
„ библиотека на Ню Йорк. Повечето автори биха били щастли- 

„Виц доволни да бъдат Включени В подобен проект, но допус- 

„Кат иче ще има пакива, Които няма да искат. Отсрочкагпа 90 

„ ноември е, за да могат несогласните да изкажат своето не- 
„ Желание трудът шм да бъде дигитализиран. 


“небд спавняват броя на индексираните 
сайтове от бооще и Тапоо 


„ Наскоро Уапоо обявиха, че техният индекс е нараснал до “над 
„ оВадесет милиарда позиции”. В сравнение с тях Соод/е имат 
8,16 милиарда страници В своята база данни. Дали това е ис- 
глина шли самохвалсптво, не може да се Каже със сигурност, но 
МСЗА са провели независимо проучване. 
За целта е направен набор от 10 012 заявки, Кошто са отпра- 
Вени Към двете плърсачки, и резултатите са били сравнени. 
Тъй като иУайоо, и Соос/в ограничават резултатите си д0 хи- 
„ ляда, МСЗА е трябвало така да подберат заявките, че резул- 
татите да са под хиляда. Заключението от проведения експе- 
„ римент е следното - Воод/е Връща средно 199,990 повече ре- 
зултати оп Уапоо. Само В 390 оп случаите Уапоо са Върнали 
"повече резултати, а едва В 29 општа броят на резултатите е 
съвпадал. Следователно или Уапоо нещо са се объркали, шли 00- 
Като те са си брошли индексите, базата данни на Сооц!е е на- 
раснала на тридесет и три милиарда сайта. 


„файл Изглео Инструменти 
| Разговор за 
542 ра СОЛ А + Яв 


су дбонати # Избиране списък 


в. Услуги 
| 59 вв А 


е е 


Горе Гналиния 3036 064 боната на линия 


оп компютър д0 лелефонните мрежи, а програмите, позволяващи разговори между дВа компЮ- 
пъра, да останат освободени, най-малкото поради огромните технически трудности за осъ- 


Безплатен М-Н : 
умлуизтезв2.сот събира 


доказателства за поредна- 
та безпрецедентно радикал- 
на идея на Соод!е - а именно 
да обзаведат Щагите с 
безплатен безжичен Интер- 
нет, дослъпен за масовия 
потребител! 

Ясно е, че нещо се мъти. 
боос!е напоследък проявя- 
Ват сериозен интерес В ня- 
Колко области. Поради ред 
несбъднати технологични 
очаквания В Съединените 
щати са положени огромни 
КоличестВва неосветени оп- 
почни Кабели, Кошто проспо 
остават неизползвани. 
Именно тези Кабели са прив- 
леКли Вниманието на бооц!е, 
Което говори, че имат на- 
мерения за изграждане на 
собстВена опорна мрежа с 
голям Капацитет. 
СВързВайки този факт с го- 
лям М-Н проект В Сан 
Франциско, спонсориран оп 
Сооб!е, муум.Бизпезза2.сот 
си позволяват на направят 
горната спекулация, или по- 
скоро прогноза. Какво биха 
спечелили Вооде от това? 
Биха станали един от най- 
големите интернет про- 
Вайдъри на тершторията на 
“Америка, Което би им 
осигурило гарантирани при- 
ходи от реклами В огромен 
размер. Разбира се, пова е 
„Все още хипотеза, но идея- 
та е интересна и ако някой 
може да я осъществи, това 
е Соос!е. 

| ирейее кселнанааеаа| 
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идват сами, без да има необходи- 
мост да ги търсиш. Когато се поя- 
Ви нещо ново, Което да си заслужава гле- 
дането, по обикаля света за часове, дори 
и тогава, когато под него пише: “Изпра- 
ти на десетте си най-добри приятели, за 
да ти се случи нещо прекрасно”. Ако имаш 
чувството, че познаваш десетина чове- 
ка, Които Вероятно с нищо друго не се за- 
нимават по цял ден, освен да се ровят из 
сайтове с Картинки, Вицове и испорци, и 
ода ти изпращат най-доброто, е Без! и 
дгватез! зе!еспоп, Което са намерили там, 
то бъди сигурен, че има поне десет чове- 
Ка, Които си мислят за теб абсолютно 
същото. 

Има толкова невероятни неща, Които 
се снимат и рисуват ш после се публику- 
Ват В мрежата, засягащи Всякакви теми 
и разработващи Какви ли не идеш. Хората 
Вече са изпонаснимали практически Всич- 
Ко. Има снимКи на далечни Космически 
обекти, има на най-минцатЮюрни деглайли 
от живите Клетки, има снимКи на хора и 
ЖиВотни, на градове и Вулкани. Каквото 
се сетили, Както и почти Всичко, за Кое- 
то не сте успели да се сетите. Исплинс- 
Ка загаока е Къде оглиВат Всички пе, Кога- 
то наистина му попрябват на човек. Съ- 


Какао сн В Интернет обикновено 


| Картинките в Интернет 


там ОН!-та още никой не е измислил Как 
да запазва) и просто не могат да бъдап 
повторно открити. На Компютъра, Във 
Еамотвз шмаш толкова много неща, че не 
можеш В никакъв случай да намериш нищо 
полезно. И за пореден път се заканваш да 
започнеш разчистване. Нккогу-то на |СО- 
то би могло да ти помогне, ако нямаше 
ужасния навик да се самоунищожава на 
псевдослучайни, но детерминирано неу- 
добни периоди от Време. Да не говорим, 
че В повечето случаш дори не успяваш па 
си спомниш и Кой ти я е прапил. 

А Когато най-накрая я отриеш, оказва 
се, че съвсем не изглежда така, Както си 
я спомняш, че Кадърът е малко преекспо- 
ниран, лошо Композиран, че разделштел- 
ната способност е недостаплъчна, или че 
шма голям бял надпис през средата с ИВ!- 
то, Което толкова се мъчеше да си 
спомниш. 

И търсенето трябва да започне от- 
ново, този път без никаква друга оплп- 
равна точка, освен свободно словесно 
описание на основните Качесплва на жела- 
ното изображение. 


бооше 1таце звагси. 


Или Който пърси - намира. Инглернет 
търсачки има още от зората на мрежа- 
та. Директории, портали, сайтове с из6б- 


рани линкове. Уапоо, Айамза, М5БМ - да не 
подхващаме и българските. Там можеш 
да намериш сашт по темата, Която те 
интересува и да се надяваш, че В него има 
подходящите изображения. А Като доба- 
Виш В полето за търсене и думата дайегу, 
шансовете пи многократно се увелича- 
Ват. Но това представлява косвено ппър- 
сене на изображения чрез сайта, Който ги 
съдържа. 

А услугата за чистото ппърсене на 
Картинки е факт сравнително от скоро (а 
сякаш Винаги я е шмало). И се свързва с 
шмето на бооде, Кошто се появиха при- 
Видно от нищото, след Като Всички мис- | 
леха, че голямата Интернет торта Вече 
е поделена и нищо ново не може да се слу- 
чи, ш обърнаха ВсичКо наопаки. При това | 
със съвсем прости похвати. Те сринаха | 
митовете за необходимостта от мно- 
гофункционални портали и направиха | 
сайт, който е предназначен само и единс- 
тВено за порсене. В областта на елект- 
ронната поща грубо погазиха успанове- 
ните от години лимити и дадоха на пот- 
ребителите си до хиляда пъти повече 
място, отколкото другите. Реализираха 
услугата |таде беагсп. 

Защо никой не бе изобретил преди по- 
Ва търсенето на Картинки? Ами, защопо 
никой не е Вярвал, че има начин да се раз- 


щестВвуват сякаш само В спомените (но 


бере Какво е изобразено на плях. За авпо- 
“ матучните системи Карглинките са 
„ просто групи от байтове. И трябва се- 
риозен изкуствен интелект (или маса 
черноработници), за да може Всички те 
да се разгледат и опишат. А системата 
на Соод/е разчита на нещо много елемен- 
тарно. На предположението, че при само- 
то публикуване на изображението някой 
сие направил труда да му даде описание, 
макар и съвсем Кратко. Търсачката по- 
пълва базата си данни от текстовото 
съдържание на линковете Към Карпинки- 
те, от алтернативните текстове Към 
тях и от имената на самите файлове. Ре- 
зултатът понякога се оказва малко не- 
точен, но В повечето случац е досплаптъч- 
но ообър и мнозинството от намерени- 
те изображения отговарят на зададени- 
те Критерии. Сериозно удобство при 
търсене е и Възможността да се задава 
ограничение на големината на Карпинки- 
те, така че да се отсеят тези, Кошто не 
отговарят на изискванията ни. 

Търсенето В Сооп/е 1таде б5вагсп д0с- 
таВя резултати, ВКлючващи огромно ко- 
личество изображения. За жалост, по-го- 
лямата част от тях са илюстрапивни 
материали Ком съществуващи сайтове, 
аматьорски снимки от пипа “с Вуйчо сме 

„за риба, хванали сме сом” и незнайно за- 
що, десетки диаграми на различни неиз- 
Вестни физични процеси и електронни ус- 
пройства, независимо от тоВа по Каква 
тема сме търсили. 

Не бива обаче да се забравя и една дру- 
га Важна подробност. А именно, че наме- 
рените чрез боод!е Каргинки не са авпо- 
матично освободени от авторски права. 
Ако човек има някакви Комерсиални инте- 
реси Към изображението, трябва да про- 
Вери Какво пише по Въпроса за правата на 

„сайта, на Който по оригинално се нами- 
ра, което не е трудно, защото Соос!е Ви- 
наги показва адреса на сайпла-източник. 


Купи си картинка. Хубава картинка 


За да ти е чиста съвестта и па мо- 
Жеш да спиш спокойно, най-добре е да пол- 
зВаш изображения, за Кошто си сигурен, 
че са безвъзмезани, или да си платиш за 
правото да се разпореждаш с тях. Ако си 
нямаш фотограф (с пежък апарат, десе- 
тина много скъпи обектива, два погли по 
толкова филтри, плъмна стаичка и някол- 
Ко Варела със съмнштелни химикали), Ко- 


ти е нужно, трябва па потърсиш алптер- 
нагливно решение. 

Има специализирани сайтове, на Кои- 
то се предлагат снимки В различни облас- 
ти, правени от професионални фотогра- 
фи. Тук Качеството е гарантирано Висо- 
Ко. СнимКите са обработени, така че В 
повечето случаи могат директно да се 
използват. Изборът в доспагъчно 00- 
бър, макар и не толкова голям, Колкото В 
Соод!е, плъй Като Всеки такъв сайт пред- 


гото да изпращаш да пи снима Каквото 


лага работите на много фотографи. А те 
не спят, пътуват и снимат, стига да Ви- 
дят нещо хубаво, дори и да не знаят В мо- 
мента за Какво ще им послужи. Търсене- 
то В тези сайтове е доста по-точно, 
пъй Като при публикуване авторът пра- 
Ви точно описание и Категоризиране на 
тВорбите си. Следователно и намиране- 
то на неща, Кошто не са по темата, е 
сведено почти до нула. Можеш да изтег- 
лиш изображение с по-ниско Качество и 
“Воден знак” през средата (това е досад- 
нуят бял надпис, за който Вече споменах), 
така че да имаш Възможност да преце- 
ниш дали ти Върши работа, евенплуално 
да го покажеш на Клиента, да Вземеш па- 
рите за проекта и едва тогава да прис- 
топиш Към закупуване на фотографията. 
Цените зависят от Всяка Конкретна 
снимка и от различните размери, В Кошто 
тя се предлага. 


сайт, паботещ по този модел, 
е имн.сотвтоск.сот 


Ако често ползваш услугите му, шма 
смисъл дори да си платиш месечен членс- 
Ки Внос. Тогава получаваш безплатен д0с- 
тъп до голяма част оп снимките В раз- 
личните Категории, а за останалите ще 
шмаш сериозни отстъпки. 

Старият начин, познат на дизайнери- 
те от преди голямата експанзия на гло- 
балната интернет мрежа, е да се полз- 
Ват СО библиотеки. Удобството е, че не 
бължиш нищо допълнително за Която и да 
било Картинка от СО-пата, Кошто са 
твоц. И че те могат Винаги да са ти под 
ръка, дори и Кодето интернет не дости- 
га (осганаха ли такива места Всъщ- 
ност?). Лошото е, че още никой не е из- 
мислил начин да ъпдейтва библиотека на 
СО, докато тези В интернет се обновя- 
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Ват най-редовно. Освен гпова си собст- 
Веник на огромно Количество изображе- 
ния, Които никога, ама никога няма да пи 
се наложи да използваш. Цените на библи- 
отеките са сериозни. Но навиците са си 
навици, а сигурното си е сигурно. За по- 
консервативните дизайнери Соповтоск 
предлагат и доставка на СО-та. 


нее жайрарегв 


Ако имаш телефон с цветен дисплей, 
не може да не си се изкушил да го разкра- 
сиш с хубав фототапет. Красива природ- 
на Картина, името ти изписано с Китайс- 
Ки бероглифи, или тъжна зелена Котка с 
огромни сини очи. Изображения за фон се 
преслагат от мобилни оператори ш от 
специализирани фирми, занимаващи Конк- 


ретно с такива услуги. Даунлоудът е пла- 


тен. Цените, сравнени с тези В Сот- 
5оск, са просто прекрасни, но Все пак 
става Въпрос за изображения с резолюция 


200 на 200 точки, а разнообразието оп 


Жанрове е доста ограничено. Ако искате 


да Видите на телефона си нещо различно 


от футболист, чалга певица, гола жена 
или анимационен герой, ще прябва да си 
потърсите друго решение. 

И за най-голяма изненаца, по не се 
Казва бооще. Изоспанали В порталната 
битка, на сцената на миниатюрния ин- 
тернет се настаняват доайените от ед- 
но Време - разработчиците на доброто 
старо Уапоо. Мобилният им сайт се на- 
мира на адрес - 


наруапод.сот 


а една от Важните Възможности, 
Включени В МАР репертоара им, е именно 
плърсенето на малки Карплинки, подхобя- 
щи за използване В мобилни устройства. 
За почни резултати описвайте Карглин- 
Ката с повече от една дума. Търсачката 6 
млада и затова още прави някои забавни 
грешки. Когато тестВах за пръв път 
търсенето на Каргплинки В мобилния сайт 
на Уаноо, успях да се убедя, Колко много. 
хора са си избрали за пскпате имена на 
герои от Междузвездни Войни. И снимКи- 
те им Видях, макар че не пърсех точно 
това. Но от Втори-трети опит човек 
обикновено успява да се снабди с почпи 
ВсичКо, Което му е нужно. Пробвах Вся- 
Какви теми и отказ нямаше. Потърсих и 
най-новите филми, Кошто бях гледал ми- 
налия уикенд. Намерих умалени изображе- 
ния на плакатите им. 

Дълго Време се чудих, Кой се занимава 
със създаването на пакова голямо разно- 
образие от миниатюрни изображения. 
При това безвъзмездно. И накрая се се- 
тих. Това-са умалените копия (питрпа!з), 
Кошто уебсайтоВвете ог години използ- 
Ват за предварително разглеждане на 
изображенията В реален размер. А Уапоо 
ги индексира. 

Елементарно, нали? 

Иван Дончев 
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оредното поколение графични уско- 
П рители бе обявено от пМа. Напос- 

ледъки АП, и пМаа бяха започнали па 
обявяВат продуктите си „предвариппел- 
но” (например, за да изглеждат „първи” с 
Омес!Х9 поддръжка и т.н.) и след това се 
баВвеха с месеци преди реално да ги пуснаг 
на пазара. При СеРогсе? нещата си идват 


на мястото - още оп деня на обявяване-. 


то му магазините В САЩ, Япония, Тайван 
и други сглрани започнаха да предлагат 
съответните. Ва ин 


вЕВООВТК 1670) 


Според старата схема на Кодовите 
имена новият чип би трябвало да бъде 
Му47, но отсега натапток пМфа ще изпо- 
лзва Схх Кодови шмена (670 - 0Е7800). 
Чипът се произвежда по 110пт плехноло- 
гия от Т5МС. Досега пМфа използваше 
такава пехнология само за продуктите 
си от по-нисък Клас (за СЕ6ВООШига се из- 
ползва ТЗОпт, както и за АТ! ХдБОХТ) - яв- 
но по-фината технология Вече е достиг- 
нала задоволителни показатели. По прин- 
цип по-фина производствена плехнология 
означава по-малка Консумация, по-евтини 
ши по-големи продукти. В случая Всичко 
освен „по-евтино” е Вярно - 670 съдържа 
302 милиона транзистора (срещу 222 ми- 
лиона при 6Е68000, 160 милиона при 
ХВБОХТ, -230 милиона при двуядрените 
процесори на е! и АМО), заемащи над 
300 КкВ.мм площ, работи на по-Висока 
тактова честота от СЕбВООЦ и Въпреки 
това има малко по-малка консумация (00- 
ри ХВЪОХТ се нуждае от повече енергия). 
Затова и охлаждането на СЕ7ВООСТХ не 
заема пространството над съседния 
слот на дъното. Максималната Консума- 
ция на СЕ7ВООСТХ е близо до 11ОМ/ и съ- 
отВетно е необходимо да се подаде зах- 
ранване на 6-изводния Конектор (75М/ ог 
Ре не стигат). 

Допълнителните  ппранзистори са 
оползотВворени за увеличаване на броя 
Рхе!5падег на 24 (16 при СЕВВООП/ХВБОХТ) 
и Уепехбпадег на 8 (6 при 0Е6800/ 
Х8ЪОХТ). Въпреки уВеличения брой пиксел- 
ни Конвейери финализиращите модули 
(Вепдег ОЩри Ррете) си остават 16. 
Миа обясняват това с нарасналия брой 
опврации, Които се извършват Върху все- 
Ки пиксел - т.е. бъдещите игри ще изпо- 
лзват > поВече Р/хе!5падег инспрук- 
циш точка. Изглежда, че основната так- 
това честота на СРИ-то не достига 90 
Всички модули, а някош от плях работят 
на по-висока - В документацията на ня- 
Кои платки се споменава, че при 4ЗОМН2 
СР се получава 470МНг? “Сеотету Соск”. 
Това естествено повишава производи- 


телността и не е причина да се сърдим 
на пМа, че не афишира пози факт (защо- 
то В други случаи е ставало обратното -- 
излиза ноВ продукт с модули, пактувани 
със скрита, по-ниска честота). 


Естествено освен грубата сшла В 670. 


са направени и различни други подобрения 
- НОВ (Ной Оупапис Вапое) пехнология, 
базирана на ОрепЕХВ за по-прецизно пре- 
даване на осветлението В рязко Контра- 


стни образи, Тгапзрагепсу Ап!-Айазта 


(изглаждане на ръбовете при текстури с 
прозрачни участъци - пелени мрежи, 
трева, листа и т.н.), повишени изчисли- 
телни Възможности и точност на пове- 
чето блокове, НОТМ поддръжка (Вграден 
изход за телевизори с Висока разделиглел- 


на способност, хардуерно мащабиране на 
НОТМ поток и преобразуване от презре- 


дова В поредова развивка) и РигеМщео. 


СЕ6 първоначално шмаха проблеми с хар- 
дуерната МРЕВ2 декомпресия (оправена 


вода след НЯКОЛКО: Версии на драйвера и ед- 


на ревизия на чиповете). ВЕ? се очаква. па 


поддържа Н.264/МРЕС4 декомпресия (не- 
обходима за бъдещите Видеоформати с 


Висока разделителна способност), но нас- 
тоящите драйвери Все още не предоста- 
Вят пази Възможност. 

Липсва поддръжка (или поне не е акпли- 
Вирана) на ТифоСаспе (използване на сис- 
темната памет, когато паметта на 
платката не е достатъчна) - може би 


пМеа не искат Върховият им мод 08: се 


асоциира с 6Е6200. Това е Жалко, тъй Ка- 
то ТС може да се окаже полезна пехноло- 
гия и за 256МВ/2560й платките (предос- 
павяйки още 256МВ през 468/5 Канал), 
както се Вижда при професионалните про- 
дукти на ЗОГадз. 

Поддържат се 5падегз.0/Охдслмант.0 
(Мпдоуув Сгартсв Рошпданоп - Омеск 8 
бъдещата > Версия на М/пдомв) и 
Орепа! 2.0, т.е. Капо функционалност СЕТ 


Двуплатков ЗП режим 

6Е7ВООСТХ естествено поддържа ра- 
бота В дВуплаткоВ режим и предоставя 
конектори за 5-мостчето между двете 
платки. ЕогсеМаге 77.76 добавиха още ня- 
колко Възможности за пМеа 91 - потре- 
бителите Вече могат ръчно да акливи- 
рат 51 дори при игри, Които нямат пред- 
Варипелно зададени настройки В драйве- 
ра. За тези, Коштпо предпочитат да пови- 
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модел със 128МВ и адресиране на общо 00 
256 МВ чрез НМ. 


Ума Вече изцяло са прехвърлши мо- 
билните си чипове на РС! Ехргезз СЕ ар- 
хшпектура (МХМ модули: ВЕ68ООбо/бо 
Ина (макар и с по-ниска честота от нас- 
глолнште Ойга), 6Е66О0Об0о и мобилните ек- 
ВиВаленти на СЕ620ОТшроСаспе чипове- 


е напудрена Версия на СЕб и нищо повече. | шап качеспвого на Картината, а не ско-- те - >“ 0Е620000/0Е640060 | (бивш 
Засега официално е обявен един-един- | роспта, са предвидени новите 5П Ат- (6625060). АТ също предлагат широка 
стВен модел с 670 чип - ОЕ7800ТХ. СТХ  Айазто режими - ВХАА и 16ХАА. гама  МоБШу | Вадеоп -  Х300 


работи на 4З30МН2 (З0МН? повече от 
СЕ6800йнга) и използва 256МВ СООВЗ па- 
мет (не слагат 512МВ, за да не скочи и 
без това Високата цена), работеща на 
600мнг/1200008 (50МН2 повече ог 
0268000), адресируема чрез 256-битоВва 
шина (4х64). Производитвлността в 
средно около 5096 по-добра от пази на 
0668000 и Х850ХТ (6 няКош случаи 
СЕ7ВООВТХ е по-бърз дори от 
| 2ха68000/5П). Това се дължи най-Вече на 
архитектурните разширения и подобре- 
ния, а не на тактовите честоти. УсКоре- 
нието се проявява, Когато Видеоплатки- 
те са натоварени - с Включени режими на 
филтриране/АЕ изглаждане/АА, при голе- 
ми разделителни способности и т.н. В 
протиВен случай (или ако процесорът на 
компютъра не е от най-бързите и не нас- 
| могва) СЕ7ВООСТХ просто „чака” да 900- 
дап данни за обработка и затова по-ста- 
рите чипове го „настигат”. Спландарт- 
ната Конфигурация на СЕ7ВООСТХ платКи- 
те ес по ова ОМ!-! изхода за монитори и 
ММо (Мдео-п/Маео-Ощ). 

Очакват се и НЯКОЛКО модификации, 
работещи на по-ниски честоти и с по ня- 
Колко деактиВирани пикселни Конвейера 
(6Е78006Т - 4 Конвейера са деаклливира- 
ни). След Като АП! пуснат В продажба своя 
отговор на ВЕ78ООСТХ, най-Вероятно ще 
Видим за Какъв чип пМага са запазили наи- 
менованието 6Е78000#га (досега Върхо- 
Вите модели се наричаха Шйга, а не СТХ) - 
спекулира се с тактови честоти на СРИ- 


Предишно поколение 


байаху предлагат СР6200А (АСР8х) 
плаплка, при Която Видео памегта се сла- 
га В слот за 6400 50-ПММ ООВ (модули 
Каквито се използват В преносимите 
компютри) - може да се увеличава по же- 
лание до 512МВ. Сатмага пък направо 
предлагат Видеоплатки с 5Т2МВ и Видео- 
чипове от нисък Клас - 6Е6200А/ 
0Е6200/5Е6600 (досега имаше само 
6800 модели с 512МВ). Сесире пресла- 
гат Х700 платка с 512МВ (досега запазе- 
ни само за ХВООХЦ. Като цяло ползата 
от 512МВ засега е минимална, а ускори- 
телште от нисък Клас и без това нямат 
достатъчно мощност, за да използват 
полкова много Видео памет. Скоро се 
очакват и два нови чипа. 6Е660ОГЕ 
(РогсеМаге 77.76 го поддържа В ЗП режим 
със ши без мост между двете платки) 
ще бъде подобен на СЕ6600 “чист” (8 Р5, 
3 У5, 550МН2 12801 памет, ЗООМН2 СРИ), 
но с по-малко Рхе!5Пайег-и (4) и Варианти 
с 64-р0 шина за паметта или по-Висока 
тактова честота на чипа. Очаква се 
платките да струват под 1008. ХВООСТ 
представлява ХВ00 “чист” с 4 изключени 
Рхе!5падег-а (т.е. 8 Вместо 12 Р5, 25600 
шина на паметта, 6 М5, 400МН2 ВРО и 
З50МН2/700ООВ памет). Цената му ще 
бъде около 1505. Кадеоп ХЗ008Е (325МН2 
СРИ, 200МН2 памет със 6451 шина, 4 Р5, 
2 М5, ОХ9Б/5падега.О) моделште спават 
общо 4 - модел с З2МВ памет и адресира- 


(НурегМетогу), Х600 (НурегМетогу), Х700, 
Х800. Оказва се, че МоБШу Х800 изисква 
по-малко захранване и Въпреки това е по- 
бърз от СЕ68006о а. Професионалните 
чипове за работни станции също са полу- 
чили свежи пополнения - РС!е СЕ6-базира- 
ните ОиадгоЕХ1400/6о и ОиадгоЕХЗ450, 
Както и еквивалента на СЕ7800БТХ - 
ОиадгоЕХ4500 (с 512МВ памет). За 
ОпадгоЕХ4500/4400 е предвидена и специ- 
ална па 6-зупс РС! Ехргез5 Х1 платка, 
Която > предоставя бегоск/Ргатеоск 
функции досега достъпни само при специ- 
алните модели З0006 и 4000501. Четири- 
моншторните ОиадгомМ5 Все още не са 
преминали на СЕб чипове. АТ! също пред- 
лагат чипове за графични станции - В се- 
рията Егей! има настолни и мобилни РС!е 
х16 чипове, тези от по-нисък Клас използ- 
Вап НурепМетогу (УЗ100, МЗ200); В сери- 
ята Егему има настолни РСГи РС! Ехргез5 
платки с по 2 ипо 4 моншторни изхода. 
Хуа и АП се опитват да навлязат и 
В сегмента на мобилните плелефони и 
РОА. СоГогсе 30 4800 е Върховият чип на 
пМща и поддържа 640х480 МОА дисплей, 
ЗМрх фотоапарат, 1280КВ Вградена па- 
мет, 30 ВРИ, МРЕ64/)РЕС/МРЗ компресия 
и декомпресия, Видеоконференции, дх циф- 
роВо приближение (гоот) и 50 Назй-кар- 
ти. падеоп 2282 на АП поддържа два 
320х240, ЗМрих, запис и Възпроизвеждане 
на 320х240(<02307р5 Видео, Видео Конферен- 
ции, МРЗ, гоот и 5О0/ММС Карти. Зетепв 
използват |1тадвоп 2182 (160х120(0157р5 


то между 500МНг и 80ОМН2 (съответно не на общо до 128МВ от системната “Видео, МРЗ, 1.ЗМрк фотоапарат) В пеле- 
охлаждането ще заема съседния слот) и чрез НурегМетогу/РС! Ехргезз, модел с фоните 575 и 575. 
над б5ОМН2 на паметта. 64МВ без НМ, модел със 128МВ без НМ и Стоян Спахиев 
та: -т 2 А < + 
| СОРИ, | ЕЕ КВАМ КонВвейери и модули З 
Модел, памет Слот мн? Ва све 16 1 мре | ме 1 му Цена, Ка 
хбекогсе 78000#га БТ2МВ“ | РСе х16 550МН2 2561 4161 241 1383200 10005 
Сетогсе 78ООСТХ 256 МВ“. РСех16. 12001 2561 38.41 24 10320 6008 
Убейогсе 78006Т 256МВ +.  РСТе х16 500МН? | 1000 2561 321 201 8000 4505 
Секогсе 68000йга БТ2МВ” РСе х16 550МН2 | 1100 256 1 351 16 
| бетогсе 6800ЩИга 256МВ РСе х16 550МН2 | 1100 256 35 
Вадеоп Х850 ХТ Райпит 256МВ | РСех16 | 540МН2| 590МН2 | 1180 256 38 
„ Вадеоп Х800 Х. 512МВ РСе х16 400МН2 | 500МН2 | 1000 256 5005 
Вадеоп Х800 Х.. 256МВ РС!е х16 400МН2 | 500МН2 | 1000 256: |------32 
68/5 - гигабайта В секунаа - пропускателен Капацитет на паметта; Р5- | сложили и други съображения 
Рихе! 5падег, М5 - Мепех бПадег, МР/5 - мшлиона пиксела В секунаа. 3 някои Все още не се продават - препоръчителна цена от СР производи- 
х неофициална информация теля 
2 Някои производители на плапаки пускат чиповете на малко по-различни (и | 4 поддържа двуплаткоВа работа В 5П режшм 


по-Високи и по-ниски) честоти, В зависимост от това какво охлаждане са 


РС МАМА 09/2005 + НАВОМАВЕ 
П ри Репит 0 и ХЕ е побавено Второ 


процесорно ядро и това налага въ- 

Веждането на леки изменения В 
частта от северните мостове на чипсе- 
тоте, Която Комуникира с процесорната 
шина. Чипсетът пЕ4 51 на пМаа поддър- 
жа овуядрени процесори, а В най-скоро 
Време се очакват ши съответните реви- 
зии на МА - РТ/РМхх, 516 - б5бЕХ (добавя 
и 266МНг2/10660Р8В) и АП - Хргез5200 
СгоззНе (добавя и режим за двуплапакова 
работа на Видеоускорители - два РС! 
Ехриезз х8 слота с х16 физически Конек- 
тори). те! естестВено не изостават и 
заедно с пуска на Репнит ХЕ/О процесори- 
те започна продажбата и на подходящи 
дънни платки с чипсети 1955/945. 


Чипсети за | 


шендозк 


ВърхоВият модел от новата серия 
Както и предшествениците си (1875Р 
1925Х/ХЕ) се отличава с поредната 
„ексклузивна” технология за ускорение на 
достъпа до паметта (намаляване на Вре- 
мезакосненията между Командите, пред- 
Варително четене на данни за уплотнява- 
не на пропускателния Капацитет и т.н.). 
Този път тя се нарича „Метогу Ррейпе” 
(Конвейеризация на паметта). ОбикноВве- 
но производителите на дънни платки ус- 
пяват да „отКлючат” пези функции и В 
чиупсетите от по-нисък Клас (1865, 1915, а 
сега - 1945). пРогсе4 ЗП също притежава 
подобни технологии (ОАБР Ошскдупс). 

Поддържат се системни шини с чес- 
тогли 200МН2/800ОРВ (6.468/5 пропуска- 
телен Капацитет) и 266МНг2/10660РВ 
(8.568/5) и съответно Всички 16А775 
Репнит-4/0/ХЕ процесори. Новост е под- 
дръжката за О0Н-1/667 памет (но офици- 
ално не се поддържат режими с Време- 
закъснения 4-4-4 шли по-малки). ДВвуканал- 
ният контролер предоставя общо 
10.768/8, Когато работи с такива моду- 
ли, и8.56В/в, Когато работи с О08-1/538. 
Р4 обикновено се Възползват опа целия 
предоставен им пропускателен Капаци- 
тет, но е спорно доколко шма полза опа 
10.768/8, Когато повечето процесори 
(освен ова модела свръхскопи Репшт4 
Ехшете Едтоп) използват само 6.468/5 
шина. От друга сграна, конкурентите на 
е! от известно Време поддържат ООЕ- 
1667 пък и добавянето на малко повече 
скорост никога не Вреди. 

Не се поддържа ООВ1 (008400) и няма 
подходящи множители за работа с ООЕ- 
1400 при официално поддържаните сис- 
темни шини. При сегашните нисКи цени 
на ООВ-1/533 паметта това не е проб- 
лем. Максималният адресируем обем в 

8аВ ие Възможна работата с ЕСС (по- 


скъпи и по-бавни, но с Корекция на грешки: 


- предвидени са за сървъри и работни 
спланции), но и с буферирани модули, Кое- 
то е странно, пъй Като обикновено ЕСС 
модулите са и буферирани. Интересна е и 
Възможността двата Канала да се запъл- 
Ват с различни Като скорост и Като брой 
модули. 

Северният мост на те! поддържа и 
един РС! Ехргезз Х16 слот (за графични ус- 
Корители). По принцип скороспта на една 
РСе линия е 250МВ/5 (500МВ/6 общо В 
дВете посоки) и съответно х16 слота 
трябва да предоставя по 468/5 Във Всяка 
посока. При 1925/915 северните мостове 


това не е така - при тях скоростта В по- 
сока Към Видеоплатката е ЗОВ/5, а от Ви- 
деоплатката Към чипсета - 168/5 (за по- 
Вечето Видеоплатки това би било дос- 
таптъчно, но моделите от нисък Клас с 
ТироСаспе или НурейМетогу, Кошто ня- 
мат достатъчно собствена памет и из- 
ползват за по-голямата част от данни- 
те системата ВАМ чрез РС! Ехргезз 
Връзката, показват много по-ниски ре- 
зултати при 1925/915 поради намаления 
пропускаглелен Капацитет). За щастие 
този недостатък е оправен при 1955Х ц 
той предоставя пълните 4СВ/в и В двете 
посоКи.. 


Производителностита при 1955Х дъна- 
та е почти Колкото при пЕ4 ЗП ис около 
2-596 по-добра от тази на 1945 чипсети- 
те докато някой не намери начин да ак- 
тиуВвира и при тях Метогу Ррейпе пехно- 
логията. Функционално севернште мос- 
тове на почти Всички производители са 
еднакви - 10660РВ, Оиа00В-1/667, РС! 
Ехргезв х16. Единствено пР4 БП се оппли- 
чаВа с Възможността РСе х16 интер- 
фейсът да се раздели Към два слота с по 
8 РС!е линши (слоповегле запазват х16 Ко- 
некторите) за овуплаткова работа на 
Видеоускорители. Има модели дънни 
платки с други чипсети (ВКл. 955/945) 
от различни производители, Кошто също 
шмат по два физически х16 Конектора, но 
единият от тях в само с 4 РС! линии (или 
дори само една) и се управлява от Южния 
мост. Проблемът не е В това, че 4 линши 
с не саВват достатъчно производител- 
ност, а В ограниченията, изкустВено въ- 
Ведени ВъВ ЕогсеМаге драйверите на 
Себогсе - дВуплатковите 5 режими са 
достъпни, само ако дъното е с пР4 51 
чипсет (или друг пЕ4 с подходящо моди- 
фицирани резистори). Без 51 режимште 
Вглората ВидеоплатКа може да служи са- 
мо за допълнителни мониторни изходи, 
„ но не иза увеличаване на скоросгипа В иг- 
. рите. Засега не е ясно дали ако сштуация- 
та с драйвера се промени шли Когато АП! 


пуснат своето двуплатково решение (Ко- 


ето се очаква да е без ограничения В драй- 
Вверите), ие! ще „аклиВвират” В 1955/945 
„ режим за работа за два РС!е хв слота шли 

ще насърчат прилагането на насглоящо- 
„ то решение за един Х16 и един х4/Х1 слот. 


ше! 1945Р 


По-евлиният Вариант се различава 
опа 1955Х по намаления максимален обем 
памет (46В Вместо 8СВ), липсата на ЕСС 
поддръжка и на пехнология за ускорение 
на достъпа до паметта (съществува и 
известна Вероятност, ако евенплуално- 
то бъдещо акливиране на режим 2х РС!е 


хв се състои, то да е само за Върховия 


модел 1955Х). Също така не е Възможна и 
работата с двуядрени процесори с акти- 
Вирана Нуреггеафпо технология (т.е. с 
общо четири процесора -- по два логичес- 
Ки за Всеки физически), Каковто засега в 
единстВено Репит ХЕ 840. Тези недос- 
тагтъци не са същестВени и загода, ако 
избирате между две еднакви дъна с 1955Х 
и Ю45Р чипсет - Вземете по-евтиното. 
1945Р дори има няколко предимства -- под- 
държа О08-1/400 памет и по-важното - 
процесори със 133МНг/5ЗЗОРВ (4. 36В/5) 
системна шина (Сеегоп 0). Изненадващо 
е, че поддръжката за 266 МНг/10660РВ ос- 
тава и В 1945 - може би те! имат наме- 
рение (или са шмали преди промяната на 
фокуса от Високи честоти Към паралелна 
обработкКа/многоядрени архитектури) 


скоро да пуснат и някой масов процесор, 


Който да я използва. 


1п1е119456. 

Интегрираният Вариант добавя Ком 
1945Р Видеоускорител Ме! ВМА9Б0 
(Сгартсз Меда Ассе!вгагог), но си запазва 
и РС! Ехргезв х16 интерфейса и може аа се 
използва с обиКновени Видеоплатки. 
МА950 добавя още 66МН2 Към тактова- 
та честота на предшестВеника си оп 
19156 (6МА900) - работи на 4ООМН2. Съ- 
що Като предшественика си динамично 
заема толкова памет, Колкото е необхо- 
димо (максимум 224МВ). За скоростта 
на чипсетите с Вградено Видео основна 
пречка е пропускателният Капацитет на 
паметта (който се споделя с Всички ос- 
танали устройства). При 9456, ако се 
използва ООВ-1/667 памет, процесорът 
почти никога не може да заеме целия Ка- 
нал и съответно остава сравнително го- 
лям процент за Вграденото Видео. Пик- 
селните КонВейери са 4 с по един теКспу- 
рен модул Всеки (160ОМТ/5). Хардуерно се 
поддържа Рхе! бпайег 2.0 (0Х90) и 
МРЕб2/ОМО декомпресия. За съжаление 
Т8 (ОХ7) и Уепех бпадег (макар и Версия 
3.0 - Ох9с) се поддържат само софтуер- 


но, от графичния драйвер. Подобрение. 


спрямо СМАдО0 е не само по-новата Вер- 
сия на софтуерния Мепех ЗПадег (3.0 
Вместо 2.0), но ш доста по-изпипаните 
драйвери. Докато ВМА900 има проблеми 
не само със скоростта, но ши Въобще със 
стартирането на доста игри, при 
СМА950 повечето от проблемите със 


съвместимостта са решени. Производи- 


телността е малко под тази на АТ! 
Хргез5200/Надеоп ХЗ005Е. 

6МА950 поддържа двумониторна ра- 
бота Като има общо три изхода - един 
аналогов (400МН2 ВАМОАС) за СВТ дисп- 


лей с разделителна способност 90 


2048х1536075Н7 идва 5ОМО цифрови из- 
хода, поддържащ различни изходни преоб- 
разователи (НОТМ/ТМ-Ощ, Т0М5, 1М08, 
НОМ, ОМ)), поддържащи 90 
2048х1536060Н72 и широкоформатно 
(16:9) 1920х1080 (1080р) «со д5Нг. За циф- 
роВ. изход се слага АО02 платка 6 РС! 
Ехргезв х16 слота Като 6МА950 поддържа 
и А002+ платки, Кошто добавяп ТМ4п 
Възможности (Вкл. модели с ТУ-Типег). 


ше! 194567/1945Р1. 
1945Р1 представлява олекотен Вари- 
ант на 1945Р - не > поддържа 


266МНг/10660РВ и О08-1/667 памет. 


1945672 представлява значително орязан 


9456 - не поддържа 266МН2/10660РВ, 
008-1/667 памет и РС! Ехргезз Х16, а ос- 
Вен това е само с едноканален Контролер 
на паметта. Тези чипсети се очаквап 
през есента. Ако те! развият 1945 серия- 
та по подобие на 1915, можем да очакваме 
още 1940651, поддържащ до ОО8-1/533 (е- 
но или овуканален Контролер) и само 
Сейегоп О процесори - > максимум 
133МНг/5ЗЗОРВ. шина, Както и 19456М - 
9456 без РС! Езра х16 слот 0 може би 
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без 266МНг/10660РВ шина). 


шепсн/в 


Връзката между северните мостове 
(1955/945) и южния мост (СН? се осъще- 
стВява посредством 268/5 Канал (п0 
168/5 ВъВ Всяка посока) ОМ! (Отес: Мефа 
иуепасе), Който е нестандартизиран (и3- 
ползва се само от пе!). пЕ4 ЗП Е използ- 
Ва 3.208/5 Нурегапвроп Канал, а АП! 
Хргез8200 - 188/5 РС1е ха. СН? поддържа 
стандартните за те! 8 0582.0 порта, 
един ОЖгаАТА/ 100 Канал (за две успрой- 
ства), 4 бепаАТА порта, РС! шина, 
10/100МБрз ГАМ контролер, Ноп Оейптоп 
Ашфо (7+1 Канала, 192кН2/З2Би), 4бр. РС! 
Ехргезз Х1 слота (или един х4 слот) и др. 

Повечето нововъведения на новата 
серия чипсети се намират шменно В юЖ- 
ния мост. те! Въвеждат технологията 
АМТ (Аспуе Мападетеп! Тесппооду), поз- 
Воляваща дистанционно администриране 
на Компютрите през Етегпе! мрежа. Тя 
осигурява дистанционно управление, 
Възспановяване и обновяване на В05-а и 
софтуера на Компютъра, идентификация 
на наличните Компоненти и т.н. За да се 
използва |АМТ, трябва дъното да е 060- 
рудвано с е! РСе х1 Соарй Етегпей 
Контролер ш чип, свързан Към новия БР! 
интерфейс на Южния мост. - ; 

бепа!АТА портовете на СН? са 5АТА-! 
(300МВ/в, МСО, миншмални Ппо-ршд Въз- 
можности - не се поддържа Внезапното 
изваждане на устройстВвогпо, но смяната 
му все пак е Възможна без да се изключва 
Компютърът - първо се подава софпуер- 
на Команда за овакливиране на порта и 
след това Вече устройството може бе- 
зопасно да се извади и смени). 

СНУВ Вариантът добавя два РС! 
Ехрге5 х1 слота и иа за ВАШ ма- 
сиВи ниво 0 (сКоросп), 1 (надеждност), 10 
(0+1) и 5 (скорост+ надеждност чрез 
Контролни суми), изградени от бепаАТА 
дискове. Поддържа се и Матх ВАШ - Въз- 
можност за изграждане на два логически 
ВАШ масива Върху един и същ набор дис- 
КоВе (напр. една част от пространство- 
то се заема от много бърз ВАОО масив, 
а другата - оп защитен от поВреди 
ВАШ). 

СН?/В не Впечаголява особено - АМТ е 
с Корпоративна насоченост, а почпли 
Всички останали функции се предлагат и 
от Конкурентште (например Южнште 
мостове на ИП, Кошто се използват с АТ! 
Хргез5200). пР4 51 предлага повече 
У5В2.0 портове, един ЦАТА Канал В повече 
(при това АТА133), Стаарй ЕШегпе! със за- 
щитна стена и Възможност за изграж- 
дане на общи ВАО масиви с ЦАТА и БАТА 
дискове, но няма З2ой/192КН2 НОА и Машх 
ВА. 

Дънни платки 


Аореп представиха дънната плапка 
1915аМт-НЕ6  (дахо СпраьАМ) | със 


а РС МАМА 09/2005 


„боскем79, предназначен за мобилни про- 
цесори (Се!егоп М и Репнит М). Използван 
9156М чипсета (мобилните чипсети на 
„ище! засега Вървят на една Крачка зад нас- 
полните - с излизането на 1945 се появи- 
ха мобилни Варианти на предишното по- 
Коление 1915). 9хх-Морйе използват (Сн6- 
Ом южен мост. Като 1915РМ/ВМ поддър- 
Жат двуканална ООВ-1/400 и 533 памет, 
100МН2/4009РВ и 13ЗМН2/5ЗЗОРВ шини 
(аМ ес 5БМА900 Вградено Видео с Въз- 
можност за намаляване на пакговата 
„ чеспота/консумацията, а РМ - с РС! 
Ехргезз х16 интерфейс). ВТОВМГ. поддър- 
жа само О0В-1/400 и 100МН2/4000РВ, а 
при 19156М6 освен пова контролерът на 
паметта е ограничен до един Канал. 
А505 предлагат дъна с Вградени М-Н! 
контролери (Р5С02 Овцхе с 1915Р) или ТМ- 
тунери (РБВО1-М Пешхе за |лйе! процесори 
с АП! Хргезз200). В други случаи В окомп- 
„ лектовката на дъното е Включена РС! 
разширителна платка с М.АМ и ТУ-пунер. 
(Р5БМ/02. Ргепит с 1955Х). Други произво- 
диплели Включват РС! платки с МГАМ и 
Виеюот (М5! Р4М Оатопд с пЕ4 50 е! 
Ед!оп) - с една антена и за двете Връз- 
ки. Про бъдещите луксозни модели можем 
да очакваме и „тройни” РС! платки (или 
РСе х1) с УГАМ (802.11а/5/9), Виейоощ и 
ТМ/ЕМ тунер. 
ите! #7221 
ле! Е7221 е първият чипсет с Вграде- 
но Видео, официално предназначен за 
сървъри (досега почти Всички сървъри 
използваха остарвлия АП КадеХ. РС! 
контролер). Базиран е на 9156 (СМА9О0). 
и поддържа ООВ-1/533 памет, ВАЮ (СН6А 
южен мост) и РС! Ехргезз х8 интерфеос, 
Към Който може да се Включи РС!-Х преоб- 
разователен чип (те! 6702РХН), предос- 
тавящ 64-00/66МНг РС!-Х слотове. 


Както В случаште с КТ133/266/400 и 
техните „подобрени Версии” 
КТ13ЗА/266А/400А и при РТ88О Рго се ока- 
за, че чипсетът не е това, Което е. Под- 
дръжката за ООЯ- 1/667 памег отпадна и 
останаха само О08-1/533 и П08400. Под- 
дръжката на системна | шина 
266МН2/10660РВ също отпадна, но пък се 
появи „ноВ” чипсет - Р1Т880 Ша 
266МНг2/10660РВ (и О08-1/533). О08- 
1/667 остава само при РТ894/Рго. 

МА пуснаха и два нови северни моста 
с Вградено Видео - Р4М8О0 и Р4АМВОО Рго. 
Р4М800 представлява олекотен Вариант 
на РМ800 - ИпСпготе ВРО (133МНг, 1 
| покселен конвейер с 1 модул за текстури) 
Вместо ИпСпготе Рго (200МНг, 1 пиксе- 
лен конвейер с 2 модула за текстури), 
5ЗЗМВ/6 Връзка с Южния мост (Вместо 
168/5), едноканална О08400 памет, 
АСРВх слот и до 200МН2/ВОООРВ шина. 
Р4М8О0 Рго си Връща ОтСпготе Рго ВРИ- 
то и добавя подрриня за О08-1/533 (но 


остава с БЗЗМВ/5 Връзка). 
ОбяВена бе подобрена Версия на чипсе- 


“та за преносими Компютри с АМО 


А64/бетргоп/Типопбд - К8МВООА. Новата 
модификация добавя режим Зшйег тоде, 
който позволява използването на СЗ ни- 


Вопо на пестене на енергия. При него и3- 


числителните модули на процесора са 


изключени, но Контролерът на памегта 


продължава да работи и да обслужва ос- 
таналите влементи В системата (вкл. 
Вграденото Видво на КЗМВООА). 

С навлизането на твърди дисКоВе със 


ЗАТА-П интерфейс (баптзипо, Звадав и 
др.) се прояви един неприятен проблем с 


южните мостове на МА - УТ8237 (преи- 
менувани наскоро на МТ8237В за по-бла- 


гозвучно). По принцип ЗАТА-! дисковете. 


са обратно-съвместшми със ЗАТА/150 и 


нямат проблем при работа с по-стари 


чипсети. Оказва се, че плова не е така при 


мт8237(В ) и затова В най-скоро Време се 


очаква ревизията МТ82378+, В Която 
проблемът трябва да е решен. Освен по- 
Ва Вече близо година се бави и наслед- 
никът УТ8251, Който ппрябва да поддър- 
жа изцяло ХАТА-!. 

818 

515656ЕХ (овуканална памет) и 
515649ЕХ (едноканална памет) поддържаг 
до О08-1/667 и до 266МН2/10660РВ про- 
цесорна шина за Реприт4/О/ХЕ/Сейегоп. 

516 обявиха новите си Южни мостове 
515966/.. Те поддържат 8 бр. ИЗВ 2.0, 2 
бр. РС!е Х1, 2 ЦАТА/133 Канала, 168/5 нес- 
тандартизирана (515 Мит) Връзка със 
северния мост и др. Нововъведението 
спрямо 515965/1. в поддръжката на НОА 
(7+1, 32ъп/192кнг) звук. 55966. предлага 


2 бр. 5АТА/150 порта (с ВАЮ Ои1) и 


10/100МВрв Ешегпе!, докато 515966 доба- 
Вя още 2 бр. ЗАТА/150 (и Възможност за 
ВАО 0+1) и 10/100/1000МБрв. (Спаари) 
Етегпе!. 

515 предлагат и множество северни 
мостове за АМО А64/Зегргоп/Типопба с 
Вграден  Видеоускоршмел - 9515760 
(16000ОК Нурегтапвроп. Връзка, АСРВх 
слот, Миаде?2 ВРИ - с хардуерен 
Рхе!5падег 1.3/частична ОХВ.1 поддръжка, 
собствена памеп подобно на Хргез5200 
НурегМетогу), 5157606Х. (515760 използ- 
Ващ само системната памет - без 
собствена), 5/57616Х (2000008 НТ Връз- 
ка, РС1е х16 слот, Миаде! СР - без харду- 
ерни ТП. или 5пайег модули, без собстве- 
на памет), 5157611 (587616Х без РС!е 
Х16 слота и само до 16000ОВ НТ Връзка). 
Странно е, че по-новите модели използ- 
Ват по-старо ВРИ (може би заради проб- 
леми с драйверите и съвместимостта 
про Мкадвед). 


Ввапек д10882 


НОА Кодек чипът на Веайек се използ- 
Ва при много от най-новите дънни плат- 
Кис СН6/7? и АТ/ЦЦ чипсети. Той поддър- 
Жа 10 Канала с 24Б1/192кНг звук. Познати- 
пе ни 7+1 изхода и 2 дополнителни и не- 
зависими от основния звуков изход (нап- 
ример за слушалки за разговор през Ин- 
тернет, В който да не се намесват фоно- 


„"Вите звуци и музика). Съотношението 


му сигнал-шум (БМВ) оп 10З9В е сравни- 


мо с това на добрите звукови плапки 


(остава и след Внедряването му В КонК- 
ретна дънна плапка да не се Влошапт по- 
Казателите). 


Стоян СпахиеВ 


пежаваш десетки милиони, пак би 

се зарадвал на безплатното. Не за- 
щото си Калтак или дзифтар, а чисто и 
просто, защото Живеем В маплериален 
сВят, В Който бонусът за „без пари” пра- 
Ви Впечатление ше по-скоро изключение. В 
средата на 18-ти Век светът се променя 
радикално с появата на Енциклопедията 
Във Франция - голям и подробен речник на 
случващото се В човешкия свят ВъВ Вре- 
ме на неспхващи промени. В началото 
на 21-Ви Век В Ингернет се появява 
У/Крефа - сравнимо по революционния си 
характер събшпие, проКламиращи цели, 
подобни на тези, обявени от Дени Дидро 
през 1743 година с представянето на Ен- 
циКлопедията. Знанието и изкуспвопо са 
нематериални активи, Кошто са присъщи 
за социално развитите индивиди. По пре- 
зумпция знанието струва много, също и 
пари. Пронципът на У/Креда е да предос- 
тавя на просветените напълно безплат- 
но и алтруистично информация и данни, 
Като по пози начин революционира Възп- 
риятието ни и универсалния ни доспъп 
до тях. В началото на август Във Франк- 
фурт на Майн, Германия, се проведе пър- 
Вата Конференция У/ктама, на Която 
Взеха участие близо 500 делегати: от 50 
държави по света. Основните акценти на 
събитието бяха “свободата” на съдържа- 
нието, достоверността на информация- 
та и бъдещето на енциКлопедизма като 
такъв. Ще бъдем ли по-умни утре? Ако 
ВсичКо зависеше от ентусиазма на миК- 
хората - със сигурност. 


Профшът на участниците според 
официалната спатистика ги описва Ка- 
то хора от мъжки пол, на Възраст между 
20 и 30 години, носещи тениски с надписи 
“АН Е4”, “боте Аатв Кезегуед” или “ММпа! 
те Наск?”. Сред тях е и основателят на 
УИКреда Джими Уелс. В речта си по опак- 
риването на конференцията пой призова 
за свобода на информацията и знанието, 
Каппо назова и десет неща, Кошто трябва 
да са безплатни. Според него ппова са реч- 
ниците, енциКлопедиите, учебниците и 
училищните “помагала, 
творби (но само на Класическите Компо- 
зитори), репродукции на известни Карпи- 
ни, файловите формати, географските 
Карти, софтуерният Код, изданията с 
телевизионната програма, “както и раз- 
личните онлайн услуги (търсене, поща и 
т.н.). Исканията на Уелс са съвсем спра- 
Ведливи, макар и В известна степен упо- 
пични - географските карти например са 
обект на твърде сериозен търговски ин- 


К:“: ида го погледнеш, дори да при- 


КТорзие МКоеда, пе вее 


за НВ рафе (0 Реосу 


„ Магег 
Егот УМКрефа. Ме пее впсусюрейа. 


Умагет (ргопоипсей "ухагез") 15 Бой а депмайме Гог Не руса! Гота обЛне угога "зойчнаг 
змагепоизез теапа Бой Те соруги памеблт плаепа! гадед 1 можно ог 8. Е сериен ж 


ипеге И5 (гайва. Тне (ет депега! 9 е 
зпаппд Бецуееп Пепйз ог 1агде 9 
гейег (0 соттегсва Гогргот риасътттт 

(отайу (45 (ети угаз оту изед Бъ 

соттопрасе атопдз! поге тай 

(СМу пепрог доутозаед 10 ди 

аз уагвгед а топи! Бегоге ме. 
Реор!е епдадта п уагег роб. 
дейлей Бу не Атепсап Нетас“ 
Шсйу огу нощ ашпопганог". 


Торзйе 
Егопа МИюреди 


„Сопйетие 6 


Оуегем 


С ААТЕВНЕТ 
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дъзаъз тъ)! 
Те Егее Епсустореайз 


Торзйе 5 айепп изв4 0у Ме чнасаг сосгошойу, пон плоке сосииокц себе астуач 25 "Ме? меч зле. 


ЕТР вегуетв цзей ру агоцре оПедак войчнаге г пмвба риаксу суколкръ ад содилетт Гог «Азубоивмуо, алу. 


зисв а5 Риайес ИЛА Айде. 

ТНе сойвсйоп обмиатег фгорв 

Атопд магег узего, еево ни 
(свскей вррйсайеоз) 214 Мо зен 


Сопйепв (но 


ро ИЛИ кога безплатният обяд 
е налице и е вкусен 


музикалните 


терес, Като пой едва ли ще отслабне, а 
дори напротив - ще се засили, с оглед на 
увеличаващото се значение и появата на 
ноВ плип услуги, свързани с локализиране 
на местоположението на индивидите и 
обектите. В ръцете на създателите на 
УиКрефа се намира Контролът Върху ен- 
циКлопедичното съдържание, Което пле 
гарантират, че ще продължат да предос- 
тавяпт безплатно за ползване. 


Количество и/или качество 


През миналата есен беше публикувана 
едномшлионната статия на един от 96- 
сетките поддържани езици, а броят на 
публикациите на английски е близо 700 хи- 
ляди. Съществува и българска секция на 
У/Крефа с обем от над 10 хиляди публика- 
ции. Проектът Мижреса.ога е своеобраз- 
на рар с напълно легален характер - Всеки 
може да напише Всичко, да редактира и 
допълва съществуващи статии, Капо 
Крайният резултат е предоставянето на 
знание 00 по-широка аудитория. 

Предоставените факти В Ингернеп 
нерядко страдат от репутацията да бъ- 
дат не докрай достоВерни. Проверки на 
различни организации Върху Качеството 
ипълнотага на информацията В МЛкресга 


доказват няКош ог констатациште на 


скептиците В пази област. Въпреки по- 
Ва обаче се изпъква и примерът, че дина- 
мичното обработване на фактите оп 
Всеки и по Всяко Време позволява своев- 


ременно огстраняване на дефектите. 
"Пример за това е статията за Космичес- 


Нйдеп Ехейепсе 


зогаде. Тне (адез| оПпезе зйез ламе рег орс Апети согилесбнола „Док скоие смоксвач Ухаче оедъненена. 
100глр1. ап 1000пло4 соррег ог (рег Нов, саракде ОГ зегбимд а МОМО Аспа Ло супа УОле Хакоек Ус 
петно! сап сотам 1805 оПегармез о! дака (ажлодифа под аннауъ тезбч зссенекде 2А опое З одизбен 
сопурйзе (Не лат алдомцоп спана Гот Але чнакег. сосутту 


Ката програма на НАСА за совалки, Ко- 
ято по Време на наскоро завършилия полеп 
на Обсоуегу беше “отворена” за редакция и 
допълнения до завършването на мисията. 
Неслучайно У/Креда е един от 50-те най- 
посещавани сайтове В Интернег. 
Стойността на У/Икреда е Вероятно 
неколкостогин милиона долара. На пол- 
кова Уелс оценява съдоържащата се по 
сървърите информация. Въпреки това гля 
ще продължи да бъде безплатна и В бъпе- 
ще. Финансирането на начинанието се 
осъществява чрез дарения през система- 
та РауРа!, Където Всеки с Кредитна Кар- 
та може да дари няколко долара на благо- 
родната Кауза. Дали знанието е измеримо 
с Количествени параметри? Според някои 
- да, и те Виждат Края на нарастването 
на масива със статии да се случи съвсем 
скоро за английската секция на сайта. Та- 
Ка желаещите да напишат нещо “ново” са 
изправени пред парадоКса, че повечето 
популярни термини, събития и имена Ве- 
че са документирани от друг и обработе- 
ни и допълнени от глрети ш пети. Въпре- 
Ки това обаче Качеството на информаци- 
ята Винаги може да се повиши, затова и 
други прогнозират понеже още няколко 
десетилетия работа по проекта, преди 
топ да бъде напълно завършен. Дотога- 
Ва, ако смятате, че знаете и можегпе, ни- 
що не Ви спира да проявите творческа 
амбиция и Вдъхновение. Имайте предвид 
обаче, че се търси наистина експертно 
знание... 
Александър Бойчев 


ВАНТА5 ПС ЕОИВ (52) 
За да отключшпе бонус ниво В ада 
Трябва бързо да натиснете Дясно, Дясно, 
Квадрат, Кръг, Ляво, Нагоре, Надолу, 90- 
Като сте на екрана с главното меню 
(Мат Мепи). Ако сте Въввли Кода правил- 
но, ще чуете зВук. 
За да получите 100 живота 
Наглиснете Нагоре, Нагоре, Надолу, Ляво, 
Дясно, Надолу, докато се намираге на ек- 
рана, съдържащ заглавието на играта. 
За да получшпе достъп до менюто с Ко- 
довете : 
Маркирайте Татто (така че да се свегп- 
не) В менюто с опции и натиснете 1 + 
12 + В1 + В2. 
За да отКлючите биагЧ бгаппу ЗМаде 
| Агепа 
Трябва да съберете 31 икони на фантас- 
тичната четворка. 
За па отКлючите Зшима! КИтпо ЗТаде 2: 
Вагде Агепа 
1 Трябва да съберете 2 икони на Фантас- 
тичната четворка. 
За да отКлючите дшгима! КИ по ЗТаце 3: 
"Ипдегдгошпа Агепа 
Трябва да съберете 4 икони на Фантас- 
тиучната четворка. 
За да отключште Зигмма! КИто З1аце 4: 
Пка! Агепа 
Трябва да съберете 7 икони на Ффантас- 
птичната четворка. 
За да отКлючите Зшгима! КШпо ЗТаде 5: 
Ногиз Агепа 
Трябва да съберете 20 икони на фантас- 
тичната четворка. 
За да отКлючите Зшмима! КИто ЗТаде 6: 
Ееуайог Агепа 
Трябва да съберете 25 икони на фантас- 
пучната четворка. 
За да отКлючите Зигима! КИто ЗТаде 7: 
Зе! Агепа 
Трябва да съберете 28 икони на фантас- 
тчната четворка. 


Бонуси 

За да получите избрания от Вас бонус, 

трябва да изполните посочената задача 

шли да го закупите от менюто за ирагаде, 
| узразходвайки точки, за да си осигурште 

достъп до съответния предмет. 

Биографии на оригиналните Врагове на 

фантастичната четворка #1 

Цена 2000 точки 

Биографии на оригиналните Врагове на 

фантастичната четворка #2 

Цена 2000 точки 


фантастичната четворка #1 
Цена 2000 точки 
| завера на Класическите злодеш от 


Биографии на Класическите злодеи от 


фантастичната четворка #2 

Цена 2000 точки 

Биографии на Фантастичната чет- 
Ворка 

Цена 2000 точки 

СКици на боса-чудовище 

Цена 1000 точки 

СКкици на Фантастичната четворка 
(Магме!) 

Цена 1000 точки 

Скици на Враговете Ви 

"Цена 1000 точки 


Скици на героште с молив (Магме!) 

Цена 1000 точки 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка #1 

Цена 2500 точки 

Класическа Корица с Фантаспичната 
четворка #2. 

Цена 2500 плочки 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка #3 

Цена 2500 плочки 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка #4 

Цена 2500 точки 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка #5 


Цена 2500 плочки 


Класическа Корица с Фантастичната 
четворка #6 

Цена 2500 точки 

Интервю с Спиз Еуапз 

Цена 5000 плочки 

Интервю със създателите #1 
Съберете 22 икони на Фантастичната 
четВорка 

Интервю със създателите #2 
Съберете 33 икони на Фангастичната 
четворка 

Интервю с )еззса АШа 

Цена 5000 точки 

Интервю с Уап МсМапоп 

Цена 5000 плочки 

Интервю с |оап СгоНшдд 

Цена 5000 точки 

Интервю с Мспае! СН!КИ5 


Цена 5000 точки. 


Интервю със Зап |ее #1 

Съберете 9 икони на Фантаспличната 
четворка 

Интервю със ЗТап Пее #2 

Съберете 13 икони на Ффантаспиичната 
четворка. 

Интервю със Зап ее #3 


Съберете 26 икони на фангастичната 


четворка 

Интервю със Зап |ее #4 

Съберете 29 икони на Фангастичната 
четВорка. 

Интервю със Зап |ее #5 

Съберете 35 икони на Фантаспиичната 
четворка 

Интервю със Фак Репп и Мапу З1опоге ##1 
Цена 5000 точки 

Интервю със Хак Репп и Мапу 810поге #2 
Цена 5000 плочки 

Гаепа 1 бонус мисия 

изиграйте играта успешно при ниво на 
трудност средно 

Гамепа 2 бонус мисия 

изиграйте играта успешно при ниво на 
трудност трудно 
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рес СНЕДТЯ 


ВГОООВАУНЕ 2 

“Въведете следните Кодове, за да получи- 
те по-долу изброените бонуси: 
За неуязвшмост 
УБег Там доад Пи? Куйв 
За да получите ВсичКи сили 
Вапк Офу Розе Еатег 
За да наКарате Враговете Ви па 
експ лодират 
Оодде Тв Мой5+ Рипр 
За да се сдобиете с неограничено 
Количество муниции 
Удму Бак Нватед Огапае Оиай 
За ца получшпе неограничено ниво 
на ярост 
Ртр Веар Пак Оагк Мизе 
За да се спобиете с опшп В боравенето 
с оръжия 
Габе Мийиге Омиее? бирег 
За да замразите Враговете си 
Вие Сгееп Ригр!е |р 
За режшм Оуепоай 
Тв Оагк Овкопео Вващу 
Времеви фактор 
Оиатит Гатеп! Овкопед Пойпд 
За достъп до ВсичКи сотро5 
Вопе 115 Сшггу Мое 
За да получите достъп до ВсичКи огнес- 
трелно оръжия 
УувКеу Еаке Кабюми ЗПоо 
За да получите достъп до Всичко 
Мап! Тв Пак Веащу Та! Оууее? 
За достъп до разнообразни дрехи 
Мпаск Цск Егойс Сиппло!у 
Точки за масово избиване 
Сагдо Еге |тр Как 
За да получшие достъп до Всички 
филмчета 
Репзтоп Ввар бирег Мшдаг 
За да засшпште жаждата си за Кръв 
Макед дидду Везтапсе Расу 
За да можете да изберете дадено ниво 
Апотайез Аге диап |пзшйед 
За да Възстановите здравето си 
Мипиге Нарру Ризише Егавег 
За презареждане на запасите от амуниции 
Мпаск 15 Моезтед Ма 
ЗПдезпоуув 
Агдеп! Нипогу Макео Миа 
За да получите неограничено Количест- 
Во здраве/ярост 
Теглита! Веату бирег бег ХХХ Масатв 
За режшм Зидду 
Еаке Вига! Сипппоу Овкпед 
За да Видите някое от съобщенията 
на програмистите, Въведете следните 
Кодове 
ВАУМЕ ВШЕЗ 
МАЧЕ5СО ВШ Е5 
ТЕВМ!МАС ВЕАЦТУ ВОГЕ5 

 НОВМУ СОАТЗЕ МОТ МАКЕО ВАММЕ 


ЛОВОВА МАТОННЕ 

За въвеждане на Кодове, трябва по време 
на игра да натиснете ПАВ!. Така получа- 
Вате достъп до инвентара. Изберете 
РОА и стартирайте с |Е/. Сега натисне- 
те 161 + 107 едновременно. 

За да получите неограничено Количест- 
Во здраве - 3815. 

За да получите пълно здраве - 8745. 

За да получите двойна защшта - 6422. 
За да нанасяте одвойно по-сершозни ще- 
то - 7663. 

За да получите ВсичКи предмети - 7018. 


За да получите Всички оръжия - 8700. 
За да получите 10090 прицелване - 4394. 
За да ослепеят Враговете Ви - 2733. 
За да оглушеят Враговете Ви - 1554. 
За да се движите безшумно - 0926. 

За по-голяма бързина - 6467. 


СОШ МАВ 


За да имате възможност да въвеждате. 
кодове, трябва да задържите /ЕМТЕН! по 
Време на игра и изберете: 

Ставате невидими - |. 

Ставате неуязвими - 0. 
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никтватрв 


обре дошъл на бойното поле, Войни- 

Ко. Усети ли Вече миризмата на ба- 

руп? Раздвижи ли се Кръвта Във Ве- 
ните ти, след Като застреля първия си 
плалибан? Какво бе чувството на еуфория, 
Когато за първи пот бомбардира планкова 
Колона? Или зверският адреналин, залял 
цялата ти същност, след Като се гмурна 
В долчинката и над покрива на бъгипо и3- 
сВиспляха ракетите на хеликоптера, след- 
Ващ те от половин минута? Да, беше 
приятно - нали... или може би не съвсем? 
Може би след първата среща с Врага си 
стоял, мигайки на парцали, молейки се ме- 
дикът да пе пръжне с дефибрилагора нав- 
реме, или пъК си гледал с меланхолия димя- 
щште оспанки от планка си? 

Не се притеснявай - не Всеки се е ро- 
дил научен, още по-малко “рго”, има доста 
път да извървиш от момента “руупед” 90 
“рупа пО0Ьг2”, сигурен съм. И се надявам 
с този гайд да пи помогна. 


Техникъл 


В гайда ще разгледаме мулглиплейър 
аспекта на играта и то най-Вече интер- 
нетския, най-малкото защото засега Гап 
игри се правят основно при локални пур- 
нири, а Който Каквото ще да Казва, сър- 
Вър с по-малко от 7 души В отбор не е ис- 
тина, а ентусиазъм. И Както много добре 
знаете, особено при зпоотег-ите има едно 


много Важно правило и то е: “АВ 


КБ!” Да, дори и най-добрият солджър 


може да бъде препънат на бойното поле 
от нисък фреймрейт или пинг. Заглова 
ето няколко много бързи съвета Как да 
изстискате максималното от машина- 
та и Връзкагпа си. 

Играта е тежка, ама наистина много 
- хората, можещи да я играят с ВсичКо на 
макс, най-често лъжат. Перфектният ва- 
риант е да изтриете Всичко ненужно на 
харда, оспавяйки само операционната 
система, след това да дефрагментираге 
диска и да сложите играта. Разликата на 
инсглалация на Вътрешните пътечки или 
на Външнште при 80 СВ НОО може па дос- 
тигне 00 5 фрейма/сек. Ако шмате над 1 
СВ КАМ, това няма чак такова значение. 
След това изключете Всички ненужни Ви 
процеси (Си-Ай-Ое), Като англивирусни, 
чат ш т.н. програми, ядещи малко, но 
Важни ресурси. На финала направете ня- 
Колко теста на различни графични Конфи- 
гурации - можете спокойно да жертвате 
от дегайлността на текстурите и ре- 
золюцията (не и на моделите) за сметка 
на мем фтапсе-а. Последната е особено 
Важна за пилоти. 

След няколко бързи теста с различни 
уо!се Клиенти се оКаза, че В 9090 опп случа- 
штпе Вграденият Към играта е най-малко 
наповарващ и доста добър. Преди игра 


Вашепешщ 2 


| 


„ Ването им на място може да отнеме сед- 


но Висок. Идва основният момент - Как 
да тръгнете, соло ши В екип. Докато си 


“отбор, първата опция В общи линии е за- 


работа, но ппова сигурно Всички го зна- 


1 шипанк в Камикадзе атака, наистина само- 


изключете ММпдоуив ирдайе (от пласкбара), | 
Ашотайс ирдайе на англивируса, и ако Ви 
се рискува - Нгема!-а. Играта може аа се 
играе спокойно и на 20 К/с Връзка, но Кол- 
Кото повече - плолкова по-добре. 

За незнаещите има разлика между 
пинга и лага. Пингът основно е Времето 
за комуникация между Вашата машина и 
сървъра. Конкретно за ВЕ2 максимумът 
(при който Вече се Късат нерви) е 500- 
600 пт5, търсете между 0-350, Като над 
200 Вече се забелязва и ако сте снайпе- 
рист или Водите преспрелки на дълги 
разстояния с движеща се цел, ще трябва 
да се съобразяват с него, Вземайки под 
Внимание това, че целта не е на място- 
то, Където Компютърът Ви я изобразя- 
Ва. Преценете точно с Колко ппрябва да го 
Ккомпенсирате, Като по принцип няколко 
мшлиметра пред таргета Ви В посоката, 
В Която се движи, Вършат работа. 

На последно място, но не ш по Важ- 
ност - изпвглете последните папове 
Към играта и ъпдейти за Видеокартата 
си. ВР2 е пмфа Пепо у игра. 

Играта 

И така - надъхани, цъквате на бутон- 
чето |отп зегмег, полни с надежди за бъде- 
щите победи, Как самоспоятелно ще... 
стоп, стоп. Първо, Колкото ш банално да 
Ви звучи - назубКайте глапиа!-а. Играта е 
доста специфична, и има доста неща, Ко- 
ито са добре описани В Книжлето, а науча- 


мица. Не разчитайте някой да Ви Каже как 
да играете, Веднъж попаднали В паплакла- 
мата. Дори ш да се намери достатъчно 
услужлива персона, шансът да изяде Кур- 
шум още В началното си изречение е сил- 


намерште качествен или Какъвто и ба е 


дължителна. Ако целта Ви е просто да съ- 
бирате фрагове, също няма да сте много 
заинтересувани от отборна игра, Което 
не Ви пречи с малко Желание да бъдете по- 
лезен на себе си и останалите. Единият 
от начините е да си изберете превозно 
средство и да го усъворшенствате - 
добрите пилоти и танкисти са истинска 
рядкост, а Качествен играч В машина за- 
месгова до 5 души пехота. Друг Вариант е 
да опознаете спрагвгическите точки на 
Картата и Като снайперист или зрес ор5 
(едни от най-добрите соло Класове) да ги 
закампите - такъв е хотелът от дясна- 
та страна на Си! о! Отап например. Спе- 
циално ще се спрем на снайпериста В от- 
делна секция, а “специалният” е исплинска 
фурия, ако знаете Къде и Как да разполага- 
те С4, за да отнасяте големи групи хора 
иКак с 4-5 Куршума да сваляте останали- 
те (главата - опКкос пам Винаги Върши 


ят). С експлозивите можете да Вземете 


убийството не е много приятно, но - по- 
Вярвайте ми - хората около Вас ще го 
оценят и забележат. 

Отбор 

Всичко В онлайн игрите е имидж и 006- 
ра игра - това е най-бързият път Към 
приемането Ви В добър отбор или Взвод. 
В случайно събран такъв 9596 оп пробле- 
мите Ви ще идват оп хората, с Кошто 
играете, не от Врага. Да не говорим, че 
за момента добър Соттапдпд Ойсег 
много рядко се среща. С човек на място, 
бързо и адекватно раздаващ Командите, 
шекип, Който да го слуша, можете да пос- 
пигнете чудеса. 

Основното му предимство е Възмож- 
носпта за зрамип на играчи, Кодето се на- 
мира, докато е ЖиВ. Тук Всеки трябва да 
си знаете ролята на Класа, Който играв и 
да шмате добре изградена линия - щурмо- 
Ваци (много малък спад на плочността 
при стрелба В движение, Висока броня) В 
атака, няколко Картечари залегнали д0 ба- 
| зукарште, покриващи фланговете, медици 
най-отзад Възкресявайки падналите, и 
снайперисти на точкови позиции. Инже- 
нери плътно зад планковете за момен- 
тална поправка. Група от 2-3 “специални” 
заобикалящи горещата зона за бързо зах- 
Ващане на флагове В аривгарда на Врага, 
саботаж на радарштпе и артилерийските 
установки. В същото Време Винаги пряб- 
Ва да пазите послеанште две сгради оп 
Вашата страна. Без радара Командирът е 
почти сляп, а добре позициониран арпиле- 
рийсКи удар прави много. Дори и Врагът 
да ги докопа - изпратете Веднага инже- 
нер, Който да ги поправи. 


Заучете на най-игранште Карти пози-. 


циите на сгационарните защити и зрамип 
точките на различните машини за Всяка 
страна - един откраднат танк означава 
един танк по-малко срещу Вас, един пове- 


че срещу Врага. Не бъдете и алчни шли 


егоистични, ако забършете джип, не се 


Втурвайте Веднага да се Возите, а изча- 
Кайте за други Желаещи. Да не говорим, 
че на Всяка Карта има поне 2-3 прави дъл- 
ги отсечки с голям поток от хора на ппях, 
с малко умение повечето Ви фрагове ще 
идват от прегазвания. Полезността Ви 
за отбора и ранкинга В Края на играта се 
определят от няколко неща: 


Действие Е : Точки 
Фраг 

ХВващане на флаг 
Неупрализиране на флаг 
Над А55151 

Фраг Аз515! 

Лечение 

СъжиВяване 

Поправки 

Френдли 

Френдли на машина 
Теат КП! 


ОСЕ направиха Всичко Възможно, за 
да поощрят отборната игра, и Вече няма 
нищо чудно В това един медик па е пръв В 
Класацията, без да е изстрелял и Куршум. 
ВЕ2 не е С5 шли друга сгпландартна 
Кадзпотипа игра, имайте го предвид. 


Ранкинг системата 


Другата сериозна новост В ВЕ 2 е сис- 
темата от натрупване на точки и бону- 
сите, Кошто Ви дава. Най-баналният е 
Възможността за опключване на нови 
оръжия В нет игрите след достигането 
на ранг Согрога! (1000 плочки). Можете да 
опключите само по 1 оръжие на ранг, не- 
зависшмо с Какъв Клас сте играли (т.е. нЯ- 
ма проблем снайперист да отключи плеж- 
ка Картечница). Също плака хората с по- 
Висок чин шмат приоритет при избора им 
за Ней или Взводен Командир. 


Ранг Нужни точки 
Рпуа!е 0 
Рпмайе Нг5! (1455 500 
Гапсе Согрога!- 1000, 
Согрога!. 10,500 
бегдвап! 25,000 
За! бегдвап! 50,000 
биппегу зегдвап! 75,000 
Мазег бегдвап! 150,000 
г! бегдеат „ 150,000 
Мазйег Сиппегу зегдеап! 250,000 
б5егават Мафог 250,000 
бегдвап! Маог о Пе Согрв 2,500,000 


Висок ранг се постига и с Кашонната 
тактика (скриваш се някъде и пуцаш на 
гюме), но най-бързо ш ефективно спада, 
ако играете добре Класа си - Винаги на 06- 
трието на атаката, изпълнявайки зада- 
чите на Картата и Командира, подКрепяй- 
ки останалите. Играта има много Крите- 
рии за оценка на изполненията Ви (двад/к1! 


гано, Време, В Което сте били Живи, се- 


со аша 
Кунди между убийствапа/лекуванията, 
убити хора от тима Ви и т.н.), така че 
единственият съвет е - правете много 
неща, бързо и Качествено - това се пос- 
туга с циКлене основно, разберете, че ни- 
що няма да стане от първия пот - гейм- 
Кагла изисква Време и постоянство. Наг- 
радите за усилията Ви са доста. Всички са 
разделени В три спепени - Вазтс, Мейегап и 
Ехрей. Освен оръжията другите наградки 
повишават уменията (основно щепи- 
те/точността) срещу различни цели/ ма- 
шини или при упопребата на различни 
оръжия/машини. Сам доста ппрудно ще 
стигнете до завепния зегдват Маог 
ранг, за това още от самото начало се 
оглеждайте за хората, Кошто знаят какво: 
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правят и се стремете да цъКагле заедно. 


Зпрег гайд 

Искаше ми се да направя гапа за Всеки 
един Клас, но ще се спра само на снайпе- 
рустите. Първо - останалите, докато не 


са В машина (ми - изтребителите доста 


успешно бягат от ракети - те са доста 
по-маневрени и В момента, В Който раца- 
рът записука истеричаво, не е нужно па 
се панирате и да си биете Капапулта - 
наберете Височина и бързо сменете посо- 
Ката си на движение надолу, за да Ви под- 


мине гнустта зад опашката) са доста 


банални Като функция. Второ - заедно: 


със “специалния” снайперистът е един 
от най-добрите Класове за соло игра. 06- 


новната Ви задача е зирроп - на Всички 


смелчаци, насочили се право напред срещу. 


Врага. С малко Късмет и доста умение 
можете да превърнете 30-те си патрона 


830 фрага - два Куршума В пялото шли 1 


В главата са достатъчни. 

Правило 1: РЕЛОКАЦИЯ. Добрият 
снайперист не стои на едно място - след 
Всеки няколко фрага, или Веднага след Ка- 
то Ви забележат и отстраните непос- 
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редствената опасност, в Време да си би- 
„втв шута, пък било и с няколко метра. 

След Като убиете някого, той ще знае Ко- 
де и Как да стреля следващия пъп, ако ос- 
танете на същото място. При премест- 
Ването е най-добре да си проправяте пъп 
лазейки, само В Крайни случаи се изправяй- 
те за спринтове - това е Класът с най- 
малко броня и Кръв. 

"Правшло 2: ЛОГИСТИКА Опознайте 

добре Картата, дори и най-перфектното. 
място за залягане (добър обзор, местен- 

ца за Криене) си губи очарованието, ако се 
| окаже по средата на потекште на двата 

"отбора. Праклликувайте срещу ботовепе. 
- основното е да намерите максимално 
закрита локация. 

Правило 3: ПРАКТИКА Вземете едно 
пруятелче, пуснете локален сървър и пес- 
тВвапте - основното е дистанцията и 
перфектната Комбинация на Визуалните 
настройки, за да сте силно ефектиВен. 
Когато едва Виждате цветовете на чуж- 
дата екипировка. Куршумите летят по 
парабола, за това на пази дистанция ще 
трябва да се прицелвате 1 ши 2 см над 
главата му, за да го уцелите. Именно за 
това с тренировките, за да научите нуж- 
нага дистанция. ОпКлючващият се снай- 
пер на Всички фракции е доста по-мощен 
и при него това компенсиране на дистан- 
цията не е нужно. 

Правило 3: СКАУТИНГ Това, че се 
снайперист, не означава, че единстВена- 
та Ви работа в само да седите и да спре- 
ляте по хората. Най-често сте на плака- 
Ва позиция, че шмате най-добър поглед 
Върху терена, Което Ви позволява аа за- 


белязвапе Всичко и най-Важното - Вражи- 
те снайперисти и да го покажете на о0с- 
паналите от отбора Къде в. С трениров- 


Ки ще можете да правите това секунди 
преди да се прицелште и да стреляте. 


Правило 4: СТРЕЛБА Да, може би мо- 
Жете да свалите пилота на летящ хели- 
Коптер, а може би Ви е трудно да уцелште 
лазеща цел. За да започнете да Компенси- 
рате с мерника движението на целпа си, 
ида разчитате, че Винаги ще го правите 
на различния пинг, е повече оп оптимис- 
тично. Аи шма една истина - Всеки спира, 
дори удобно приКляква и се прицелва - пло- 
Ва е Вашият момент да сложите хиКсче- 
то на главата му. Сантиметър и полови- 


| 


на-два преди движеща се В една посока 
цел е нормалната компенсация на голяма 
дистанция, Като на Всеки 50 игрови мет- 
ра намаляте с половин. Но, наистина най- 
ефективно е просто да го изчакате да 
спре. Помнете, че Всеки изстрел хаби це- 
нни амуниции и издава позицията Ви. Дос- 
та ефективно е да се комбинирате с друг 
снайперист (но поне на 50 метра срещу 
Вас) и да използвате Кръстосан огън, по 
тази система 2-ма щурмоваци са доста- 
тъчни да завземат Всяко знаме, докато 
Вие ги пазите от зрамуп-а. 

Опъжията 

Много хора си мислят, че единстВено- 
то нещо В ръцете им е пушКата. Всъщ- 
ност пистолетът е не по-лош и точен на 
средни и Къси дистанции за Пеайвнот, но 


истинската Красота са мините Саупоге. 
И много Внимавайте Къде и Как ги слага- 
те, защото Все ще се появи някой шндиа- 


нец от отбора, Който не знае Къде се на- 


мурат, да мине през няКоя и да Ви свали 
точките. Задължително слагайте поне 
една зад Вас, В случай, че Ви издебнат В 
гръб. Но ако сте В тясно пространство, 
се откажете от помощ и амуниции, дока- 


то мината е запречила единстВения Ви 


изход. Има няКолКо позиции до Всяка 
стартова локация, Където можете па 
притучате и да бухнете мина точно пред 
поредната Вълна гезрамуп - рекордът ми е 
8 фрага от една експлозия, но мисля, че 


„може и повече. Ефективни са и срещу ле- 


Ки Возила. 

"С това приключваме... Има още много 
неща, но, уви, мястото ни не е необхват-. 
но. И все пак, ако сте В танк, не се набут- 
Вайте между много сгради, Кодето дори 
няма да Видите откъде идват ракетите. 
Ако сте пилот, лепете максимално нис- 
Ко, за да избегнете Вражата авиация. А 


ако сте пехота - играйте В отбор и по- 


магайте на останалите. АКо се съберат 
най-добрите играчи и Всеки си цъка сам за 


себе си, ще паднат Като стой та гледай 


от отбор нуубове, Кошто действат Ко- 


ординирано. Все още няма обявени големи 


онлайн турнири, но е факт Вплори таков 
на локално ниво В София, а някои оп голе- 
мшпе имена на ВЕ1942 и ВЕМ сцената 
тренират усилено за сезона и европейски- 


те онлайн лиги. 


Георги Панайотов 


ДЖАДЖИ 


е51 байце!5 
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НР РНОТОЗМАВТ 385 


Все по-популярни стават цифровите 
фопоапарати. Щракваш тук, щракваш 
там, след това баба пи иска да Види 
снимКшпе. Колкото и да обясняваш, че 
може да ги разгледа на монитора, пя сла- 
га очилата, пули се В екрана, мръщи се и 
после изпада В плиха носталгия по отми- 
налите дни, Когато е седяла на дивана с 
приятелки и е прехвърляла между пръсти- 
те си хартиени Копия на приятни споме- 
ни. Купи си Рпогозтап 385. Той е малък, 
компактен и лек (1,4 Кг) и няма да заема 
твърде много място. С негова помощ 
можеш да оглпечатваш изображения с 
размер оп 10Х15 см (стандартна Високо- 
Качествена снимка ог близкото фото), 
Както и панорамни Кадри със специално 
разработена фотохартия на НР с разме- 
ри 10х80 см. Принтерът шма слот за 
флаш карти Върху Корпуса си, Като по по- 
зи начин можете да разпечатвате сним- 
Ки директно, без за целта да е нужно да 
шмате Компютър под ръка. Поддържап 
се форматите Метогу бйск, 50, ММС, х0- 
Рсшге и Сотрас! Нав, а с помощта на 
допълнителен адаптер и Метогу ЗНск Оио 
ш т-60. НР Рпотозтап 385 има и 
Виейоой, плака че нищо не Ви спира да оп- 
печатаге заснетото с мобилния си пе- 
лефон например. Трета опция е да ВКлЮ- 
чиш 158-памет към И5В-порта и да раз- 
печаташ фотографиите оттам. Рабо- 
тата без Компютър е абсолютно елемен- 
тарна благодарение на 6-сантиметроВвия 


ГСО дисплей Върху горната част на Кор- 
пуса на принтера. Устройството позво- 
лява не само да разглеждате фотоси пре- 
ди тяхното отпечатване, но и да ги 06- 
работВате - уголемяване на специален 
овглайл, промяна на размера на снимкагпа, 
завъртане, Корекция на яркост и Конт- 
распт, Както и премахване на ефекта “чер- 
Вени очи”. ЕдинстВеният сериозен “ое- 
фект” на пова устройство е липсата на 
функция, Която да позволява да отпечапт- 
Ваге няколко Копия едновременно от една 
и съща фотография. 

НР Рпоюзтаг! 385 се продава за около 
400 леда. 


ТВАНЗСЕКО Т5ОМС РНОТО 


Изборът на трЗ плейър днес е по-сло- 
жен от Всякога. Устройствата са полко- 
Ва много, че В един момент разнообрази- 
ето Ви Връхлита с обратен знак ше Веро- 
ятно да се изнервите, а Като резултат -- 
да не притежавате мобилен прЗ плейър. 
През този месец на Вашето Вншмание 
предлагаме Тапзсепа1-зопс Рпо!о - оп е0- 
на спрана това е флаш базирано устрой- 
ство с Капацитет от 512 мегабайта. Ос- 
Вен това обаче това е и още ЕМ радио, 
преносима Външна памег, Както и уред за 
разглеждане на снимки без Компютър. Те 
могат да бъдат наблюдавани Върху 2-ин- 
човия цветен печно-Кристален дисплей. 
Разполага и със слот за 50 и ММС флаш 
Карти, оп кошто можете да прехвърлште 
снимки и по този начин да освободите 
място за нови фотографски експеримен- 


| 


5.0 


«6 тт! 
# МЕСАР!ХЕЦ 


ти. Баплерията е липиево-0онна и издър- 


Жа между 7 ид часа В зависимост от чес- | 


тотата на използване на уреда. Недос- 


тапгъците на Тапзсепа 1.зоп!с Рпойо са не- | 


говите размери и тегло (оКоло 150 гра- 
ма), Както ш сравнштелно некомфортни- 
те слушалки, Включени В пакеппа. 

Тапзсепа Езотс Рпою се продава за 
около 375 лева. 


ОПМРО5 р-МИНИ ОРЕТТАГ 5 


Изключително Компактен и елегантен 
фотоапарат. Моделът Оутрив и-пп! 
Огайа! 5 е подобреният Вариант на предс- 
плавения през миналата есен Оутриз и-пли! 
Юойа!, капо основната разлика между 
двете устройства са 5-пте мегапиксела В 
новия. ТоВа означава, че ще можете да 
създадете изображения с максимална ре- 
золюция от 2560х1920 точки. Апаратъп 
разполага с ВариообектиВ с двукратно 
оптическо увеличение. Захранва се оп ли- 
тиево-йонна батерия, а снимКште може- 
те да разглеждате Върху 4,6-сантимет- 
роВ печнокристален дисплей. Корпусъп 
на Оутриз и-пи! Оойа! 5 е устойчив на 
пръски Воца и прах. Това, естествено, не 
означава, че можете да го поставяте под 
течаща струя Вода. Направените плес- 
тове с пози апарат показват изненадва- 
що Високо Качество на изображенията 
Въпреки компактните размери. Пъхаш 8 
джоба, палиш цигара и се наслаждаваш на 
новата си фотостраст. 

Оутриз и-тт! Оюйа! 5 се продава за 
около 600 лева. 


Ерна. 


/ 


4 
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ога беше последният път, Когапо 
К поглеждайки Класацията за най-тег- 

лен софтуер на домиоай.сот, |СО не 
беше най-отгоре? Създадено през далеч- 
ната 1996 г. от четирима израелци, КЮ- 
то създаде нова Категория софтуер - ин- 
тернет пейожъра - и за първата половин 
година от съществуването си събра 
почти милион потребители. ПърВвона- 
чалната програма за МИпдомив 3.1 можеше 
само едно нещо - да изпраща Кратки 
текстови съобщения през Интернет, но 
с Времето еволюира В исплинсКи Комуни- 
Кационен център. ВъВ Версия 4 сложиха 
система, Която позволява независими 
разработчици да добавят нови Компонен- 


Новите функции на кю-то 


Е СО Пеуй Басюопу 


СО еЖтри 


ти - Хиаг. Те се появиха Като панел опля- 
Во на основния прозорец на СО. ПърВвона- 
чално там нямаше нищо, освен един-два 
рекламни банера, но с Времето екстрите 
започнаха да се появяват... 


Портрет на дявола 


Портрети на Юзърште, една от при- 
ятните фунКции на АО Меззепаег, се по- 
яви В Кю-то под името „деу!5”. Но има и 
екстри - ако изпратиш емотикона, напр. 
:-( на човека отсреща, портретът пп 
също се озъбва и започва да гледа лошо. 


Му Рпо105 


Тук може да Качиш снимКа за профила 
си. Има инструменти за редактиране, с 
кошто можеш от групова снимка да изре- 
Жеш и увеличиш само своята физиономия. 
Ако снимката е стара и бледа, можеш аа 0 
настроиш яркостта и Контраста. Под- 
държат се УРО, СЕ и ВМР-файлове. 


1сц ем! Растогу 


Фотороботите, сглобяващи лицата 
на пресгъпниците В Криминалните фол- 
ми, намериха още едно приложение. В „ра- 
ботилницата на дявола” раз 
полагаме с пълен Комплект пе 
руки, очи, глави и мустаци. На 
13-те основни типа лица може 
да слагаме различни форми 
очи, носове и прически, за да 
сглобим Всяко Възможно чо- 
ВешкКо лице. 

Следващата сплъпка е оцвегля 
Ването, Което се оказа най-забав- 
ната част, защото успях па 
изпълня детската си мечта: да 
проличам на граф Дракула. Избирам 
смъртно бледа кожа, червена Коса и 
лшлави светещи очи. Стигам 00 
дрехите - шма Всякакви бизнес Кос- 
тюми, тениски, Каубойски ризи и 


варе 1. с | Нитапв 1 Сеаннев | сСаву а и 
вое (бъутотттттт | (1) ( 1 3 | ез 2» 0 
Мощ сета | а 63 МИ оза -) | 
Мое Сото | < д а 
воду солото БАЩА и даа 
| е 
Неай | 18 и“ чек а 
Нещве Сотер | | 
мн сорта шие: В 
| Ц 
| п ФЪ ввоб7в |») 
| | зе 1302 |») 
| 34 “е |) 
| |Беме пе | оаидебнта 


Кимона, от Кошто не бях Впечатлен и 
продължавам да разглеждам. Накрая попа- 
дам на свещеническо расо с Качулка, създа- 
Ващо перфектна гогиическа аплмосфера. 
Кликам на “баме Оем!. 

Има и 10 аВатара с анимирани извън- 
земни, чудовища, черепи, дракони и прочие. 
Портрегите са Като магьосническите 
снимки В „Хари Потър” - мърдат, мигат 
и правят физиономии В зависимост оп 
текста, Който изпращаме. Ако използва- 
ме емотикони, пускат и лафове, с Кошто 
оживяват общуването. 


г, С таде байету 


брощ: У 1сф ем | ММ ЦзегСтезкед 


То (вагп Нощ Ко сгезке уоши об агиакед дей, 
свсК Веге, 


ма. с 
па дей! 
| Птаде Сайегу 


» # Г 
Му РНоко5 


Му0еядпед Оеук 
Му Оган-те Оемв. 


Това са дракончета, акули, 
Жирафи и прочие Животинки, 
Кошто не можем да променя- 
ме, но за сметка на плода 
правят смешни физионо- 

мии В синхрон с емоплико- 
ните, Кошто пишем. Люби- 
ма ми е акулата, Която си 
сменя цвета В пон с наст- 
роението, Вади огромна зъ- 
бата усмивка или изчезва 
от полезрението “със 
страшна сКорост, а мехур- 


четата след нея изписват „амау”. 


Огаш Ме 

Само срещу 15 долара и Ваша снимка 
художник ще нарисува професионално Ва- 
ша Карикатура и ще Вия сложи В профила. 
След замисляне и проверка на Валупния 
Курс решавам, че има и по-забавни начини 
да похарча 24 лв. и 75 ст. 


51ашз Мападег 


Сгеаге ап дБрау а зе! пладе ТСО зайиз. 


Сгеаке уош" омп Фанце, снеск Ше Бох, апд споове. 
Е Рот е СО Фаис тепи, 


Ф 5узшз Мападег 

855 дузане/Соппес! 
те Меззаде 

СДСТА С глаиия 


р 85 иенедъка 


| Моля не ме будете. е 


е 


м (2 Можпо | Реасеезуе атезваде а Не бопе. | 
- ре тери | 
м (9 м пооуе 6 - г) - по бърз от бързия зайо (5 
гее 1) | 
6 рали 


аа аа 


| 
4 -р 


ок | Сапсе! 1 дорм | 


З1ашв Мападег 

Показването на съспоянието - он- 
лайн съм / зает сом / няма ме, Винаги е 
била една от най-полезните фунКции на 
Кю-то. В „екстрите” можем със свои ду- 
ми да обясним Къде сме, Какво правим и 
да сложим съотВетната икона, Която се 
появява срещу името ни В Кю-тата на 
другите потребители. Има пет слота за 
„състояния”, В Които може да напишем 
„уча”, „пиша домашни”, „улпима онлайн” 
ши „завт съм, моля, не ме будегте”. 

Тази функция се използва по оригина- 
лен начин от работещите на свободна 
пракглика, Кошто си слагат бележки Като 
„търся работа”, „зает съм” или „търсим 
още 2-ма С# програмъри за проект”. 
Росен Вучев 


» 


Фе 
па: 7477747 4776 тай? 7 42 


СВЕТОВНИ КИБЕР ИГРИ ча, 
2005 БЪЛГАРИЯ В 


Официални дисциплини Зилвсрт 


6 Компютърни игри: 
МОЕ 10 СУВЕВЕ САМЕ5 


1) “аг СгаН: Вгоой Маг 
а спдароие. 
зА 


- стратегия В реално Време 
2) Маг Сгай Ш: Егогеп Тпгопе 

-  - стратегия В реално Време 

3) Магпаттег 40,000 : Пауип о! Маг 
/ - стратегия В реално Време 
1 4) Соштег ЗшКе: ошсе - шутер В първо лице 
5) РРА 2005 - спорп 
6) Меей Тог Зреей : Опдегагошпя 2 - спорт 


2 Конзолни игри: 
7) Най 2 (Сопзо!е/Хрох) - шутер В първо лище ". 
8) Оеай ог АПуе Шита!е (Сопзо!е /ХЬох) - екшън 


График на турнира 
1 септември Пресконференция за обявяване началото МСС 2005 

България; Начало на Националните КВалификации,; 
10 октомври Край на националните КВалификации; 


15-16 /22-23 октомври - Национални финали; и: еуоп АЯ тпе Сате. 


мо 


25 октомври Пресконференция за обявяване на националния оппбор: 

/ ; ». Д 
; За повече информация: жк Ф 

; 50 мопдсурегдатев. сот 


и. 


Инициативи Моуетрег 16-20, 2005 
1. Геймър на годината 

2. Професия “Треньор по е-спорт” 

3. Оборудване на Компютърен Клуб В дом за деца без родители 


| 


Философията на МСС 

“Развитието на медиште и интернет създаде нова Киберкултура, а 
Мса са центърът на тази Кибер развлекателна Култура. Повече оп 
три милиарда души от целия свят използват интернет, а над два ми- 
лиарда потребители са геймъри. Вместо да играят сами срещу Ком- 
пютър, геймърите могат да общуват и да споделят своето удовол- 
стВвие от играта В публичното Кибер пространство. Тази Кибер Култу- 
ра преспавлява Ключов момент В дигиталната епоха на ХХ! Век”, заявя- 
Ва г-н Юн, президент на батвипо Еестоп!св. 


ВРЕСОВО + 


| ВЕлизинца ПЧЛСВР сорс В сом 
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АВе пичове, много ме Кефите, ма има- 
те един доста сериозен проблем В послед- 
ното списание - Как можете да Кажете, 
че Конзолите ще изместят РС-тата? 
ГВа ма ниКога няма да стане. Още нещо - 
Как можете да Кажете, че излизат повече 
игри за конзоли, отколкото за РС-та - 
това, че излизат някои хитови заглавия 
по-рано, нищо не значи. Кажете Как се иг- 
рае диез! или ЕР5 на Конзолен Контролер - 
никога не бих го предпочел пред ком- 
пютър. Плюс това конзолите не са и нико- 
га няма да бъдат по-добрата геймърска 
машина поради простата причина, че РС- 
то е по-евтино, пък и Конзоли излизат един 
път на 3-4 години Както Виждате, а РС-та 
части и въобще ъпгрейди излизат много 
по-често. Така че никога не можете да Ка- 
жете, че РС-то замира!!! Това е от мен - не 
си мислете, че това е упрек Ком списание- 
то, просто си Казвам мнението. Така и та- 
Ка вие сте си НАЙ-ДОБРИТЕ!!! Ае фуе!!! 

Кирил Младенов 

<кпака(даву 9 > 


Я сега сметни 300 лева за Конзола сре- 
щу минимум 1000 лева за Компютър. Все 
още ли ти се струва по-евтино? Не отри- 
чаме РС-то и никога няма да го отречем. 
Но че конзолните Версии на някои заглавия 
се продават по-добре и повече за конзоли, 
също е факт - Когато го напишем, не си 
го измисляме от Въздуха. По света пове- 
че хора играят на Конзоли и РАБОТЯТ на 
персонален Компютър. Само се замисли, 
че В ожоба си също шмаш Конзола - мобил- 
ния си телефон... 


Н, Сашо! 

В предишния брой (8) пишеш, че искаш 
да ти драснат нещичко за 5/”5! Е, ето 43 
ти пиша с тази разлика, че няма да е р0- 
мантично и не съм някоя госпожица. Нап- 
ротивВ мисля, че е доста сериозно, затова 
се обръщам Към целия екип на “РС Мапа”. 

Пиша за пръв път на списанието и не 
тая никакви лоши чувства Към никого. 
Напротив много му се Кефя и го чета с 


рвта(орстата.ра 


удоволствие. Има само едно-единствено 
нещо 8 цялата история на списанието, 
Което не ми харесва, а именно, че нито 
един брой досега не е имал на Корицата си 
някои от 5/тз-овете или пък техните 
продължения. Затова имам една молба - 
следващото продължение на играта (Кое- 
то ще се появи 8 средата на септември и 
ще се Казва Те 5/т52 МопШе) да огрев 
корицата на РС Мапа (това сигурно ще в 
Възможно да се случи чак за октомврийс- 
Кия брой, Като се има предвид датата на 
излизане). 

Знам, че може да Кажете, че играта не 
е много популярна 8 България, ама все пак 
е най-продаваната игра за Всички Времена 
и ще е срамота, ако не се появи дори 
Веднъж на представителната гланцирана 
Корица на списанието! 

Толкова от мен 

<юриуд2едат.сотЮю > 


55 на Корица е Възможен, но няма ли 
да изглежда малко Като Кибервариант на 
някое женско списание? Или дори Рауроу - 
с оглед последните разголености В поре- 
дицата? Иначе феновете на симулатора В 
България са наистина малко. Винаги съм 
си запавал Въпроса защо. Може би мнози- 
нството предпочита да е агресивно пред 
монитора и да изтребва паплач? Може би 
просто не ни е дошло Времето за социа- 
лен модел пред монштора? Може би за по- 
Ва не е дорасъл за Корица? 


Здравейте, РС Мапа!!! 

Реших да ви пиша не за друго, а имен- 
но защото видях, че други Ваши читатели 
и фенове се оплакват от някои съвсем оп- 
раддани грешки, Които допускате. И нали 
знаете, че ние сме Като овцете - тръгне 
ли една - и другите с нея. Честно Казано, г- 
н Ангелов (брой 7/2005 г.) хвърли ръКавица- 
та. След това В миналия брой спорът бе 
продължен и аз, Като Верен фен на МИ 
Отте, не мога да остана на страна. А пък 
и ако трябва да съм честен, оплакванията 
са си на място!!! 

На тоя свят има три неща, Които ме 
държат още Жив: Компютърът ми, РС 
Мата и МИ Отте (е, има и други неща, но 
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Здравейте, невероятни читатели на РС Маша. Спрете да ми пишете на латиница, моля ви. Може ли да ме карате в това августовско безв- 
ремие да ви транслитерирам словоизлиянията2 “А иначе, мерси за наградата - бех в Атина джебчия на олимпиадата”. 
Слушайте Ъпсурт и ще прокопсате в тоя живот, ей... 


Сашо Бойчев 


нали сега ще си пишем за Компютри... :-)) 
Нямате представа Колко се кефих Като 
лепнахте един зсгееп зпо от МИ 8 брой 5 
от тази година на Въпроса: “готови ли 
сте да давате пари за мумтиплейър он- 
лайн игри?”. Топ отговорът беше: “Не, иг- 
рая ги безплатно”. И тогава имаше 
зсгееп зпо от МИ. Хора, аз не харесвам 
ИОМ има много по-чисти ММОВР-та 
от него. Такива без Наде...опс-адреналин 
(цитат от статията за Сийо Иагв - брой 
6/2005 г.). 

УЗажаеми господин Бойчев, моля Ви пи- 
шете едно ретро за тази Велика игра-МИ 
Отте. Припомнете ни Какво са батап 
И/пдз, 2вп, В!е5з и Оак Клат. Не пишете 
само за този пуст свят на ИагСтай. И та- 
Ка, след Като и аз изказах мнението си по 
Въпроса, Вече мога да спя спокойно. Олек- 
на ми. :-) 

Надявам се да публикуваш Краткото 
ми писмо, защото познавам много хора 
на моето мнение. Искам да се извиня, че 
за трети месец те дъвчат за тези 
ММОВРа-та и за това, че първото ми 
писмо е Критикарско. Иначе списанието е 
много яко. Намалете шрифта и увеличете 
размера на статиите и ще сте Супер - с 
главно С!!! Чакам следващия брой с нетър- 
пение. Чао. Засега... 

Убиг ап апа Пепа: 

ПреслаВ ИВаноВ По! 


Р5. Не харесвам И/ОИ/ още, защото 
един мой приятел заряза гаджето си за- 
ради тази игра - не, тя играеше М/ОМ/ 
ама беше от Ордата, а той от Алианса... 
Абе, умряла работа... 


Нека онлайн разнообразието Възплър- 
жествува! Наскоро имах среща с една да- 
ма, професор В реномиран Канадски уни- 
Верситет, с Която Водихме забълбочен 
разговор за Интернет Културата В Бъл- 
гария. Понеже следя процеса от години, с 
удовлетворение забелязвам изключително 
любопитната поява на първите по-сери- 
озни онлайн занимания на потребителите 
Всграни от голото пиратство и Крадене 
на интелектуално съдържание. Ппеадце, 
МИ Опте и другите биха били невъзможни 
без появата на масов лесен достъп 60 Ин- 


уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. 
Нейната цел е единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и начинът на 


ИХ списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


) 


тернет. Щом и раздели с гаджета Вече се 
появиха заради геймневоли... Иначе си 
прав, че обръщаме Все още малко Внима- 
ние на бдругште онлайн приключения 
Встрани от МоМ/. Ще се реваншираме с 
проследяване на предстоящите гленден- 
ции В този гейминг свгмент. 


ИГРАЯ СИ АЗ И ВНЕЗАПНО - КРЪВ ОТ НОСД.. 


Как е любимото ми списание? Надявам 
се, че тиражът Ви се увеличава!!! 

Аз Като един нормален (доколкото е 
Възможно) геймър искам да изразя мне- 
ние по темата от миналия броя “Не пора- 
ствай!”. Смятам да бъда Кратък (пре- 
димно, защото ме чака га), за да не губя 
ценно място на страницата за писма! 
Имам да Кажа само едно нещо на г-н 1090- 
ров: Потау ипдеготапа уои дийе! Някои биха 
Казали “лей го тоя пък на Къв се прави”, 
но аз наистина го разбирам. Макар да съм 
сравнително млад (едва на 16 години), 43 
го разбирам напълно! Много (почти Ввсич- 
Ки) от моите приятели отдавна не игра- 
ят на РС датез и Все се чудят защо 
продължавам да си цикя на игрички?! 
Честно нямам отговор, но не се 
чувствам по-вдвтинен - и аз пия, ходя на 
Купони и т.н... ЯВно геймталантът е дар, 
Който не всички оценяват! 

Но ние, малкото Вечни геймъри, ще си 
запазим този дар и няма да оставим иг- 


рите (дори след задомяването)!!! 

Също така искам да Кажа, че съм виж- 
дал всичко, изброено от г-н Тодоров. Двой- 
Ки, Които се редуват, мъже с деца (които 
не оставят детето на градина, а го учат 
да играе на И/оМ/), 35-годишни жени, Кои- 
то играят от работното място, и още 
много ама МНОООГО други подобни! И на- 
истина НЕ трябва да има Възрастово ог- 
раничение на геймърството!!! 

Ваш Верен фен 

Александър Петров - 2ва/0! 

<дакаавд(соуайоо.сот> 


Страстта никога не умира, човече. Но 
Всичко трябва да се Консумира с мярка. 
Сигурно си чул за Корееца, Който умря оп 
инфаркт, след Като не спланал В продълже- 
ние на 50 часа от Компютъра. Той е бил на 
26, т.е. нищо детско е нямало В него... Та- 
Ка че - играй си играта, човече, но не пре- 
Калявай. Въпреки Всичко. 


КАК ДА СИ СГЛОБЯ САМОЛЕТО 


Здравейте, готини, Как е? 

Абе искам да Ви питам как един фен на 
игрите може да си направи своя сносна 
игрица. Да е с ее софтуер и да не трябва 
да се програмира - и Крайният резултат 
да не е неква тъпа игра Кат РасМап при- 
мерно шли Тей15, а нещо по-добро. 

Можете ли да ми напишете програми- 
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те, които ми трябват за направата на 
една игра - Като се почне от моделите на 
героите, текстурите, нивата, Клипове- 
те и анимациите, музиката, инсталация- 
та и Как всичко това се свързва В едно. 
Моля ви, помогнете на един новак В света 
на рс мейкинга! :) Има ли и някакви пее 
програми за правене на 30 игри? 

Ако можете, напишете ми подробно 
Какви програми ми трябват и откъде да 
ги дръпна и за Какво са. Бъдете сигурни, 
че Вие първи ще научите за творението 
ми (ако стане:;)) 

Бъдете все така готини :) 

РС батез Тап 

<искуоибббеотай-. 9 > 


Сложно е, Колега. Хем да е безплатно, 
хем да е готино, пък и може би да не пи 
хрумва конкретна някаква идея, а нещата 
да се случат плака, че да шма продажби, без 
преди пова да има разработка?! В запад- 
ноевропейския фолклор подобно образува- 
ние се нарича “мляко-, месо- и Вълнодава- 
ща свинекравоовца”. Не искам да спирам 
устрема пи да направиш игра, дори нап- 
ротиВ - просто бъди реалист. За да съЗ- 
дадеш Мопа о? Магсгай, ще са ги нужни 
много-много много месеци пруд, голям 
екип и сложен и сКъп софтуер (да, скъп). А, 
да, и готина идея. На пози етап се Конце- 
нтрирай Върху идеяппа. 


ТНЕ ЗОЦКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 1009,безпроблемна игра в сървърите на Неадой 6.1. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространството 


« Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


ЗОЕТМАВЕ 


ВЕБТ РКЕЕ ХОРТ 


програмите 
са на диск 1 


гейсо Регзопа! Нгемай 


иег/оп: 1.0.1.61 

зе: НПр://миммуейсо.сот/ 

зе: 2.7 МВ 

05: И/т 98/МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

Няма смисъл да Ви обяснявам Какво е 
файърулол, нали? ПредимстВвопо на плози 
е, че е безплатен, лек и лесен за рабопа. 
Степените на защита за при - ниска, 
средна и Висока. Аз лично предпочитам 
средната. А най-голямата еКстра на па- 
зи “огнена стена” е, че е писана оп фир- 
мата Чейсо, Която е автор на доста 906- 
ри разработки В областта на сигурност- 
та и защитата. 


ивг5/0п: 1.20 

зе: НПр://ммлимзтагдоск.сот/ 

зе: 6.9 МВ 

05: И/т 2000/ХР/2003 

ОесШоск е програмка, Която добавя 
готин и анимиран панел на избрано оп 
Вас място на екрана. Слагането и махане- 
то на нови неща В него става с дгадп- 
дгор, шма елементарен паск мениджър, 
може да увеличава иконите, Когато мине- 
те през пях с мишКата и дори поддържа 
скинове. ВсичКо плова е безплатно и оп 
авторите на Оес Оезкор, ОезКторх, 
УупдомХ - Загдоск Согроганоп. 


иегоп: 3.26 

зе: Ир://мимуми сигвогал!5.сот/ 

5те: 1.99 МВ 

05: И/т Зх/МЕ/2К/МПХР 

Нагласянето на иКонште и Курсорите 
на мишката по Ваш Вкус е процес, свър- 


зан с доста действия и немалко главобо- 
лия понякога. За да не се мъчите излишно, 
на помощ идва Ас!мсопз. След като го ин- 
сталирате, с няколко Клика правите и за- 
пазване на желаните промени. Програма- 
та управлява не само иконите, но и цве- 
товете им, прозрачността им, както и 
може да подмени екраните за Запир и 
зишдомуп, и да промени Визията на заг! 
бутона и дори да го скрие. 


иег5/оп: 1.24 

5Пе: ПИр://мииму игейде! сот/ 

5ге: 944 КВ 

05: И/т 98/МЕ/МТ/2К/ХР 

Мениджър за сваляне от Интернеп. 
Прост за употреба и има Всичко, Което 
притежават Назпбе и Се ВЮМ, Кошпо 
обаче са платени. Освен пова позволява 
прихващане на згеатто тефа (аудио и 
Видео), делене на до 128 части на пова 
Което дърпате, поддържа прокси, има 
многонационален интерфейс, и може да 
пренареждате реда за сваляне. ОсВен пло- 
Ва, може да гледате и/или слушате года, 
Което теглите дори и да не е додърпано. 


мег5/ол: 5.7 

5Пе: ПЕр:/мллупемие/ 

5ге: 2.6 МВ 

05: И/п Зх/МЕ/ФК/МИХР 

Мислите, ли че след Като сте напис- 
нали Ое!е1е + 5ПИ и файла/файлоВете са и3- 
трити, нали? Да, но само частично, и то 
докато не се запише нещо отгоре. Аш 00- 
ри тогава не е сигурно, че някой спец ня- 
ма да може да измъкне “изтпритопо”. За 
да спане това невъзможно, В ИЗА има 
специално звено Към ЕВ! Разбира се, Как- 


(2 мнко петкова иежай- Ораить Ргойва 
би Жен букв Но 
ВВ 9 вю Вомронки 7 


(В песнате | СО кодсикяв| 2. а) сайриное | 


не. 


1 чапьвомие БЕБ ю0о 


визкахзизкакваивиЗививквка 


навес заливи, Цосотио ие 0. исовта. Оиоснариез а Оклдонд 
У Аонеа затои за? 2079686 толв. 
0 55 


Во се разработва там не е ясно, но Егазег 
Върши доста добра работа, без да шма 
излишни претенции. И все пак за изра- 
ботката му е ползвана Книгата на Ретег 
саштапп “бесше Оейепоп о! Оата оп 
Мадпейс апд бопд-Зав Метогу”, Което 
само по себе си е достатъчно пежащо. 
Алгоритмите за пприене на информация 
са няколко - оп прост Към по-сложен, Ка- 
то един от тях е одефиниран от Маопа! 
пдизша! 5еситу Ргодгат Орегайпд Мапиа! 
о! те 05 Оврайтеп о? Ое!епве! Ако сгле 
параноично настроен тези дни - това е 
програмката за Вас. 


иег5/оп: 1.6 

5Пе: пр://ммеззепйарит.сот/ 

зе: 2.1 МВ 

05: И/т Ох/МЕ/МП2К/ХР/2КЗ 

РМ означава Регвопа! |п7огтлапоп 
Мападег и идеята на пози пип програмки 
е да Ви помагат В работата с лични дан- 
ни. В Еззеппа РМ може да работшпе с 
Картинки, таблици шили текстове, Капо 
ги съберете, организирате и защитите. 
Има Възможност за импорт/експорт огп 
М5 Ошоок и УИпдомув Аддгезв Воок. ОсВен 
това поддържа 128-битоВво Криптиране с 
алгоритъма Нупдае!, Кошто поне за лични 
данни Върши прекрасна работа. 


нгераш! 2006 


бйе: ПНр://пеугокоде.соп 

5те: 391 КВ + тегпе! 

05: Мип МЕ/МТ/2К/ХР/2КЗ 

АгеРап! е поредната много добра, ле- 
Ка и разбира се безплатна програмка за 
обработка, организиране и разпечатване 
на Картинки. Поддържа форматите ра, 
ред, ре, 1, 90, 1, А, .рпд, Хда ш „пар. 


След Като я инсталирате и пуснегле, 
обърнете Внимание на двата сглранични 
бара Еамоте 1 тадез и СшШск Кезшйз. И двата 
са много добре пипнати и Вършат стра- 
хотна работа. Като функции на програма- 
та си струва са се отбележат експорпва- 
нето Във Всички гореспоменати формагпи, 
настройките за гама, яркост, Контрасп, 
уВеличението на Карплинка до десет пъгли 
на екран. Проблем за част оп потребите- 
лите ще е, че изисква Втория зегисе раск 
за УМпдомув, но Кой не си го е Качил още? Ако 
не сте - сега му е Времето. Спокойно, не 
хапе... 

Като за завършек пози месец - дВе за- 
бавни и налудничави програмки. 


Гама |атр |-тайе 


иегоп: 1.02 

5Пе: РИр:/млими!-та!ез.де 

5ге: 1.9 МВ 

С тази програмка слагате на десКглоп-а 
си лампа. Тя е с доста странен интерфейс 
и Визия, не може да освети Кой знае Колко, 
но е интересна и странна. Има доста нас- 
тройки и опции, който позволяват да я пип- 
неге по Ваш Вкус. Има екстра и при Клика- 
не на нея па отваря сайт (например 
уум.рстапа.Ьд) 


Тпе Епоег 


уегвтоп: 1.00 

зе: ПИр/Лумлулм/воймиаге.сопл/ 

зе: 142 КВ 

05: У/п Ох/МЕ/2К/МТ 

Тази програмка може да Ви накара са 
луднете шшли да се смеете до сълзи. Идея- 
та пе да сменя през произволен интервал 
Курсора на мишката с ръчичка, показваща 
среден пръст. Прави го много бързо, не се 
Вижда Кога, няма го дори и В Тазк Мападег-а 
шоп општ твърдя, че физиономиште на не- 
подозиращо работещия на Компютъра са 
достойни за предаването “Най-смешните 
муцуни на света”. Ако си падате по този 
тип шеги - слагайте Те Нпоег на прияте- 
лите си и гледайте сеир. 

--- рс.тапа.уеПом.радезЛват-- 


Тпе Етдег 1.00 


Етдег зейтас 


< 3 51 < Зесопф 
Сме Ше Ппаег еуегу Б - С Мейес 


“Созта ТВе Емдег 
Моуе Ше поизе сшзог (0 Ше ТОР - ЦЕЕТ сотег оННе: 
зстеей. 


“МОТОСР 3 


рад ШИПМАТЕ ВАС!МС ТЕСННОГОСУ 


ПРОГРАМИ 


е УШЕта 1.4 
/ е Е!е ЗееКег 1.6.2 
| АтуМи Регвопа! Ейгоп 6.31 


ЗПРЕК МАВЮ 
ГУЕ ТМЛЦЕНТ ОХ 


вени 


е ЧеЦсо Регвопа! Епемай 1.0.1.61 
е 5Т « Шейбе! 1.240 
е ОЩесШоск 1.20а 

Е е АсП/сопв 3.26 

щ ? Ве Е е Пе Етаег 1.00 
1 ма е Саха Гатр |-та!е 1.02 
ро аре « Еввепиа!Рим 1.651 
1 Е... 60 ЕТ е ЕеРаш! 2006 
Е # « Егазег 5.7 


1 

, Печелившите от предишния брой: 
1 Стоян Траянов София 
1 Михаил Петров Плевен 
и Станислав АлеКсандров Кюстендил 
« Отново Всеки, Който има поне 1 игра на Мерт Али Русе 
1 бгат5, може да спечели безплатно Втора - | Борислав Борисов София 
1 НеШогсез! Достагъчно е да ни напишете Калин Примов София 
: първото изречение от стр. 6 В Книжката Валери Шопов Севлиево 
1 | на, Която и да е игра на Сгатб. Златко Колев Голъбово 
1 Тони Жеков Шумен 
Е Йепаестликиге голи. Здравка Колева Нова Загора 
1 


ВОМЕ: ТОТАГ МАВ - ВАВВАВТАМ 1ММАЗПОМ - ВТ5 
МОТОбР ШЛМАТЕ ВАС!НВ ТЕСННОГОВУ 3 - ВАСМС 
РА15ОМ ТУСООН - УМИСАПОМ 


ЗОРЕВ МАВ!О: ВЕ ТМШЕНТ ОХ - АВСАОЕ 


010 МАВ 
НАЕ-ЦЕЕ 2: АЕТЕВМАТН 


ЗОВЕШЩО 1.4 

УДОБНА ПРОГРАМА ЗА ТЪРСЕНЕ НА СУБТИТРИ В ИНТЕРНЕТ, 

ОС: ММКООМВ (АЦ), ЛИЦЕНЗ: ВЕВЛАВЕ 

ЕЩЕ ЗЕЕКЕВ 1.6.2 

НАМИРА БЪРЗО ФАЙЛОВЕ ПО ХАРДА ВИ, ПРЕТЪРСВА СЪДЪРЖАНИЕТО 
ИМ ЗА ОПРЕДЕЛЕНИ ДУМИ. 

ОС: УМКООМВ (АЦ.), ЛИЦЕНЗ: ЕВЕЕМАВЕ 

АМТМВ РЕВБОМА ЕОТОМ 6.31 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис ЦВетков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 


; » АНТИВИРУСНА ПРОГРАМА, БЕЗПЛАТНА ЗА ДОМАШНИ ПОТРЕБИТЕЛИ. ОС Димитър Трифонов - Димо 
3 ЛММООМ (АЦ)), ЛИЦЕНЗ: ЕВЕЕЛАВЕ/БНАВЕМАВЕ Иван Дончев 
ж 21 | Ивелин Г. Иванов 
3 > < Ера Кирил Илиев 
?А „42 м | Лилия Стошлова 
Оза с». Момчил Милев 


Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димштров 
СВилен ЕнеВ 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ЕЕА.К. - ЗУНООТЕВ 


ТНЕ ЕДЦ. ОЕ АТАМТИК - АВСАОЕ 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


ЗЕПСО РЕВЗОНАГ ВЕМАШ. 1.0.1.61 
МЕЦВЕТ 1.24В 

ОВМЕСТООСК 1.20А 

АСТМСОНВ 3.26 


РЕДАКЦИЯ 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


ТНЕ ННВЕВ 1.00 

ГАМА ГАМР 1-МАТЕ 1.02 
ЕЗБЕНПАЕРИМ 1-681 
ЕВЕРАШТ 2006 
ЕВАЗЕВ 5.7 


1ашадохопб ре еужомоо зшажайеп по 6 зжой 


София 1000 
ул. Стефан Караджа” МоБ 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксасорстапта.од 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” Мод 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гекатасорстапа.д 
Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Пеплор Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Нвадой С. |. 
Рио: //млими пеайот 2 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


- умлм.дейар!из.пе! 
ДЕЛТА 0327 630:642 


гзър“ Ц. ч т 
- - и! свят: раздиранфот, сас - 


ча : | вори„надеждажнъ, ” 
о 1 -ъ>-. Изборризмеждумногори! ра 


различни раси и класовегерои. 
# 


>. Рсалистична 30 графика с опростени 
„интерфейси игрална структура. 


“ Предплатени Карти за Цпеаде 2 и СИуро! Негоез 
може да намерите В специализираните магазини. 


3 + Негое5 

2у Сйу 9 

Е цпеаде агазинч. 

т Предплатено аа специализираните и: 
уга 


може да намер 


Без месечни такси - »: 
купи играта и играй колкото искаш. - 


« Докажи се в свят където уменията ти, 


ОНЛАЙН ГЕЙМИНГЪТ а не това колко си играл, решават,дали 
ИМА НОВ печелиш или губиш. 


ШАМПИОН 


- Мигновено пътуване до началото 
ЩЕ оран 4.00 лв 
навсеки куест, който преди 54.00 лв. 

това си отключил. 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 


БУЛ. “ЦАР БОРИС!!! 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК! 


УЛ. “ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | НП МЛАДОСТ, НП ЛЮЛИН 4 4 ПСЪОЕТ 


МЛУУМУ.РШ.5АВ.ВС 


от пизиитетативълевонрш 


ЗЕлиу Тлъг в: 
Вос иде дзбас ЩЕ КСТЪВТО - 


Те Ваше о! Огиплеащ в | г Папйз 


Кментв 
ОЕТНЕ (лозз 


КОВЕА 


е ГОВСОТТЕМ СОМЕЦСТ + 


"ТРАНСФЕРФГРУП 


О СФИЦИАПЕН ПРЕССТАВИТЕП НА 


СЕМЕСА 
. - теп. (032) вгчово, въте. 11 ,10з3,105- 
ЕМА: ТВАКЕЛИ рода е ааа, сом ууи.твлмеъеевве.сом 


ча 


